
V této variantě se jeden hráč stane jarlem, který vede svou družinu bojovníků proti mocným nestvůrám. Hráč 
bojuje pouze proti jedné nestvůře, která je tak obrovská, silná a nebezpečná, že ji není možné porazit v jedné bitvě. 
Na nestvůru je potřeba několikrát úspěšně zaútočit, než jí bude možné udělit závěrečný úder, a odeslat tak své 
bojovníky do Valhally.

Tato varianta se řídí základními pravidly, takže před hraním této varianty doporučujeme nejprve odehrát několik 
her ve více hráčích, pro seznámení s těmito pravidly.

Příprava hry
Na začátku si hráč vybere nestvůru, se kterou 
bude bojovat.
•	 Každá nestvůra je tvořena sadou karet, kte-

ré představují zranění nestvůry a její bojové 
schopnosti.

•	 Balíček karet vybrané nestvůry hráč položí 
před sebe tak, aby karty byly seřazeny ve vze-
stupném pořadí od karty s nejnižší bojovou 
silou nahoře. Vrchní karta je zároveň aktivní 
kartou nestvůry.

•	 Před bitvou se hráč může na všechny karty 
podívat, aby se seznámil se schopnostmi svého 
nepřítele. Během hry se může dívat pouze na 
kartu následující po aktivní.

•	 Vedle balíčku karet hráč položí 6 kostek.
Přehledovou kartu pro sólo variantu hráč položí 
poblíž balíčku karet nestvůry. Hráč může také 
využít kartu přehledu tahu a jedním z nevyuži-
tých štítů označovat aktuální část tahu.
Hráč si zvolí obtížnost. Pro první hru doporu-
čujeme 1. úroveň obtížnosti. Následující pravid
la budou popisovat hru na 1. úrovni obtížnosti.

Hráč si před sebe položí desku hráče a 4 štíty ve 
zvolené barvě.
Hráč si vybere kartu jarla a položí ji do levé vý-
seče svojí desky. 
Někteří jarlové mají schopnosti, které se v só-
lové variantě nedají použít. Hráč si tak vybere 
pouze z jarlů, jejichž schopnost najde využití ve 
hře jednoho hráče. Dále najdete seznam vhod-
ných jarlů. Doporučujeme v následujících hrách 
hrát s různými jarly.
Hráč připraví balíček karet. Zamíchá 120 karet 
a 40 karet svrchu odloží na odkládací balíček
Hráč si dobere 6 karet do ruky. Před začátkem 
hry může kterékoliv karty v ruce vyměnit. To 
provede tak, že karty, které nechce, položí stra-
nou a dobere si stejný počet nových karet. Stra-
nou položené karty poté zamíchá zpět do balíč-
ku karet. Toto může hráč provést pouze jednou 
a nově dobrané karty si již musí ponechat.
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Bojová síla nestvůry

Zvláštní schopnosti nestvůry

Symboly nutné ke  
spuštění útoku nestvůry

Klany přiřazené ke  
konkrétní kartě nestvůry

Sólo varianta 

Maximální dodatečná síla,  
kterou může mít hráč ve Valhalle



Průběh hry
Hra je rozdělena na tahy. V každém z nich hráč ode-
hraje fázi A , fázi B  a poté následuje fáze nestvůry. 
Fáze A  a B  probíhají stejně jako v základní hře. 
Během fáze A  hráč provede jednu ze čtyř možných 
akcí a během fáze B  si dobere 2 karty, jednu z nich si 
ponechá a druhou odloží.
Pokud hráč ve fázi A  nemá žádného bojovníka v dru-
žině, musí ho v této fázi vyložit. Pokud hráč nemá bo-
jovníka ve své družině na konci fáze B , fáze nestvůry 
se přeskočí.
Po skončení fáze B  se vyhodnotí fáze nestvůry:

Hráč hodí všemi kostkami vedle balíčku karet 
nestvůry. Při prvním hodu hráč hodí všemi 6 
kostkami, v dalších tazích se počet kostek může 
snižovat.
Po hodu hráč najde na kostkách symboly, které 
se shodují s těmi na kartě nestvůry. Kostky se 
shodnými symboly hráč umístí na kartu nestvů-
ry. Pokud jsou takto zaplněny všechny symbo-
ly na kartě nestvůry, nestvůra zaútočí. Kostky, 
které nebyly umístěny, hráč položí vedle karet 
nestvůry. Všechny umístěné kostky zůstávají 
na kartě nestvůry.

Bitva
V pravidlech pro bitvu je několik změn a některé kar-
ty fungují trochu jinak.
Největší rozdíl je v pravidlech týkajících se Valhally. 
Body slávy ve Valhalle slouží jako trvalý bonus k síle 
v bitvách.

V následující části se dozvíte, jak se bojovníci 
do Valhally dostanou.!

Karty ve Valhalle si hráč položí tak, aby mohl jed-
noduše sečíst celkový počet bodů slávy. V bitvě (jako 
útočník i jako obránce) si tuto hodnotu přičte k cel-
kové bojové síle.

Další změny v pravidlech pro bitvu:

•	 Na kartě nestvůry jsou uvedeny barvy klanů. Po-
kud se některá z těchto barev shoduje s barvou na 
kartě bojovníka kančího (žlutého) klanu se zvláštní 
schopností, získá tento bojovník +3 k bojové síle.

•	 Schopnost ledových obrů funguje trochu jinak než 
v základní hře. Za každého ledového obra, kterého 
hráč aktivuje, si přidá jednu kostku do své zásoby, 
kterou ihned hodí a má ji k dispozici.

•	 Karty bojových taktik, které vyžadují, aby měl hráč 
méně bojovníků ve své družině než soupeř, může 
hráč použít, pokud má méně bojovníků, než je 
ikon bojovníků na kartě nestvůry.

•	 Některé nestvůry mají ve spodní části uvedenu 
zvláštní schopnost. Karty bojových taktik, které 
ruší schopnosti jarlů, ruší pro danou bitvu i tuto 
schopnost nestvůry.

Při první sólo hře doporučujeme nepouží-
vat zvláštní schopnosti nestvůr. Hra tak bude 
snadnější a rychleji si osvojíte pravidla sólo 
hry.

•	 Ostatní karty bojových taktik fungují stejně jako 
v základní hře.

•	 Házení kostkami a jarlovy schopnosti fungují stej-
ně jako v základní hře. Použité karty bojových tak-
tik odložte po bitvě na odkládací balíček.

Hráčův útok
Pokud se hráč rozhodne zaútočit na nestvůru, hází 
kostkami, hraje karty bojových taktik a pokouší se 
vyhrát bitvu. To se mu povede tak, že dosáhne vět-
ší bojové síly, než je síla nestvůry uvedená na aktivní 
kartě nestvůry.

Vítězství při hráčově útoku:

Pokud je hráčova bojová síla stejná nebo vyšší než síla 
nestvůry, útok byl úspěšný a nestvůra byla zraněna.
Nejprve se odstraní všechny kostky z karty nestvůry 
a karta se odloží, čímž se odhalí nová karta nestvůry. 
Ta je silnější, protože se nestvůra více rozzuřila.
Všichni aktivovaní bojovníci jsou odeslání do Valhally, 
pokud jejich bodová hodnota nepřesáhne maximální 
dodatečnou sílu uvedenou na nově odhalené kartě ne-
stvůry (bude vysvětleno dále). Bojovníky ve Valhalle 
si hráč pokládá lícem nahoru tak, aby byla viditelná 
jejich bodová hodnota. Po útoku hráč pokračuje fází 
B  a poté fází nestvůry.
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Porážka při hráčově útoku:

Pokud hráč prohraje bitvu jako útočník, může do Val-
hally poslat pouze jednoho z aktivovaných bojovníků, 
pokud jeho bodová hodnota nepřesáhne maximální 
dodatečnou sílu uvedenou na kartě nestvůry.
Poté odloží dvě horní karty z balíčku na odkládací 
balíček. 
Všechny kostky na kartě nestvůry na ní zůstávají.

Útok nestvůry
Pokud během fáze útoku nestvůry zaplníte všechny 
ikony zbraní na kartě nestvůry odpovídajícími kost-
kami, nestvůra zaútočí a hráč se musí bránit. 
Síla uvedená na aktivní kartě nestvůry je její bojovou 
silou. Hráč je obránce a může se ubránit pouze tak, že 
dosáhne vyšší bojové síly, než je síla nestvůry.
Všechna pravidla pro bitvu jsou stejná jako výše uve-
dená.
Po útoky nestvůry hráč odloží všechny kostky z karty 
nestvůry do zásoby kostek nestvůry.

Vítězství při hráčově obraně:

Pokud hráč jako obránce zvítězí na nestvůrou, může 
odeslat kteréhokoliv aktivovaného bojovníka do Val-
hally, pokud tím nepřekročí maximální dodatečnou 
sílu uvedenou na kartě nestvůry. Hráč se rozhodne, 
jestli nějaké bojovníky do Valhally odešle.
Pokud hráč zvítězí jako obránce, kartu nestvůry ne-
odloží. Odložit kartu nestvůry lze pouze tehdy, po-
kud hráč zvítězí jako útočník.

Porážka při hráčově obraně:

Pokud hráč jako obránce prohraje, může odeslat do 
Valhally jednoho z aktivovaných bojovníků, pokud 
tím nepřekročí maximální dodatečnou sílu na kartě 
nestvůry. Poté hráč odstraní jeden ze svých štítů na 
desce hráče a odložit dvě horní karty z balíčku karet.

Maximální dodatečná síla na kartě nestvůry:

Součet bodů slávy ve hráčově Valhalle nesmí být ni-
kdy vyšší, než je uvedeno na kartě nestvůry. Pokud by 
hráč měl do Valhally poslat bojovníka a přesáhnout 
tak tuto hodnotu, je takovýto bojovník odložen.
Důležité pravidlo: Po vítězství při hráčově útoku se 
nejprve odhalí nová karta nestvůry a teprve poté jsou 
bojovníci odesíláni do Valhally.

Vítězství a porážka při sólové variantě
Porážka:

Hráč může prohrát dvěma způsoby:

•	 V případě, že hráč odstraní svůj poslední štít, ihned 
prohrává.

•	 Pokud si hráč dobere (nebo odloží) poslední kartu 
z balíčku karet, má poslední šanci zaútočit (nezá-
leží, v jaké fázi hra je). Zaútočit je možné pouze 
v případě, že je aktivní poslední karta nestvůry. 
Pokud je v balíčku karet nestvůry více karet, hráč 
ihned prohrává.

•	 Pokud hráč při posledním útoku nestvůru nepora-
zí, hru prohrává.

V sólové hře lze hrát s těmito jarly:

Thord, Borg, Einar, Jorunn, Osk, Osvir, Val-
gard, Mar, Blodhrafn, Solveig, Hödr, Sigurd, 
Beinir, Agnar, Villsvin, Gorm a Sigvard.

!

Vítězství:
Pokud hráč porazí poslední kartu z balíčku nestvůry, 
ve hře zvítězí.
Hráč může vyhrát, pokud zaútočí ve fázi A  nebo 
pokud je útok spuštěn dobráním poslední karty z ba-
líčku.

Sólo varianta – úrovně obtížnosti
Při této variantě si můžete zvolit jeden ze tří stup-
ňů obtížnosti. Podle zvolené obtížnosti si hráč položí 
kartu s vybranou úrovní před sebe.

Úroveň 1 – snadná:
Po porážce (jako útočník nebo jako obránce) hráč 
odloží 2 vrchní karty z balíčku.

Úroveň 2 – těžká:
Po porážce (jako útočník nebo jako obránce) hráč 
odloží 4 vrchní karty z balíčku.

Úroveň 3 – smrtící:
Po porážce (jako útočník nebo jako obránce) hráč 
odloží 6 vrchních karet z balíčku.



Sólo varianta s dalšími balíčky karet
Zkušení hráči mohou přidat do základních 120 karet 
rozšíření (například Valkýry) o 40 kartách.
Příprava hry probíhá stejně. Během hry ve fázi B  si 
hráč dobírá tři karty a jednu si ponechá.
Při této variantě se karty v balíčku nestvůry otočí na-
horu stranou označenou symbolem +40. Na této stra-
ně jsou nestvůry silnější.
Rozšíření, která lze použít v této variantě:
•	 Valkýry,
•	 Elfové z Álfheimu (Elves of Alfheim – rozšíření, 

které není součástí této krabice),
•	 Šampioni z Midgardu (Champions of Midgard –

rozšíření, které není součástí této krabice),
•	 Váleční jezdci (Riders of War – rozšíření, které 

není součástí této krabice),
•	 Bojovníci z Ásgardu (Warriors of Asgard – rozší-

ření, které není součástí této krabice).
Sólo variantu je také možné hrát se dvěma balíčky 
rozšíření pomocí mobilní aplikace. 

Kooperativní varianta
V této variantě mohou hrát 2–4 hráči společně proti 
nestvůře. Tato varianta je hratelná pouze s mobilní 
aplikací.

Zjednodušená varianta
Tuto variantu využijete při hraní s mladšími hráči. Dvě-
ma jednoduchými úpravami můžete hru zkrátit a zjed-
nodušit.
•	 Nejprve vynechejte při přípravě krok 3. Hrajte bez 

karet jarlů.
•	 V kroku 9 si prostě doberte 5 karet, nevybírejte z 9.

Složitější varianta: Výběr karet
Tato varianta je určena pro hráče, kteří hru znají a chtě-
jí mít větší kontrolu nad kartami, které na začátku hry 
dostanou.

Tato pravidla nahrazují krok 9 při přípravě hry. Každý 
hráč si dobere 5 karet (namísto 7). Poté položí dvě kar-
ty lícem vzhůru na herní plochu. Po směru hodinových 
ručiček si budou hráči vybírat karty do své ruky.

První bude vybírat začínající hráč, který má dvě mož-
nosti:

Položit na stůl jednu kartu z ruky.
Dokončit výběr a pasovat.

V případě, že hráč vybere možnost a , položí jednu 
kartu ze své ruky k ostatním kartám na stole, tyto karty 
tvoří společnou nabídku. Pokud hráč v ruce žádnou kar-
tu nemá, musí zvolit možnost B .

V případě, že hráč vybere možnost B , dobírá karty ze 
společné nabídky tak dlouho, dokud nemá v ruce 5 karet 
(pokud by měl hráč v ruce 3 karty, ze společné nabídky 
by si musel dobrat dvě karty). Poté se hráč tohoto výbě-
ru neúčastní. Předtím, než se na řadu dostane další hráč, 
položí do společné nabídky další dvě karty z balíčku.

Hráči se střídají ve vybírání, dokud všichni nepasují 
(tedy nevyberou možnost B ).

Poslední hráč, který ještě nepasoval, má ve svém tahu 
poslední příležitost zvolit možnost a  a poté musí 
zvolit možnost B . Karty, které zůstanou ve společné 
nabídce, budou odloženy.

Volitelná možnost: Výběr z 5 jarlů
Tato možnost dává hráčům větší kontrolu nad tím, ja-
kého jarla si vyberou. Ve 4. kroku přípravy si každý hráč 
vybírá 1 z 5 jarlů namísto obvyklých 3. Tuto možnost 
můžete kombinovat s výše popsanou složitější varian-
tou.

a

B

Varianty základní hry



Thórova pomoc 

Hráč má v bitvě méně  
bojovníků než jeho soupeř.

Hráč si od soupeře, s nímž bojuje, náhodně vezme jednu kartu.

Hráč může v bitvě jednou znovu hodit libovolným počtem kostek. Hráč získá navíc 
jednu kostku.

Před zahájením bitvy si hráč dobere 1 kartu. Hráč získá navíc  
2 nebo 3 body síly.

Pokud má hráč v ruce tuto kartu, smí ji zahrát před bitvou mezi dvěma jinými hráči. Hráč, který tuto kartu zahrál, 
určí, který z bojujících hráčů Thórovu pomoc získá. Karta může být zahrána, pouze pokud je splněna podmínka:

Pomoc, kterou hráč získá, může být následující:

Hráč má v bitvě méně nebo stejně  
bojovníků jako jeho soupeř.

› Pokud je hráč útočníkem

› Pokud je hráč obráncem

› Před porážkou v bitvě / Po ní

› Před bitvou / Po bitvě

› Před vítězstvím v bitvě / Po něm

Tato část pravidel popisuje všechny symboly, které se mohou objevit na kartách bojovníků a bojových taktik. Nej-
prve jsou vysvětleny symboly na kartách rozšíření a na poslední straně pravidel jsou popsány symboly základního 
balíčku karet. Během hraní doporučujeme mít pravidla po ruce.

Přehled základních pravidel

Symboly určující, kdy má být karta zahrána

•	 Není-li uvedeno jinak, mohou být tyto karty zahrány 
pouze v bojové fázi po hodu 6 kostkami.

•	 Hráč může zahrát jakýkoli počet karet bojových tak-
tik.

•	 Pokud hráč neaktivuje žádného bojovníka, bitvu pro-
hrává, pouze karty bojových taktik nestačí.

•	 Není-li uvedeno jinak, jsou zvláštní schopnosti 
bojovníků spuštěny, pouze pokud jsou na kartě bo-
jovníka všechny zbraně potřebné k aktivaci.

•	 Po aktivaci bojovníka a využití jeho schopnos-
ti hráč nesmí odebrat kostky z karty bojovníka. 
Schopnosti některých bojovníků se spouští oka-
mžitě a zrušení některých efektů by nebylo možné 
provést. Doporučujeme hráčům, aby kostky ne-
chali poblíž karty bojovníka, dokud se nerozhod-
nou, že jej chtějí aktivovat.

Karty bojových taktik Karty bojovníků

Šipka určuje, kdy má být karta 
zahrána – buď před bitvou,  

nebo po bitvě (v tomto  
případě před bitvou).

Symboly v rámečku 
určují, v který moment se 
spustí (v tomto případě 

po vítězné bitvě).



Dodatečné body slávy se berou z odložených karet, aniž by hráči měnili jejich pořadí. Hráč si prostě vyhledá kartu 
nebo karty, které na sobě mají získaný počet bodů slávy.
Body navíc za přízeň valkýr hráč získává pouze na základě svých bojovníků, které odesílá do Valhally. Soupeřovi 
bojovníci se nepočítají.

Pokud vítěz bitvy ne-
odložil žádnou kostku, 
aby mohl znovu hodit 
kostkami. Pokud zno-
vu házel kostkami díky 
kartám bojovým taktik, 
stále se mise považuje za 
splněnou.

Pokud byla síla vítěze bit
vy o 5 či více vyšší než 
síla soupeře.

Pokud vítěz bitvy akti-
voval 3 či více bojovní-
ků.

Pokud je tento bojovník odeslán do Val-
hally, získá tento bojovník navíc 1 bod 
slávy za každého bojovníka, který je do 
Valhally odeslán společně s ním. 

Příklad: Pokud je tento bojovník odeslán 
do Valhally společně se dvěma dalšími bo-
jovníky, získá tento bojovník navíc 2 body 
slávy.

Zásoba zbraní
Tato karta je považována za kostku uve-
dené zbraně. Pomocí této karty mohou 
hráči aktivovat bojovníky nebo karty bo-
jových taktik.

Cesta do Valhally
Tato karta může být zahrána, pouze po-
kud se hráč brání. Útočící hráč musí vybrat 
jednoho svého bojovníka. Síla vybraného 
bojovníka se nezapočítává do celkové síly. 
Bitva pokračuje, i kdyby to byl jediný ak-
tivovaný bojovník útočníka. 
Ať je výsledek bitvy jakýkoliv, vybraný bo-
jovník je odeslán do útočníkovy Valhally.

Karty misí valkýr

Karty misí dávají hráči dva dodatečné body slávy, pokud zvítězí v bitvě a splňuje podmínku uvedenou na kartě 
mise. Po bitvě je možné zahrát pouze jednu kartu mise. Pokud je podmínka na kartě splněna, je karta mise odlo-
žena do Valhally a počítají se její body slávy.

Pokud je tento bojovník odeslán do 
Valhally společně s bojovníkem uvede-
né barvy, získá hráč 2 body slávy navíc 
(symbol nalevo říká, že hráč získá dva 
body, pokud je tento bojovník odeslán 
do Valhally s bojovníkem žluté barvy). 
Tyto body hráč získá pouze jednou, 
i kdyby do Valhally bylo odesláno více 
bojovníků dané barvy.

Pokud je tento bojovník jediný z druži-
ny hráče odeslán do Valhally, získá hráč 
3 dodatečné body slávy.

+2

Ledoví obři v rozšíření Valkýry mají jiné 
požadavky na zbraně než obři v základ-
ním balíčku. Pokud je na kartě obra tento 
symbol, znamená to, že k aktivaci obra je 
nutné použít tři různé zbraně. Symbol  
nelze použít k aktivaci obra.

Valkýry 

3

+1

+3



Trpaslíci ze Svartálfheimu 

Tato schopnost je aktivní pouze při úto-
ku. Po aktivování tento trpaslík zablo-
kuje jednoho z obráncových bojovníků. 
Hráč, který trpaslíka aktivoval, vybere 
soupeřova bojovníka a jeho kartu mír-
ně pootočí. Takto pootočený bojovník 
nemůže být po zbytek bitvy aktivován. 
Tato schopnost nejde použít proti hrá-
či, který má pouze jednoho bojovníka 
v družině.

Volání do zbraně
Tuto kartu lze zahrát pouze před bitvou.
Hráč do své družiny přidá bojovníka z od-
kládacího balíčku. Pokud je navrchu od-
kládacího balíčku bojovník, přidá ho hráč 
ke své družině. Pokud navrchu není bojov-
ník, projděte odkládací balíček a najděte 
prvního bojovníka odshora a přidejte ho 
do své družiny.

Bojový pokřik – Družina 
Hráč získá dodatečnou sílu v závislosti 
na počtu bojovníků v družině. Hráč získá 
+1 sílu za každého bojovníka. Bojovníci 
nemusí být aktivovaní, ale hráč musí akti-
vovat alespoň jednoho bojovníka.

+4+3+2+1

Tato schopnost se vyhodnotí po skon-
čení bitvy, když jsou bojovníci odesíláni 
do Valhally. Pokud soupeř posílá nějaké 
bojovníky do Valhally, tato schopnost 
jednomu z těchto bojovníků zamezí do 
Valhally vstoupit. Hráč, jenž trpaslíka 
aktivoval, vybere bojovníka, který do 
Valhally nebude odeslán.

Tato schopnost přinutí soupeře, aby ze 
své ruky odložil kartu bojových taktik. 
Soupeř si vybere, kterou kartu odloží. 
Pokud žádnou kartu bojových taktik 
nemá, musí všechny karty ukázat.

Tato schopnost přidá hráči, který trpaslí-
ka aktivoval, +3 k síle, pokud ze své ruky 
odloží jednu kartu. Kartu hráč položí 
poblíž trpaslíka jako připomínku a  po 
skončení bitvy ji odloží na odkládací 
balíček.

Bojový pokřik –  
Aktivovaní bojovníci 
Hráč získá dodatečnou sílu v závislosti na 
počtu aktivovaných bojovníků v druži-
ně. Hráč získá 1/2/4/6 síly za aktivování 
1/2/3/4 bojovníků.

+6+4+2+1

+?

+?



Pokud tuto kartu položíte pod bojovní-
ka, k jeho aktivaci stačí o jednu kostku 
méně, než je na jeho kartě uvedeno.

Pokud je v družině soupeře bojovník 
uvedené barvy, přidá tato karta bojov-
níkovi +4 k síle.

Týrův hněv 

Sólo varianta 

+4

Tato karta přidá bojovníkovi +2 k síle.+2

Po každé bitvě: Hráč zamíchá karty 
v ruce a jednu z nich náhodně odlo-
ží. Tento efekt se spustí i po vítězné 
bitvě.

Hráč má ve své družině bojovníků 
o jedno místo méně.

Po prohrané bitvě: Hráč odloží 
1 bod slávy ze své Valhally.

Po každé bitvě: Hráč odloží 1 bod 
slávy ze své Valhally. Tento efekt se 
spustí i po vítězné bitvě.

Po fázi A, ještě než si hráč dobere kar-
ty, musí odložit jednu kartu z balíčku.

Před bitvou: Hráč vybere a odloží jed-
nu kartu z ruky.

Schopnost jarla ovlivňující bitvu je ne-
aktivní.

Hráč nemůže použít kar
ty bojových taktik s uve
deným symbolem.

Speciální schopnost aktivovaných 
bojovníků uvedené barvy (v tomto 
případě fialových) se nezapočítá 
do výsledku bitvy.

Před hodem 6 kostkami hráč jed-
nu z nich odloží.

Hráč nemůže hrát žádné karty bo-
jových taktik.

Hráč může zahrát nejvýše 2 karty 
bojových taktik.

Před bitvou: Hráč musí odložit 
jednoho bojovníka ze své družiny.



Nové zbraně
Vezměte dvě kostky ze společné zásoby, hoď-
te jimi a jednu z nich si přidejte do své zásoby. 
Druhou vraťte do společné zásoby.

Zuřivost
Přidá +2 k síle.

Zuřivost
Přidá +3 k síle. Tuto kartu může hráč zahrát 
pouze v případě, že má ve své družině méně 
bojovníků než soupeř.

Hrdinský útok
Hráč odloží jednu kostku ze své zásoby a zís-
ká +3 k síle.

Hrdinský útok
Hráč odloží kostku s uvedeným symbolem ze 
své zásoby a získá +4 k síle.

SYMBOLY NA KARTÁCH BOJOVÝCH TAKTIK SYMBOLY NA KARTÁCH BOJOVNÍKŮ

+4

Základní balíček

Tato schopnost je na kartách ledo-
vých obrů. Pokud útočící hráč akti-
vuje ledového obra, obránce musí po 
zbytek bitvy odložit 1 kostku ze své 
zásoby. Tato schopnost může být 
použita pouze jednou během jed-
né bitvy. Ostatní aktivovaní ledoví 
obři přidají pouze svoji sílu.

Aktivovaný bojovník s touto schop-
ností získá +2 k síle, pokud je v jeho 
družině bojovník uvedené barvy 
(v tomto případě – žluté). Pokud jsou 
v jeho družině dva bojovníci uvede-
né barvy, získá +5 k síle namísto +2. 
Bojovníci uvedené barvy nemusí být 
aktivováni.

Aktivovaný bojovník s touto schop-
ností získá +2 k síle, pokud jsou 
v jeho družině bojovníci tří různých 
klanů (tří různých barev). Pokud 
jsou v jeho družině bojovníci čtyř 
různých klanů, získá +5 k síle na-
místo +2. Bojovníci z různých klanů 
nemusí být aktivováni.

Aktivovaný bojovník s touto schop-
ností získá +3 k síle, pokud je v sou-
peřově družině bojovník uvedené 
barvy (v tomto případě – zelené). 
Soupeřův bojovník nemusí být akti-
vovaný.

Protiúder
Hráč může dvakrát znovu hodit libovolným 
počtem kostek. Při každém hodu může vy-
brat jiné kostky (nebo kostku).

Výměna zbraní
Hráč může přetočit všechny kostky se sym-
bolem  na libovolnou stranu. Každý sym-
bol  může být přetočen na jinou stranu.

Obklíčený velitel
Tuto kartu může zahrát pouze útočící hráč. 
Zvláštní schopnosti obráncova jarla (hlavní 
i vedlejší) jsou neaktivní po zbytek bitvy. Po-
kud má jarl schopnosti, které se spouští před 
bitvou nebo mimo bitvu, nemá na něj tato 
karta vliv.


