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L ondyn, 1890. Majestitni Big Ben odméfuje cas

z vrcholku Alzbétiny véze. Nad stfechami vik-
toridnského velkomésta se nesou prvni udery zvo-
nu. Lidé se poklidné prochdzeji v paprscich ranniho
slunce. V davu usmivajicich se kolemjdoucich stoji
tiSe a nehnuté Sherlock a jeho

spolecnici.

Z telefonni budky na rohu ulice
se nahle ozve zazvonéni. S tisni-
vym pocitem zvedne Sherlock
={ sluchdtko. Poslouchd a pak s na-

pétim ve tvari ostie vyrazi smérem
k velkému londynskému zvonu.

Kdyz dvanidcty ader zvonu ohld-
si poledne, Moriarty a jeho
zlo¢innd banda odpili pekel-
ny stroj a Big Ben vyleti do

povétfi.
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Piehled hry a cil hry

Moriarty nastrazil na Big Ben bombu a Sherlock se ji snazi
deaktivovat. Na zacdtku hry zjistite, za ktery tym hrajete,
zda za tym Sherlocka, nebo Moriartyho, a snazite se ur¢it své
spolupracovniky, aniz byste byli odhaleni vasimi protivniky.
V kazdém kole prestiihdvite draty jinych hract, abyste podle
toho, ve kterém jste tymu, bud’ bombu deaktivovali, nebo
spustili.

Sherlockiv tym zvitézi, pokud bombu uspésné zneskodni.
Moriartyho tym zvitézi, pokud bombu aktivuji a Big Ben
vyleti do povétii.

Herni komponen(y
Karty roli

Karty roli ur¢uji, ke kterému tymu hra¢i béhem
hry nélezi. Jsou dva druhy karet roli: ¢lenové
Sherlockova tymu a élenové Moriartyho tymu.




0 Clenové Sherlockova tymu
Clenové Sherlockova tymu jsou predstavovani kartami
roli s modrym pozadim. Cilem téchto hra¢u je deakti-
vovat bombu dfive, nez dojde k vybuchu.

Q Clenové Moriartyho tymu
Clenové Moriartyho tymu jsou predstavovani kartami
roli s ¢ervenym pozadim. Cilem téchto hraci je odpalit
bombu a znicit Big Ben.




Karty drata

Karty dratd predstavuji drity, které je tieba
pfestiihnout, aby byla bomba bud’ deaktivo-
vina, nebo vybuchla. Existuji tfi druhy karet
drata.

Falesny drit
Prestfizeni falesného dritu nemi

zadny efekt.

Aktivni drat
Prestfizeni aktivniho dritu pfivadi
blize k vitézstvi cleny Sherlocko-
va tymu. Pokud jsou pfestfizeny
vSechny aktivni drity, bomba je zne-
skodnéna a Big Ben je zachranén.

Pekelny stroj

Prestfizenim dritu  pekelného
stroje dojde k vybuchu bomby. Big
Ben je znicen a zvitézi Moriartyho




Zeton klesti (nebo karta)

Zeton klest{ znézoriiuje ndstroj, s jehoz po-
moci hrddi pfestfihdvaji draty, aby bombu
bud zneskodnili, nebo zpusobili jeji vybuch.
Pii hie pouzivejte Zeton nebo kartu dle své
libosti.

Zetony kol (viz strana 12)
Pouzivani téchto Zetont béhem hry je ne-
povinné.
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Piiprava hry

o Pripravte karty roli dle po¢tu hraci. Ostatni kar-
ty roli vratte zpét do krabice. Ve hfe nebudou

pouZity.
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@ Zamichejte karty roli a kazdému hradi rozdejte licem
dolu jednu kartu. Kazdy hra¢ se na svou roli skryté po-
diva. Neukazuje ji ostatnim hra¢am.

* Pozndmbka: Ve hie 4 a 7 hraci
nebude jedna karta rozdana. Dejte ji

stranou, aniz byste se na ni divali.
Timto zpiisobem bude zajisténo,
Ze nebude dopredu zndm presny
pocet clenii Moriartyho tymu.



9 Pripravte karty drati dle poc¢tu hraci. Ostatni
karty drata vratte zpét do krabice. Ve hie ne-
budou pouzity.
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@ Zamichejte balicek karet driti a rozdejte je licem doli
mezi hrace. Kazdy hra¢ obdrzi pét karet drata.

9 Kazdy hrac si skryté prohlédne své karty dratd, poté je
zamichd a umisti pfed sebe licem dold (aniz by védél,
v jakém pofadi jsou karty umistény).

@ Zacinajicim hracem je hra¢, ktery jako po-
sledni navstivil Londyn. Vezme si Zeton
(nebo kartu) klesti a umisti jej pfed sebe.
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Pribéh hry

Hra se hraje na nejvyse 4 kola, béhem nichz pouzivite
klesté, abyste prestfihavali dréty, a dosdhli tak svého cile.

Pichled kola

Zacinajici hrac si vezme Zeton klesti a umisti ho pred jed-
nu z karet drati jiného hrace. Tento drit chce prestiihnout.
Muzete volné hovofit, diskutovat a vyslechnout nédzory ji-
nych hrd¢i, nez se rozhodnete, ktery drét prestiihnete. Ne-
muzete prestiihnout zddny ze svych vlastnich dratd. Poté
odhalte kartu drdtu, ktery jste pfestfihli, a umistéte ji do-
prostied stolu.

Pokud byl pfestfizen falesny drat, nic se ne-
stane.

Pokud byl piestfizen aktivni drat, umistéte ho
stranou od ostatnich odhalenych karet, abyste
méli prehled, kolik aktivnich dratd jiz bylo cel-
kem pfestiizeno. Pokud byl piestfizen posledni
aktivni drit, hra okamzité kond&i a vitézi Sher-

lockav tym. Pokud ne, hra dale pokracuje.




Pokud byl prestfizen drat pekelného stroje,
bomba vybuchla a hra okamzité kondi vitéz-
stvim Moriartyho tymu.

Poté hra¢, jemuz patfil pfestfizeny drdt, pfevezme Zeton
klesti a cely proces se opakuje.

Konec kola

Kolo konéi v okamziku, kdy je odhalen pocet karet drati od-
povidajici poctu hraca.

» |

Priklad: Ve hre péti hrdcii konct kolo poté, co je odhalena
patd karta drdti.

a

Posbirejte vsechny nepfestfizené karty drata (tj. zbylé karty
lezici licem dolii na stole) a zamichejte je, aniz byste je
prohlizeli. Rozdejte karty dratt licem dold mezi hrace tak,
aby méli v§ichni hraci stejny pocet karet. Poté opakujte krok
@ piipravy hry.

Na zacdtku kazdého kola bude mit tedy kazdy hrdc o jednu kartu
méné nez v predehozim kole.

Zacind nové kolo a zalinajicim hricem je hrag, ktery md
u sebe zeton klesti (tedy ten, ktery mél pfed sebou v pied-
chozim kole posledni prestithavany drét).




Konec hry
Hra kondi, je-li spInéna jedna
z nasledujicich tif podminek:
0 Vsechny aktivni drity jsou prestiizeny. Clenové Sherlockova
tymu okamzité vitézi.
@ Je piestiizen drit pekelného stroje. Clenové Moriartyho

tymu okamzité vitézi.

9 Na konci 4. kola nebyla splnéna ani jedna z pfedchozich
podminek. Vitézi ¢lenové Moriartyho tymu.

oo Nepovinné: Cheete-li, milZete pouzit Zetony kol
ke sledovdni poctu hernich kol a k tomu, kolik bylo
Pprestiizeno aktivnich drdti predtim, neZ se karty
dratii znovu zamichaji.
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Krélovsky se bavie!



