








4

ŘEKA
Vaši obojživelní velvyslanci mohou navštěvo­
vat lokace a obyvatele v Perlavě a navazovat 
tak diplomatické vztahy. Díky tomu budou 
hráči získávat cenné bonusy a hlavně cenné 
perly, za které mohou získávat vzácné před­
měty a stavět věhlasné divy.

Aby hráč mohl navštívit místo na řece, musí 
jeho město splňovat uvedenou podmínku.

Říční karty
Při první návštěvě říčního místa hráč získá 
perlu umístěnou na navštívené kartě a poté 
kartu otočí lícem nahoru. Pokud hráč bude 
schopen splnit podmínku na kartě, může zís­
kat uvedenou odměnu/odměny.

Hráč může navštívit kteroukoli kartu na řece, 
pokud splňuje podmínku pro návštěvu uve­
denou na herním plánu a pokud na stejném 
místě zrovna není velvyslanec jiného hráče.

Příklad: Aby hráč mohl navštívit vyobrazené 
místo na řece, musí mít ve svém městě vyloženy 
alespoň tři karty sběru. Toto místo je pouze pro 
jednoho hráče.

Karty říčních obyvatel požadují, aby hráč od­
ložil uvedený typ karty, aby získal perlu a je­
den bod.
Karty říčních lokací požadují, aby hráč za­
platil požadované suroviny a jeden bod, aby 
získal jednu perlu a dobral si uvedený počet 
karet.

Mělčina
Hráč může místo říčních míst navštívit také 
mělčinu, kde musí odložit dvě karty a 2 libo­
volné suroviny, aby získal 1 perlu. Mělčina je 
společné místo.

Na všech místech s tím­
to symbolem mohou 
být umístěni pouze vel­

vyslanci, ne pomocníci. Velvyslanci fungují 
stejně jako pomocníci. Během přípravy na 
další roční období si k sobě zpět vezmete 
i  velvyslance. Velvyslanci nemohou být 
umístěni na místa určená pro pomocníky.
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VZÁCNÉ PŘEDMĚTY
Hráč může ve svém tahu jako 
svoji akci vyložit jednu svoji 
kartu vzácného předmětu. Za 
vyložení karty musí hráč za­
platit 1 perlu. Karty vzácných 
předmětů nezabírají místa ve 
městě.

Schopnost popsaná v horní části spodní po­
loviny karty je ihned platná. Ve spodní části 
je popsáno, kolik bodů hráči přinese na konci 
hry, pokud bude jeho město splňovat uvede­
nou podmínku.

Karty vzácných předmětů se nepočítají do 
limitu 8 karet v ruce Po vyložení karty vzác­
ného předmětu si hráči nedobírají další kar­
tu. Hráči mohou vyložit obě karty vzácných 
předmětů, ale pouze jednu za tah.

DIVY
Hráč ve svém tahu může umístit jednoho 
pomocníka na místo divu, aby jej postavil. 
K tomu musí zaplatit uvedené suroviny a per­
ly a také odložit uvedený počet karet z ruky. 
Při stavbě divu není možné použít žádnou 
schopnost uvedenou na kartách.

Po zaplacení si hráč zvolený div položí ved­
le svého města. Pomocník použitý ke stavbě 
divu zůstane na herním plánu a vrátí se hráči 
až při přípravě na další roční období.

Hráči, který div postavil, přinese na konci hry 
uvedený počet bodů. Jeden hráč může posta­
vit více divů. Každý z divů může postavit pou­
ze jeden hráč.

PERLY
Každá perla, která hráči zůstane na konci hry, 
mu přinese 2 body. 
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PRAVIDLA PRO HRU 
JEDNOHO HRÁČE
Břitva se vrátil!

Už jednou se vám podařilo tohoto starého 
darmožrouta vyhnat a Divukraj si užíval léta 
míru a klidu. Zvěsti o nově objeveném bohat­
ství v Perlavě jej však znovu přilákaly a opět 
se snaží převzít vládu na Divukrajem. Musíte 
ho zastavit!

Při hraní Perlavy v jednom hráči použijte pra­
vidla pro jednoho hráče ze základní hry. Hra 
opět probíhá ve třech letech s následujícími 
dodatečnými pravidly.

Příprava
Během umisťování Břitvových pomocníků 
dejte jeho velvyslance na místo na řece. Hoď­
te kostkou a podle hozeného čísla dejte velvy­
slance na odpovídající místo na řece:

Břitva ihned získá perlu z tohoto místa. Kartu 
na tomto místě otočte lícem nahoru a Břitvovi 
dejte další perlu. Toto místo je nyní obsazené. 

Průběh hry
Hra probíhá podle pravidel základní hry, pou­
ze s těmito pravidly navíc:

•	 Kdykoli vyložíte kartu vzácného předmě­
tu, dejte Břitvovi 5 bodů.

•	 Během Břitvovy přípravy na další roční 
období přesuňte jeho velvyslance na řece 
o jedno místo níže (pokud je na posledním 
místě, posuňte jej na první místo). Pokud je 
na nově obsazeném místě neodhalená kar­
ta, získá Břitva perlu z této karty a poté ji 
odhalí a získá druhou perlu. Pokud je karta 
již odhalená, získá Břitva pouze 1 perlu.

•	 Poté co na konci hry pasujete, postaví Břit­
va divy. Za postavení divu platí Břitva pou­
ze perlami. Nejprve vždy postaví div, který 
přináší nejvíce bodů. Může takto postavit 
i více divů.

Příklad: Břitva má na konci hry 6 perel. 
Hráč postavil pouze Hvězdopádný maják za 
25 bodů. Břitva zaplatí 5 perel, aby postavil 
Žarosvitný most za 20 bodů a Mlhovzlínavou 
fontánu za 15 bodů. Břitva získá body za jím 
postavené divy.

•	 Pokud Břitvovi zůstanou nějaké perly, zís­
ká 2 body za každou.

1–2: Horní místo na řece

3–4: Druhé místo na řece

5–6: Třetí místo na řece

7–8: Čtvrté místo na řece
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REJSTŘÍK
TVOROVÉ
Loďař: Na konci hry přidá jeden bod za každou kartu se sym­
bolem Perlavy ( ) v hráčově městě, včetně tohoto Loďaře.

Lodivod: Pokud má hráč při vyložení a při sběru alespoň 
2 perly, získá 2 body.

Pirát: Ihned po vyložení hráč odloží až čtyři karty z ruky, poté 
dobere a odhalí stejný počet karet. Pokud je součet základ­
ních bodových hodnot všech karet 7 nebo více, získá tento 
hráč jednu perlu. Dobrané karty si vždy vezme do ruky. Pirát 
nezabírá místo ve městě.

Posel: Musí být vyložen na místo se stavbou. Ihned po vy­
ložení hráč získá 1 bod a dobere si jednu kartu. Při návštěvě 
říčního místa se tento Posel považuje za stejný typ karty jako 
stavba, u níž je vyložen. Pro všechny ostatní herní účely je to 
hnědá karta poutě. Pokud hráč stavbu z jakéhokoli důvodu 
odstraní, musí Posla ihned přemístit k jiné stavbě ve svém 
městě. Pokud hráč jinou stavbu nemá, nechá Posla ve svém 
městě a přiloží ho k následující vyložené stavbě.

STAVBY
Most: Zvyšuje počet karet, které může mít hráč v ruce, o jed­
nu za každou perlu, kterou hráč má. A navíc si hráč dobere 
dvě karty pokaždé, když získá perlu. 

Přístav: Pokud má hráč při vyložení a při sběru alespoň 2 per­
ly, získá 2 libovolné suroviny.

Pirátská loď: Vyložení Pirátské lodě nestojí žádné suroviny. Ve 
svém tahu na ni hráč může umístit pomocníka a poté tuto 
kartu společně s pomocníkem přesunout do města libovolné­
ho soupeře. Poté získá jednu libovolnou surovinu ze zásoby 
a 1 bod za každou perlu, kterou má soupeř, do jehož města 
byla loď přemístěna. Nejvýše však tři. Pirátská loď zůstane 
v soupeřově městě, a pokud si hráč svého pomocníka vezme 
zpět, může tuto loď využít soupeř.

Přívoz: Pokud hráč na tuto kartu položí velvyslance, může 
zkopírovat efekt odhalené říční karty, i pokud je právě obsa­
zená i pokud nesplňuje podmínky pro její návštěvu. Pokud 
váš Přívoz navštíví soupeř, získáte jeden bod.

VZÁCNÉ PŘEDMĚTY
Čelenka: Hráč získá 1 libovolnou surovinu za každou fialo­
vou kartu rozkvětu ve svém městě. Na konci hry: Hráč získá 
1 bod za každou fialovou kartu rozkvětu ve svém městě.

Klíč k městu: Hráč získá 2 libovolné suroviny a dobere si 
1 kartu za každou stavbu ve svém městě. Na konci hry: Hráč 
získá 1 bod za každé dvě karty staveb ve svém městě.

Kompas: Hráč může znovu aktivovat dvě různé hnědé karty 
poutě ve svém městě. Pokud aktivuje Trosky, postupuje, jako 
by je právě vyložil. Pokud aktivuje Šaška, může jej přesunout 
do města soupeře. Pokud aktivuje Posla, může ho přesunout. 
Na konci hry: Hráč získá 1 bod za každou hnědou kartu 
poutě ve svém městě.

Maska: Hráč může zdarma vyložit jednu kartu v bodové 
hodnotě až 3 z ruky nebo z Louky. Na konci hry: Hráč získá 
1  bod za každé tři body na bodových žetonech. Počítají se 
také žetony na kartách Hodinová věž nebo Kaple.

Přesýpací hodiny: Hráč může využít akci libovolného místa 
v lese, i když je místo obsazeno jiným hráčem. Hráč navíc 
získá libovolnou surovinu. Na konci hry: Hráč získá 1 bod za 
každou červenou kartu míst ve svém městě.

Sluneční hodiny: Hráč může aktivovat až 3 zelené karty sbě­
ru ve svém městě. Na konci hry: Hráč získá 1 bod za každé 
2 zelené karty sběru ve svém městě.

Zlacená kniha: Hráč získá suroviny odpovídající požadav­
kům na vyložení libovolné modré karty služeb ve svém měs­
tě. Příklad: Má-li hráč ve svém městě Hodinovou věž, získá 
3 větvičky a 1 oblázek. Na konci hry: Hráč získá 1 bod za kaž­
dou modrou kartu služeb ve svém městě.

Zvon: Hráč získá 3 bobule a dobere si jednu kartu za každé­
ho tvora ve svém městě (včetně tvorů, kteří nezabírají místo, 
např. Piráta). Na konci hry: Hráč získá 1 bod za každé 2 tvory 
ve svém městě.
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