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REKA

Vasi obojzivelni velvyslanci mohou navstévo-
vat lokace a obyvatele v Perlavé a navazovat
tak diplomatické vztahy. Diky tomu budou
hraci ziskavat cenné bonusy a hlavné cenné
perly, za které mohou ziskavat vzicné pred-
méty a stavét véhlasné divy.

Aby hra¢ mohl navstivit misto na fece, musi
jeho mésto splnovat uvedenou podminku.

RICNI KARTY

Pfi prvni navstévé fi¢ntho mista hrac ziska
perlu umisténou na navstivené karté a poté
kartu oto¢i licem nahoru. Pokud hra¢ bude
schopen splnit podminku na karté, mtize zis-
kat uvedenou odménu/odmény.

Hra¢ muze navstivit kteroukoli kartu na fece,
pokud spliiuje podminku pro navstévu uve-
denou na hernim planu a pokud na stejném
misté zrovna neni velvyslanec jiného hrace.

Pfiklad: Aby hrd¢ mohl navstivit vyobrazené
misto na fece, musi mit ve svém mésté vyloZeny
alesponi tfi karty sbéru. Toto misto je pouze pro

jednoho hrdce.
e e D
Q<

[ eld 'W“(i/rﬂtf 5 .
L vely » vy
e

Karty fi¢nich obyvatel pozaduji, aby hrac od-
lozil uvedeny typ karty, aby ziskal perlu a je-
den bod.

Karty fi¢nich lokaci pozaduji, aby hrac za-
platil pozadované suroviny a jeden bod, aby
ziskal jednu perlu a dobral si uvedeny pocet

karet.

MELCINA

Hra¢ muaze misto ficnich mist navstivit také
mél¢inu, kde musi odlozit dvé karty a 2 libo-
volné suroviny, aby ziskal 1 perlu. Mél¢ina je
spole¢né misto.
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_ Navsechmistech s tim-
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to symbolem mohou
bytumisténi pouze vel-
vyslanci, ne pomocnici. Velvyslanci fungujf
stejnéjako pomocnici. BEhem piipravyna
dalsi ro¢ni obdobi si k sobé zpét vezmete
i velvyslance. Velvyslanci nemohou byt
umisténina mista ur¢end pro pomocniky.
- J
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INZERAT!

Ku védomi tvori druhi vSech! Netest vds jiZ zitni spdnek
4 pahvdh domova a k vidiné pi jici zmény rocniho obdobi
JiZ nevzhlizite v ocek lesklou éi h

jéinti se ststi Gi v élyjri
Supinami? Hrbite své hibety pod tihou Zalu a nelwnecne

driny a pritom vzhlizite do ddlav s nadeéji, Ze naleznete

plamen, ktery by vzplanul ve vasem srdci?
Vyslyste volani! Starite se pirdtem/

Odlozte nudnou kazdode dp y Zivot! Pro
- slavu a bohatstvi nevdhejte ddt l/sanc sm; Itaztsek i fousky!
la(/te se s ndmi az tam, kde konéi feka, kde moind naleznene
- Siryj ocedn, za mohutného jasotu napneme plachty a vyddrme se

celit hrozbé téchto nebezpecnych vod a patrné i jisté zahubé,

nebot jsme stateéni a nebojdcni. A navie mdrne mapu!

Uskutku, mdme mapu! Ze zcela divéryhodneho zdroje,
a /smefrotv ochotni riskovat vase Zivoty, abychom ziskali
pak{a ly v ni zanesene’ Iﬂedame  tory zbeh e v nawqac:,

2 Se i sp
~ Sifrovangch dopmi ale hlavné patrebu/eme sifné paclty, jez
A jrlz«zau zdvifinout truhlice nadité poklady az k prasknuti!

K podpisu smlouvy se hlaste u kapitina S. Plizila,
kde obdrzite i svou vlastni pesku pies oko!

£

ehud srab! Prijd mezi nds! 3
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VZACNE PREOMETY

% Hrd¢ miZe ve svém tahu jako
- svoji akci vylozit jednu svoji
kartu vzacného pfedmétu. Za
G " vyloZeni karty musi hrac za-
platit 1 perlu. Karty vzacnych
pfedmétli nezabiraji mista ve
meste.

Schopnost popsana v horni ¢asti spodni po-
loviny karty je ihned platnd. Ve spodni casti
je popsano, kolik bod hraci pfinese na konci
hry, pokud bude jeho mésto spliiovat uvede-
nou podminku.

Karty vzacnych predmétii se nepocitaji do
limitu 8 karet v ruce Po vylozeni karty vzac-
ného pfedmétu si hraci nedobiraji dalsi kar-
tu. Hrac¢i mohou vylozit obé karty vzacnych
predméta, ale pouze jednu za tah.
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OIVY

Hra¢ ve svém tahu miize umistit jednoho
pomocnika na misto divu, aby jej postavil.
K tomu musi zaplatit uvedené suroviny a per-
ly a také odlozit uvedeny pocet karet z ruky.
Pfi stavbé divu neni mozné pouzit zadnou
schopnost uvedenou na kartach.

Po zaplaceni si hra¢ zvoleny div polozi ved-
le svého mésta. Pomocnik pouzity ke stavbé
divu zGstane na hernim planu a vrati se hraci
az pti ptipravé na dalsi ro¢ni obdobi.

Hraci, ktery div postavil, pfinese na konci hry
uvedeny pocet bodii. Jeden hra¢ muize posta-
vit vice divli. Kazdy z divii mtize postavit pou-
ze jeden hrac.

PERLY

Kazda perla, ktera hraci ziistane na konci hry,
mu pfinese 2 body.
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PRAVIOLA PRO HRU
JEONOHO HRACE

Bfitva se vratil!

Uz jednou se vam podafilo tohoto starého
darmozrouta vyhnat a Divukraj si uzival 1éta
miru a klidu. Zvésti o nové objeveném bohat-
stvi v Perlavé jej vSak znovu prildkaly a opét
se snazi prevzit vlidu na Divukrajem. Musite
ho zastavit!

Pfi hrani Perlavy v jednom hraci pouzijte pra-
vidla pro jednoho hrace ze zdkladni hry. Hra
opét probiha ve tfech letech s nasledujicimi
dodate¢nymi pravidly.

PRIPRAVA

Béhem umistovani Bfitvovych pomocnikil
dejte jeho velvyslance na misto na fece. Hod-
te kostkou a podle hozeného ¢isla dejte velvy-
slance na odpovidajici misto na fece:

Britva ihned ziska perlu z tohoto mista. Kartu
na tomto misté otocte licem nahoru a Bfitvovi
dejte dalsi perlu. Toto misto je nyni obsazené.

1-2: Horni misto na fece
3-4: Druhé misto na fece
5-6: Treti misto na fece

7-8: Ctvrté misto na fece

PRUBEH HRY
Hra probiha podle pravidel zdkladni hry, pou-
ze s témito pravidly navic:

« Kdykoli vylozite kartu vzacného predmé-
tu, dejte Bfitvovi 5 bod.

e Béhem Bfitvovy pfipravy na dalsi ro¢ni
obdobi pfesurite jeho velvyslance na fece
o0 jedno misto nize (pokud je na poslednim
misté, posurite jej na prvni misto). Pokud je
na nové obsazeném misté neodhalend kar-
ta, ziska Bfitva perlu z této karty a poté ji
odhali a ziska druhou perlu. Pokud je karta
jiz odhalen4, ziska Bfitva pouze 1 perlu.

 Poté co na konci hry pasujete, postavi Bfit-
va divy. Za postaveni divu plati Bfitva pou-
ze perlami. Nejprve vzdy postavi div, ktery
pfinasi nejvice bodd. Mtize takto postavit
i vice diva.
Pfiklad: Bfitva md na konci hry 6 perel.
Hrdc¢ postavil pouze Hvézdopddny majdk za
25 bodii. Britva zaplati 5 perel, aby postavil
Zarosvitny most za 20 bodii a Mlhovzlinavou
fontdnu za 15 bodu. Bfitva ziskd body za jim
postavené divy.

« Pokud Britvovi ztistanou néjaké perly, zis-
ka4 2 body za kazdou.
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REJSTRIK

TVOROVE

Lodar: Na konci hry pfida jeden bod za kazdou kartu se sym-
bolem Perlavy (@) v hrdfové mésté, véetné tohoto Lodafe.
Lodivod: Pokud ma hra¢ pfi vyloZeni a pfi sbéru alespon
2 perly, ziskd 2 body.

Pirat: Ihned po vyloZeni hra¢ odlozi az ¢tyti karty z ruky, poté
dobere a odhali stejny pocet karet. Pokud je soucet zaklad-
nich bodovych hodnot vsech karet 7 nebo vice, ziska tento
hrac jednu perlu. Dobrané karty si vzdy vezme do ruky. Pirdt
nezabird misto ve mésté.

Posel: Musi byt vyloZen na misto se stavbou. lhned po vy-
lozeni hra¢ ziska 1 bod a dobere si jednu kartu. Pfi navstévé
ficniho mista se tento Posel povazuje za stejny typ karty jako
stavba, u niz je vyloZen. Pro vSechny ostatni herni tiCely je to
hnéda karta pouté. Pokud hra¢ stavbu z jakéhokoli diivodu
odstrani, musi Posla ihned pfemistit k jiné stavbé ve svém
mésté. Pokud hrac jinou stavbu nemd, nechd Posla ve svém
mésté a prilozi ho k nasledujici vylozené stavbé.

STAVBY

Most: ZvySuje pocet karet, které mize mit hrd¢ v ruce, o jed-
nu za kazdou perlu, kterou hra¢ ma. A navic si hrd¢ dobere
dvé karty pokazdé, kdyz ziskd perlu.

Pfistav: Pokud ma hrac pfivyloZeni a pfi sbéru alespori 2 per-
ly, ziska 2 libovolné suroviny.

Piratska lod: VyloZeni Pirdtské lodé nestoji Zidné suroviny. Ve
svém tahu na ni hrd¢ mize umistit pomocnika a poté tuto
kartu spole¢né s pomocnikem presunout do méstalibovolné-
ho soupefte. Poté ziska jednu libovolnou surovinu ze zasoby
a 1bod za kazdou perlu, kterou ma soupeft, do jehoz mésta
byla lod pfemisténa. Nejvyse vSak tii. Pirdtskd lod ztstane
v soupefové mésté, a pokud si hra¢ svého pomocnika vezme
zpét, miize tuto lod vyuzit soupef.

Pfivoz: Pokud hra¢ na tuto kartu poloZi velvyslance, mtize
zkopirovat efekt odhalené fi¢ni karty, i pokud je pravé obsa-
zend i pokud nespliiuje podminky pro jeji navstévu. Pokud
vas PFivoz navstivi soupet, ziskate jeden bod.

TVURCI HRY
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VZACNE PREOMETY

Celenka: Hrac ziskd 1 libovolnou surovinu za kazdou fialo-
vou kartu rozkvétu ve svém mésté. Na konci hry: Hra¢ ziska
1 bod za kazdou fialovou kartu rozkvétu ve svém mésté.

Kli¢ k méstu: Hra¢ ziskd 2 libovolné suroviny a dobere si
1 kartu za kazdou stavbu ve svém mésté. Na konci hry: Hrac¢
ziskd 1 bod za kazdé dvé karty staveb ve svém mésté.

Kompas: Hra¢ miize znovu aktivovat dvé riizné hnédé karty
pouté ve svém mésté. Pokud aktivuje Trosky, postupuje, jako
by je pravé vylozil. Pokud aktivuje Saska, miiZe jej presunout
do mésta soupere. Pokud aktivuje Posla, miZe ho pfesunout.
Na konci hry: Hra¢ ziskd 1 bod za kazdou hnédou kartu
pouté ve svém meésté.

Maska: Hrd¢ muze zdarma vyloZit jednu kartu v bodové
hodnoté az 3 z ruky nebo z Louky. Na konci hry: Hra¢ ziska
1 bod za kazdé tfi body na bodovych Zetonech. Pocitaji se
také Zetony na kartach Hodinovd véZ nebo Kaple.

Pfesypaci hodiny: Hra¢ muze vyuZit akci libovolného mista
v lese, i kdyZ je misto obsazeno jinym hra¢em. Hra¢ navic
ziska libovolnou surovinu. Na konci hry: Hra¢ ziskd 1 bod za
kazdou Cervenou kartu mist ve svém meésté.

Slune¢ni hodiny: Hra¢ muze aktivovat az 3 zelené karty sbé-
ru ve svém mésté. Na konci hry: Hra¢ ziska 1 bod za kazdé
2 zelené karty sbéru ve svém mésté.

Zlacena kniha: Hra¢ ziska suroviny odpovidajici pozadav-
kam na vyloZeni libovolné modré karty sluzeb ve svém més-
té. Priklad: Md-li hrdc¢ ve svém mésté Hodinovou véZ, ziskd
3 vétvicky a 1 obldzek. Na konci hry: Hrac ziskd 1 bod za kaz-
dou modrou kartu sluzeb ve svém mésté.

Zvon: Hrac ziska 3 bobule a dobere si jednu kartu za kazdé-
ho tvora ve svém mésté (vCetné tvort, ktefi nezabiraji misto,
napt. Pirdta). Na konci hry: Hra¢ ziskd 1 bod za kazdé 2 tvory
ve svém meéste.
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