












Upřesnění efektů budov

3 , je-li tato budova nasycena.

Domek Domek
Nenasycené domky zůstávají na des-
ce, ale nepřináší žádné body. Některé 
jiné budovy, například studny, při-
nášejí body i za nenasycené domky. 
domek můžete postavit, i když ještě 
nemáte .

Nasytí všechny  budovy ve 
stej ném sloupci a řádku jako .

Sad Sad
Sad vždy nasytí nejvýše 6  budov, 
nezávisle na tom, kde je umístěn. 

Nasytí 1 souvislou skupinu 
 budov kdekoli ve městečku.

Skleník Skleník
Skleník nasytí 1 souvislou skupinu  
budov, které spolu sousedí (nahoře, 
dole, vlevo a vpravo). Tato skupina 
nemusí sousedit se skleníkem. 

Nasytí 4  budovy 
kdekoli v městečku.

Statek Statek
Statek nasytí 4  budovy kdekoli 
v městečku. 

Nasytí všechny  budovy 
umístěné na 8 polích okolo .

Sýpka Sýpka
Nasytí pouze  budovy, které jsou 
postaveny na  8 polích okolo sýpky. 

 

2 , sousedí-li s .

Kašna Kašna
Za kašnu nelze získat více než 2 . 
Sousední znamená nahoře, dole, vle-
vo nebo vpravo, ne však diagonálně.

1 . Může být postavena na libo-
volném prázdném poli v městečku.

Kůlna Kůlna
Kůlnu hráči nemusí položit na jedno 
ze dvou polí, na nichž ležel materiál 
pro její stavbu. Budovu lze položit na 
libovolné prázdné pole v městečku.

2 , sousedí-li s  nebo .

Mlýn Mlýn
Za mlýn nelze získat více než 2 , 
a to i v tom případě, že sousedí s více 

 nebo .

1  za každý sousední .

Studna Studna
Za každý sousední  (nasycený 
i  nenasycený) hráč získá 1 . Sou-
sední znamená nahoře, dole, vlevo 
nebo vpravo, ne však diagonálně. 

4 , sousedí-li se dvěma 
nebo více nasycenými  .

Chrám Chrám
Nesousedí-li chrám alespoň s 2 , 
má hodnotu 0 .

1  za každý nasycený .

Kaple Kaple
Bodování kaplí probíhá jednotlivě. 

P�íklad:  Jsou-li v městečku 3 nasy-
cené  a 1 nenasycený , získá 
hráč za každou kapli 3 . (Za ne-
nasycené  kaple hráči žádné  
nepřináší.)

1  za každý  na rohových 
polích tvého městečka.

Klášter Klášter
I když klášter není umístěn na roho-
vém poli, stále za něj hráč získá 1  
za každý další klášter postavený na 
rohových polích městečka. Každý 
klášter hráči přinese nejvýše 4 .

3 , nesousedí-li 
s ,  nebo .

Opatství Opatství
V opatství mají rádi klid. Sousedí-li 
opatství s ,  nebo  , hráč 
získá 0 .

2 . +1 , máš-li více  
než hráč po tvé pravici.

Hodovní síň Hodovní síň
Pokud má hráč shodný počet hodov-
ních síní jako jeho soupeř po pravici, 
získá za každou pouze 2 . Při hře 
dvou hráčů získá hráč s vyšším po-
čtem hodovních síní 3  za každou 
a hráč s nižším počtem získá 2  za 
každou. Mají-li shodný počet, získají 
2   za každou.

3 , není-li ve stejném 
sloupci nebo řádku jiný .

Hostinec Hostinec
Hostince nacházející se ve stejném 
řádku nebo sloupci jsou za 0 . 

 dle počtu  ve tvém městečku.

1 2 3 4 5 6
−1 5 −3 15 −5 26

Chudobinec Chudobinec
Chudobince přinesou hráči nejvýše 
26 . I v případě, že jich postaví více 
než 6.

 dle počtu  ve tvém městečku.

1 2 3 4 5

2 5 9 14 20

Taverna Taverna
Taverny přidávají body za celkový 
počet. 4 taverny tak budou celkem za 
14   (mohou být kdekoliv v městeč-
ku). Šestá a každá další taverna celko-
vý počet bodů nijak neovlivní. 

1 . +1  za každou  
na 4 středových polích 

ve tvém městečku.

Krejčovská dílna Krejčovská dílna
Krejčovské dílny nepostavené na čty-
řech  středových polích jsou za 1  
plus 1  za každou další krejčovskou 
dílnu na středových polích. Každá 
krejčovská dílna tak může hráči při-
nést nejvýše 5 .

3 , sousedí-li s  nebo .

Pekařství Pekařství
Sousední znamená nahoře, dole, vle-
vo a vpravo, ne diagonálně.

1  za každé  buď 
ve stejném řádku, nebo ve 
stejném sloupci jako .

Tržiště Tržiště
Tržiště vždy přináší body pouze za 
budovy v jednom řádku nebo sloupci. 
Každé tržiště je za 1 , takže přinese 
nejvýše 4 .

1  za každý jiný unikátní typ 
budovy ve stejném řádku 

a sloupci jako .

Divadlo Divadlo
Počet bodů za divadlo odpovídá po-
čtu různých typů budov postavených 
na polích ve stejném řádku a sloupci 
jako divadlo, nejvýše tedy 6 . Je-li 
v řádku a sloupci s divadlem více stej-
ných typů budov, počítají se tyto typy 
pouze jednou. Památky se počítají 
jako jeden z typů budov (výjimkou je 
hrad, který se počítá jako 2 ).

4 . Při postavení umísti na tuto 
budovu jednu kostku materiálu, 
který dosud není na jiné  ve 

tvém městečku. Jako hlavní stavitel 
nesmíš vybrat materiál na svých .

Banka Banka
Hráč nemůže postavit více než 5 bank, 
protože ve hře je pouze 5 typů mate-
riálu. 

1 . P�i stavb� budov m��eš  
 pova�ovat za kostku 

libovolného materiálu.

Obchodní stanice Obchodní stanice
Obchodní stanice může být použita 
při postavení libovolné budovy. Při 
stavbě takové budovy se obchodní 
stanice neodstraňuje. Hráč může po-
stavit budovu za pomoci několika ob-
chodních stanic, ale vždy musí použít 
alespoň jeden materiál.

−1  za každý materiál na .

Každé  pojme až 3 kostky ma-
teriálu. Vybere-li jiný hráč materiál, 

můžeš tento materiál umístit na  
nebo jej vyměnit za jiný na  .

Skladiště Skladiště
Na skladišti mohou být položeny až 
3 kostky materiálu. Pokud jiný hráč 
vybere materiál, majitel skladiště jej 
může položit na skladiště. Pokud tak 
učiní, může vzít jiný materiál ze skladi-
ště a položit jej na volné pole ve svém 
městečku. Hráč nesmí vzít materiál ze 
skladiště, pokud na ně nepoloží nový, 
to znamená, že počet kostek na skla-
dišti se nikdy nesníží.

Při postavení umísti 1 materiál na .

Vybere-li jiný hráč materiál umístěný 
na této budově, můžeš místo něj 
položit libovolný jiný materiál.

Továrna Továrna
Hráč může mít více továren se stejným 
materiálem, ale neplyne z toho žádná 
výhoda.
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Upřesnění efektů památek

1 . +1  za každou budovu 
v největší souvislé skupině budov 
stejného typu ve tvém městečku.

Amfi teátr Amfiteátr
Souvislá skupina budov se týká 
budov, které spolu sousedí.

2  za každý unikátní
 typ sousední budovy.

Fouskův palác Fouskův palác
Sousední znamená nahoře, dole, vle-
vo a vpravo, ne diagonálně.

5 , je-li nasycen. 
Počítá se jako 2 .

Hrad 
Veveřín Hrad Veveřín

Pro účely bodování se hrad vždy po-
čítá jako 2  a ne jako .

2 . Prázdná pole ve tvém měs-
tečku jsou za 0  (místo za −1 ).

Katedrála  
sv. Pěnice �Katedrála sv. Pěnice

Efekt se týká pouze prázdných polí.

3 . Ihned postav libovolnou 
budovu na prázdné pole 

ve tvém městečku.

Lesní univerzita Lesní univerzita
Hráč nemůže po postavení univerzi-
ty postavit památku, neboť není ve 
společné zásobě budov.

1  za každý typ budovy 
(jiný než ) ve tvém městečku.

Městský archiv �Městský archiv
Při bodování není důležité, na kterém 
místě v městečku budovy stojí.

Vybírá-li jiný hráč materiál, 
můžeš jej položit na pole s . 

Každý tvůj  pojme 1 materiál.

Památník 
zakladatele �Památník  

zakladatele
Materiál položený na polích s  
není možné použít na stavbu budov.

Ihned na tuto kartu polož tři různé 
budovy ze zásoby. Kdykoli sousední 
hráč postaví jednu z těchto budov, 

vezmi stejnou budovu odtud a polož 
ji na volné pole ve svém městečku.

Perleťová 
rozhledna Perleťová rozhledna

Hráč nemůže po postavení rozhled-
ny postavit památku, neboť není ve 
společné zásobě budov.

1 . Po postavení nahraď až 
2 budovy ve svém městě 
budovami jiného typu.

Sídlo cechu 
architektů �Sídlo cechu  

architektů
�Hráč nemusí schopnost cechu ar-
chitektů využít. Nemůže ji využít ani 
později. Měněné budovy mohou 
být stejného nebo různého typu. 
Hráč nemůže vyměnit budovu za 
památku, neboť nejsou ve společné 
zásobě.

 dle pořadí, ve kterém 
dokončíš své městečko.

# 1. 2. 3. 4.+

6 3 2 0

Soví hvězdárna Soví hvězdárna
Hráč získá uvedené body za první, 
druhé i třetí místo i v případě, že do-
končí městečko ve stejném tahu jako 
jiný hráč.

 dle počtu budov ve tvém 
městečku v okamžiku postavení.

# 1 2 3 4 5 6

1 2 3 4 5 8

Svatyně 
u staletého dubu �Svatyně  

u staletého dubu
Je-li tato památka postavena jako 
sedmá budova v pořadí (nebo poz-
dější), je stále za 8 .

7 . Dokud nejsi jediným 
hráčem ve hře, nemůžeš se 

stát hlavním stavitelem.

Trnitá pevnost Trnitá pevnost
Po postavení pevnosti se její maji-
tel nesmí stát hlavním stavitelem, 
pokud není jediným hráčem ve hře. 
Dojde-li na něj řada, posune kladívko 
hráči po levici.
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