




















+ Pokud v ramci jednoho tahu pomoci
karet ziskate 20 % a podet vasich
Zivotd zéroven klesne na 099, jste
porazeni. Abyste zvitézili, musite
prezit konec vaSeho tahu. Pokud
jsou béhem jednoho tahu porazeny
vSechny prisery, prohravaji v§ichni!

« Pomoci karet nemiZete ziskat vice
nez 10 ¥, pokud karta vyslovné ne-
povoluje toto omezeni porusit.

CHMATAK

Pokud jsou ve hre dvé
. - karty Chmatdka (pomoci
' karty Imitace), jako prvni
457  dostane moznost nakupu
1 karty pfiSera, ktera je po
@ smeéru hodinovych rucicek
blize hragi, ktery je prave

na tahu.
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IMITACE

Imitace kopiruje efekt karty,
jako by byla pravé zahrana
(napf. kdyzZ ma na sobé
Zetony). Pokud je kopiro-
vand karta odstranéna ze
hry, jeji Imitace prestane
rovnéz platit a zeton Imi-
tace se vam z ni vrati. Za cenu 1% mUzete
Zeton znovu umistit na jinou STALY kartu
ve hfe na zacétku vaseho pfistiho tahu (pred
hazenim kostkami).

JEDOVATY PLIVANEC
A ZMENSOVACI PAPRSEK

I ovari” Zetony jedu a zmengeni
~/ravac  7(istavaji ve hre i poté, co
jsou karty Jedovatého pli-
vance a Zmensovaciho
paprsku odstranény ze hry.
' Tyto Zetony nelze odstranit,
| nachézii se vase piigera
v Tokiu. Abyste Zeton od-
stranili, musite pouzit <
a byt mimo Tokio.
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OHNIVY DECH

Prisery hract po vasi pra-
vici i levici ztrati kazda
Q. ztraci Qi v piipadg, Ze
jsou ve stejné lokalité jako
vy (v Tokiu nebo mimo
Tokio). Pokud jsou ve hre
jiz jen dva hraci, vas pro-
tivnik ztraci jen 1.

PROMENENEC

0Odhazovani vasich STALYCH
karet mizete provést na
konci vaseho tahu. Zpét
dostanete vzdy plnou cenu
karty, nezavisle na tom,
zda jste ji koupili se slevou.
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