














CHMATÁK
Pokud jsou ve hře dvě 
karty Chmatáka (pomocí 
karty Imitace), jako první 
dostane možnost nákupu 
karty příšera, která je po 
směru hodinových ručiček 
blíže hráči, který je právě 
na tahu.

IMITACE
Imitace kopíruje efekt kar ty, 
jako by byla právě za hrána 
(např. když má na sobě 
žetony). Pokud je kopí ro-
vaná karta odstra něna ze 
hry, její Imitace pře sta ne 
rovněž platit a žeton Imi-

tace se vám z ní vrátí. Za cenu 1   můžete 
žeton znovu umístit na jinou STÁLOU kartu 
ve hře na začátku vašeho příštího tahu (před 
házením kostkami).

JEDOVATÝ PLIVANEC 
A ZMENŠOVACÍ PAPRSEK

Žetony jedu a zmenšení 
zůstávají ve hře i poté, co 
jsou karty Jedova tého pli-
vance a Zmenšo va cí ho 
pa prsku odstra ně ny ze hry. 
Tyto žeto ny nelze odstranit, 
nachází-li se vaše příšera 
v Tokiu. Abyste žeton od-
stranili, musíte použít  
a být mimo Tokio.

 OHNIVÝ DECH

Příšery hráčů po vaší pra-
vici i levici ztratí každá 

. Ztrácí  i v případě, že 
jsou ve stejné lokalitě jako 
vy (v Tokiu nebo mimo 
Tokio). Pokud jsou ve hře 
již jen dva hráči, váš pro-
tivník ztrácí jen 1 .

PROMĚNĚNEC
Odhazování vašich  stálých 
karet můžete provést na 
konci vašeho tahu. Zpět 
do stanete vždy plnou cenu 
karty, nezávisle na tom, 
zda jste ji koupili se slevou.
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Vyber si kartu, kterou má ve hře jakákoliv 

další příšera, a dej na ni žeton imitace. Tato 

karta funguje jako duplikát imitované karty 

(jako bys kartu sám právě koupil). Na začátku 

tahu můžeš zaplatit , abys posunul žeton 

a změnil kartu, kterou imituješ.

imitace

Stálá
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3 chmaták

Kdykoli je otočena nová karta, 
můžeš ji koupit hned, jak je odkryta.
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Na konci svého tahu můžeš 

odložit jakékoli Stálé karty a získat 

za ně , za které jsi je nakoupil.
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Pokud hodíš aspoň 1 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

, 
ztrácí tvoji sousedi 1  .

ohnivý
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jsou karty 

pa prsku
Tyto žeto ny nelze odstranit, 
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Každé příšeře zasažené tvou 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 dej 

jeden žeton jedu. Příšery ztrácí  za 

každý žeton jedu, který na sobě na konci 

svého tahu mají. Žetonu jedu se můžeš 

zbavit použitím 
Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 (nezískáš tak ale ).

jedovatý

Stálá

plivanec zůstávají ve hře i poté, co 

pa prsku
Tyto žeto ny nelze odstranit, 
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Každé příšeře zasažené tvou  dej  dej 
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Každé příšeře, kterou zasáhneš svou 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

, 
dej jeden zmenšovací žeton. Příšery ztrácí 

1 kostku za každý zmenšovací žeton, který na 
sobě mají. Zmenšovacího žetonu se můžeš 

zbavit použitím 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 (ale nezískáš tak ).

Stálá

paprsek
zmenšovací
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Královsky 
se bavte!
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• Pokud v rámci jednoho tahu pomocí 
karet získáte 20   a počet vašich 
životů zároveň klesne na 0  , jste 
poraženi. Abyste zvítězili, musíte 
přežít konec vašeho tahu. Pokud 
jsou během jednoho tahu poraženy 
všechny příšery, prohrávají všichni!

• Pomocí karet nemůžete získat více 
než 10 , pokud karta výslovně ne-
po voluje toto omezení porušit.


