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K provedeni akce zte¢ musite:
b VVBRAT NEXTEROU SOUPEROVU PEVNOST.

£, ZAPLATIT DVA ZETONY BORENI (STALA CENA).

£ O0STRANIT VESUERR OPEVNENT Z VVBRANE PEVNOSTI (ODSTRANIT
ZETON UMAzZUJici GRovER oPEVNEND.

PRIYLAD: Jirka md ve svém impériu 2 karty Romulovy pevnosti,
Jjejichz akee jiz toto kolo pouzil. Jedna md droven opevnéni
3, druhd 2. Martin vyrazi na zte¢ na jednu z téchto pevnosti
(samoziejmé na tu, kterd md uroven opevnéni 3), zaplati
2 Zetony boren{ a ostrani Zeton oznacujici droveii opevnéni.
Samotnd Pevnost zistane stdt na témZe misté, 1 prostiedky na
ni, za néz byla spusténa jeji akce, na ni zastanou. Jirka tudiz

'LVgQ FSLEP6IEdpomo-
ci Chramu boha Ra prevezmete
cizi lokaci a poté je vas Chram
dobyt, prevzata lokace se sta-
va neutrdini a nikdo ji nemUze
vyuzit (i kdyby ji v daném kole
nékdo dobyl). Naznacte to na-
pfiklad otocenim karty Chramu
090 stupnd.

JAPONCI

CHRM BOHARE

BFGLSHRs W Xl AGbEt
lokace, pod niz lezi japonska
karta znazornujici dohodu, je
tato japonska karta odhozena.

v tomto kole nemtiZe ztracené opevnéni postavit znovu; pristi
kolo bude muset zacit budovat opevnéni od piky.

UARTV/PODROBNE]

Produkce 1/2 £ za 3/6 @ W S Y T+lbghem kazdé faze
Produkce spoctéte lokace vSech ostatnich frakei uvnitf
vaseho impéria. Tak zjistite, kolik 4 vyrobite.
4TIWYAXI PSOEGM S NIHRS QsWXS
,doprava“ se na podobnych kartach mysli z pohledu
aktualniho majitele lokace.

. BARBAMI )

1EQY Xs -~ PXgadné obran-
né Zetony na dobyvané lokaci
B nemaiji vliv na cenu aktivace.

. EOWiAME )

41ZRSWX W © Bk riE
tato lokace na konci kola Uroven

opevneni alespon 2, dostavate

dalsi bod(y) z vlastnosti karty

Sfinga.
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RIMANE

:€EVSFGI © Yyos zéklady
mUZete pouzit k budovani svoji
frakéni lokace. Nikdo je nemUze
dobyt. Po polozeni karty zakla-
dd do rady frakenich lokaci na
pozici nejvice vlevo je cena za
dobyti lokace napravo od nich
3 ,dalsi4 atakdale.

“ nebo
&SYVEGs OSYPI
RgZgRs — Hrac, ktery z efektu
této karty dostava noveé zaklady,
z nich neziskava 1 4.
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Toto rozsifeni obohati sélovy méd hry o simulaci konfliktu
mezi dvéma frakcemi. Ndsledujici pravidla umoznuji po-
uzivat mechanismus dobyti v solove hre, a to proti libo-
volné frakeil

Béhem pripravy solové hry ucinte krom klasické pripravy
i nasledujici kroky:

IA)) VVBERTE FRANCI VIRTUALNIHO HRAZE A POLOZTE JEJI FRANCNT
BALICEN POBLIZ BALIEKU GTOENVCH KARET VIRTUALNiHO HRAZE.
ODHALTE HORNI 3 FRAUENT WARTY Z BALIEKU VIRTUALN{HO HRAGE
A POLOZTE JE NALEVO 0D JEJICH BALICKU.

{3 vezmite s1 vcuny TR KARTY DOBVVANT VIRTUALNIHO HRAE
A POLOZTE JE Licem D0LO Do BALIEKU ¥E SVEMU IMPERIU.

pROBEH WOLA

Hra trva 5 kol, z nichZ kazdé se déli do 5 fazi. Prvni &tyri
faze herniho kola jsou stejné jako v klasické hre vice
hracl a pata faze je utok virtualniho hrace. Tentokréat se
ovsem krom utoceni bude snazit i dobyvat vase frakeni
lokace. Hrajte dle standardnich pravidel sélové hry s na-
sledujicimi Upravami:

DOBVVAN( LOKACI VIRTUALNIHO HRAZE

Mate k dispozici novy typ akce — dobyvani lokaci virtual-
niho hrace. M(zete si vybrat kteroukoli z odhalenych karet
frakce virtudiniho hrace. Cena za dobyti je uréena pozici
karty v ramci fady odhalenych karet: prvni dobudete za
2 &, druhou za 3 7 a tfeti za 4 . Pii dobyvani se fidte
vS§emi pravidly tohoto rozsifeni. Krom toho po uspésném
dobyti odhodte jednu kartu ze Sbirky virtudlniho hrace.

POZNAMMA: Vy ani virtudln{ hrd¢ nedostdvdte po tispéiném
dobyti {2} ze spolecné zdsoby.

FAZE GTOXU VIRTUALNIHO HRACE

Virtudlni hrac se krom obvyklého Utoku bude snazit vase
lokace i dobyvat.

Predtim, nez se virtualni hra¢ pokusi dobyvat, odhodte do
odhazovacich hromadek vsechny karty, které lezi licem
vzhiru vedle balicku frakce virtudlniho hrace (véetné
lokaci, které dfive dobyl). Pozor, neodhazujete je do Sbirky
virtudlniho hrace!

Po vyhodnoceni dvou vin virtudlniho Utoku postupujte dle
nasledujicich krokd:

U VVLOSUJTE 1 KARTU DOBVVANI.

2% PODIVEJTE SE, ZDA MATE V 0DPOViDAJICT RADE SVEHO IMPERIA
ALESPOR JEDNU FRAXCNI LOKACI.

EXY, Poxu ANo, VEZMETE TU NEJViCE VLEVO, ODHODTE Z Ni VESUERE
PROSTREDUY A POLOZTE JI NALEVO OD BALCHU VIRTUALNT FRANCE.
PoTE PRIDEJTE JEDNU BEZNOU ¥ARTU Z DOBIRACIHO BALICKU DO
SBIRKYV VIRTUALNIHO HRACE.

Ef3, PoKUD NE, DOBVVANI SELHALO A NIC SE NEDEJE.
%, ZAMICHEJTE XARTU DOBVVANI ZPET DO JEJIHO BALICKU.
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DOLEZITA POZNAMYA: Obrann¢ zetony @ a samurajové nemaji

na akce virtudlniho hrdce vliv.

POZOR: Pevnosti jsou imunni vici dobyvénf virtudlnim hré-
¢em; pokud jeho dobyvdn{ miff na vasi Peviost, vyhodnotte jej
Jako dspésnou akci ztet.

Pocet ,vIin dobyvani“ za jedno kolo zalezi na zvolené
Urovni obtiznosti solové hry.

V patém kole jiz virtualni hrac¢ lokace nedobyva, stale vsak
provadi dve viny klasického Utoku.

Pokud po vyhodnoceni vSech utokl a dobyvani jsou na
levé strané balicku virtualni frakce méné nez tfi karty,
doplrite je na tfi karty tim, Ze odhalite nové karty z frake-
niho bali¢ku virtualniho hrace a polozite je nalevo od téch
jiz odhalenych.

¥0L0 ZVOLENA 0BTiZNOST

SNADNA STREDN{ TEIMA
1. kolo bez dobyvani 1 dobyvani 2 dobyvani
2. kolo 1 dobyvani 1 dobyvani 2 dobyvani
3. kolo 1 dobyvani 2 dobyvani 3 dobyvani
4. kolo 2 dobyvani 2 dobyvani 3 dobyvani

SESTAVOVAN( BALIEKU VIRTUALNIHO HRACE

Frakéni balicek virtualniho hrace, proti némuz budete
hrat sélovy méd, mlzete sestavit dle jakéhokoli formatu
a z jakychkoli rozsiteni.
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