




KARTY PODROBNĚJI
Produkce 1/2  za 3/6  �W�S�Y�T�I�Ï�ç – během každé fáze 
Produkce spočtěte lokace všech ostatních frakcí uvnitř 
vašeho impéria. Tak zjistíte, kolik  vyrobíte.
�4�Ï�I�W�Y�Â�X�I�� �P�S�O�E�G�M�� �S�� �N�I�H�R�S�� �Q�s�W�X�S�� �H�S�P�I�Z�E – „doleva“ nebo 
„doprava“ se na podobných kartách myslí z pohledu 
aktuálního majitele lokace.

BARBAŘI

K provedení akce zteč musíte:

1. Vybrat některou soupeřovu Pevnost.

2. Zaplatit dva žetony boření (stálá cena).

3.  Odstranit veškerá opevnění z vybrané Pevnosti (odstranit 
žeton ukazující úroveň opevnění).

Příklad: Jirka má ve svém impériu 2 karty Romulovy pevnosti, 
jejichž akce již toto kolo použil. Jedna má úroveň opevnění 
3, druhá 2. Martin vyrazí na zteč na jednu z těchto pevností 
(samozřejmě na tu, která má úroveň opevnění 3), zaplatí 
2 žetony boření a ostraní žeton označující úroveň opevnění. 
Samotná Pevnost zůstane stát na témže místě, i prostředky na 
ní, za něž byla spuštěna její akce, na ní zůstanou. Jirka tudíž 
v tomto kole nemůže ztracené opevnění postavit znovu; příští 
kolo bude muset začít budovat opevnění od píky.
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Akce: Vyber si 1 �%�Ô���1�2�8��  
svého impéria. Polož ji do kterékoli 

�)�5�$�.�È�1�• řady úplně doleva jako 
základy. Díky tomu se zvýší cena 

dobývání všech  v této řadě o 1�� . 

�9 �•�5�2�%�&�(���.�8���•

�:�€�V�S�F�G�I�� �O�Y�Ù�s – Tyto základy 
můžete použít k budování svojí 
frakční lokace. Nikdo je nemůže 
dobýt. Po položení karty zákla-
dů do řady frakčních lokací na 
pozici nejvíce vlevo je cena za 
dobytí lokace napravo od nich 
3  , další 4   a tak dále. 

JA
P

02
2

�2�%�&�+�2�'�1�•���6�7�(�=�. �$

Akce:���=�D�S�O�D�����������D���Y�\�E�H�U���V�L���V�R�X�S�H�û�R�Y�X����
�)�5�$�.�È�1�•�� �����V�H���N�W�H�U�R�X���X�]�D�Y�û�H�����G�R�K�R�G�X��

�9�H�]�P�L�����]�H���V�Y�©�K�R���)�5�$�.�È�1�•�+�2��
�E�D�O�­�É�N�X���D���S�R�O�R�����M�L���O�­�F�H�P���G�R�O�	���S�R�G��
�W�X�W�R�������É�­�P�����]�Q�¡�]�R�U�Q�­�����G�R�K�R�G�X��

�3�F�G�L�S�H�R�s�� �W�X�I�^�O�E – Při dobytí 
lokace, pod níž leží japonská 
karta znázorňující dohodu, je 
tato japonská karta odhozena.

�4�I�Z�R�S�W�X���W�O�E�V�E�F�I�E��– Pokud má 
tato lokace na konci kola úroveň 
opevnění alespoň 2, dostáváte 
další bod(y) z vlastnosti karty 
Sfi nga.
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Akce: Zaplať 1  a 1 , a získej 
tak 2  a 1 opevnění této .

Vlastnost: Na konci kola získáváš 
1  za každé opevnění této .

stupeň 
opevnění

�'�L�V�g�Q���F�S�L�E���6�E – Pokud pomo-
cí Chrámu boha Ra převezmete 
cizí lokaci a  poté je váš Chrám 
dobyt, převzatá lokace se stá-
vá neutrální a nikdo ji nemůže 
využít (i kdyby ji v  daném kole 
někdo dobyl). Naznačte to na-
příklad otočením karty Chrámu 
o 90 stupňů. 
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Akce:���9�\�E�H�U���V�L���V�R�X�S�H�û�R�Y�X����
�D���R�]�Q�D�É���M�L���H�J�\�S�W�V�N�½�P�����H�W�R�Q�H�P��
�3�R���]�E�\�W�H�N���N�R�O�D���M�H���W�D�W�R���R�]�Q�D�É�H�Q�¡

�� ���S�R�Y�D���R�Y�¡�Q�D���]�D���W�Y�R�M�L��
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Akce: Zaplať 2  a 1 , a dobuď 
tak libovolnou soupeřovu .

�1�E�Q�Y�X�s���•�I�X�E – Případné obran-
né žetony na dobývané lokaci 
nemají vliv na cenu aktivace. 
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Akce: Zaplať 1 , a získej 
tak 1  a 1 opevnění této .

Vlastnost: Na konci kola získáváš 
1  za každé opevnění této .

�5�2�0�8�/�2�9�$���3�(�9�1�2�6�7

stupeň 
opevnění
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Akce: Zaplať 1 , a získej 
tak 1  a 1 opevnění této .

Vlastnost: Na konci kola získáváš 
1  za každé opevnění této .

�5�2�0�8�/�2�9�$���3�(�9�1�2�6�7

stupeň 
opevnění

 Zaplať 1 
tak 1  a 1 opevnění této 

Vlastnost:Vlastnost: Na konci kola získáváš 
 za každé opevnění této 

tak 1 

Vlastnost:Vlastnost:
1 

�5�2�0�8�/�2�9�$���3�(�9�1�2�6�7�5�2�0�8�/�2�9�$���3�(�9�1�2�6�7�5�2�0�8�/�2�9�$���3�(�9�1�2�6�7
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Vlastnost: Pokaždé když 
je tvoje  dobyta, dober si 

1 �%�Ô���1�2�8  a ihned ji polož 
do svého impéria jako základy.

�%�2�8�5 �$�&�•���.�2�8�/�(

�&�S�Y�V�E�G�s�� �O�S�Y�P�I�� �
�� �6�g�^�R�o�� �Z�]�N�I�H��
�R�g�Z�g�R�s – Hráč, který z efektu 
této karty dostává nové základy, 
z nich nezískává 1  .

EGYPŤANÉ

JAPONCI

ŘÍMANÉ
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SÓLOVÁ HRA
Toto rozšíření obohatí sólový mód hry o simulaci konfl iktu 
mezi dvěma frakcemi. Následující pravidla umožňují po-
užívat mechanismus dobytí v sólové hře, a to proti libo-
volné frakci!
Během přípravy sólové hry učiňte krom klasické přípravy 
i následující kroky:

a)  vyberte frakci virtuálního hráče a položte její frakční 
balíček poblíž balíčku útočných karet virtuálního hráče. 
odhalte horní 3 frakční karty z balíčku virtuálního hráče 
a položte je nalevo od jejich balíčku.

b)  vezměte si všechny tři karty dobývání virtuálního hráče 
a položte je lícem dolů do balíčku ke svému impériu.

PRŮBĚH KOLA
Hra trvá 5 kol, z nichž každé se dělí do 5 fází. První čtyři 
fáze herního kola jsou stejné jako v klasické hře více 
hráčů a pátá fáze je útok virtuálního hráče. Tentokrát se 
ovšem krom útočení bude snažit i dobývat vaše frakční 
lokace. Hrajte dle standardních pravidel sólové hry s ná-
sledujícími úpravami:

DOBÝVÁNÍ LOKACÍ VIRTUÁLNÍHO HRÁČE 
Máte k dispozici nový typ akce – dobývání lokací virtuál-
ního hráče. Můžete si vybrat kteroukoli z odhalených karet 
frakce virtuálního hráče. Cena za dobytí je určena pozicí 
karty v rámci řady odhalených karet: první dobudete za 
2  , druhou za 3   a třetí za 4  . Při dobývání se řiďte 
všemi pravidly tohoto rozšíření. Krom toho po úspěšném 
dobytí odhoďte jednu kartu ze Sbírky virtuálního hráče.

POZNÁMKA: Vy ani virtuální hráč nedostáváte po úspěšném 
dobytí  ze společné zásoby.

Fáze útoku virtuálního hráče
Virtuální hráč se krom obvyklého útoku bude snažit vaše 
lokace i dobývat.
Předtím, než se virtuální hráč pokusí dobývat, odhoďte do 
odhazovacích hromádek všechny karty, které leží lícem 
vzhůru vedle balíčku frakce virtuálního hráče (včetně 
lokací, které dříve dobyl). Pozor, neodhazujete je do Sbírky 
virtuálního hráče!
Po vyhodnocení dvou vln virtuálního útoku postupujte dle 
následujících kroků: 

1. vylosujte 1 kartu dobývání.

2. podívejte se, zda máte v odpovídající řadě svého impéria 
alespoň jednu frakční lokaci.

3a. Pokud ano, vezměte tu nejvíce vlevo, odhoďte z ní veškeré 
prostředky a položte ji nalevo od balíčku virtuální frakce. 
Poté přidejte jednu běžnou kartu z dobíracího balíčku do 
Sbírky virtuálního hráče.

3b. Pokud ne, dobývání selhalo a nic se neděje.

4. zamíchejte kartu dobývání zpět do jejího balíčku.

kolo  
 
1. kolo
2. kolo
3. kolo
4. kolo

  
snadná
bez dobývání
1 dobývání
1 dobývání
2 dobývání

 
střední
1 dobývání
1 dobývání
2 dobývání
2 dobývání

  
těžká
2 dobývání
2 dobývání
3 dobývání
3 dobývání

DŮLEŽITÁ POZNÁMKA: Obranné žetony  a samurajové nemají 
na akce virtuálního hráče vliv.

POZOR: Pevnosti jsou imunní vůči dobývání virtuálním hrá-
čem; pokud jeho dobývání míří na vaši Pevnost, vyhodnoťte jej 
jako úspěšnou akci zteč.

Počet „vln dobývání“ za jedno kolo záleží na zvolené 
úrovni obtížnosti sólové hry.
V pátém kole již virtuální hráč lokace nedobývá, stále však 
provádí dvě vlny klasického útoku. 
Pokud po vyhodnocení všech útoků a dobývání jsou na 
levé straně balíčku virtuální frakce méně než tři  karty, 
doplňte je na tři karty tím, že odhalíte nové karty z frakč-
ního balíčku virtuálního hráče a položíte je nalevo od těch 
již odhalených.

SESTAVOVÁNÍ BALÍČKU VIRTUÁLNÍHO HRÁČE
Frakční balíček virtuálního hráče, proti němuž budete 
hrát sólový mód, můžete sestavit dle jakéhokoli formátu 
a z jakýchkoli rozšíření.

KRÁLOVSKY SE BAVTE!

NA HŘE SE PODÍLELI

zvolená obtížnost
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