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I když hráč má žeton(y) přízně ve správné 
barvě, může se roz hodnout odhalovat karty. 
Pokud poté hráč najde aspoň jednu kartu 
v barvě vyžadované vzýváním, pak může každý 
svůj žeton přízně, jehož barvu zmiňuje akce „vzývej bohy“, počítat jako 
+1 odhalenou kartu v barvě žetonu (trojbarevný žeton se při jednom 
vzývání počítá jako +1 karta jen v jedné z jeho tří barev). Pokud ovšem 
hráč nenajde žádnou kartu v barvě, kterou pro vzývání potřebuje, žetony 
přízně tento bonus neposkytnou – hráč si nedokázal naklonit bohy 
a vzývání vyšlo vniveč.
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KDY SPUSTIT VZÝVÁNÍ BOHŮ
Klíčovým slovům „vzývej bohy“ vždy předchází jiná klíčová slova, která 
naznačují, kdy se dané vzývání může spustit. Platí klasická pravidla:

 × Vzývání na produkční lokaci: Toto vzývání proveďte ve fázi Produkce 
(a v okamžiku postavení produkční karty). Podle barev odhalených 
karet vyhodnoťte, zda vyrábíte nějaké prostředky navíc.

 × Vzývání na lokaci vlastnosti: Toto vzývání proveďte, kdykoli se splní 
podmínka vlastnosti a karta se tím aktivuje.

 × Vzývání na akční lokaci: Musíte zaplatit cenu akce (položením 
prostředků ze své zásoby na akční lokaci), abyste mohli provést dané 
vzývání. Případné prostředky, které zahazujete v rámci vyhodnocení 
vzývání, pokládáte do společné zásoby (nikoli na lokaci).
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ORANŽOVÁ BARVA
ORANŽOVÉ karty a žetony znázorňují božskou přízeň ( ). Ve hře 
ovšem nejsou žádné ORANŽOVÉ žetony přízně. ORANŽOVÁ ikona přízně 
značí buď jednu jakoukoli barvu žetonu, nebo všechny barvy – podle 
dalšího textu karty.

„ODPOVÍDAJÍCÍ“
Všechny karty mají v poli, které určuje barvu karty, i siluety jednoho 
konkrétního herního prostředku. To je prostředek, který dané barvě 
odpovídá (ve většině případů má i samotný žeton prostředku právě tuto 
barvu). V případě pochybností viz následující tabulku:
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PRAVIDLA Z PŘEDEŠLÝCH ROZŠÍŘENÍ
Některé karty tohoto rozšíření používají pravidla, která v základní hře 
nefi gurovala a objevila se až v předchozích rozšířeních Settlerů.

OTEVŘENÁ PRODUKCE
Lokace s otevřenou produkcí se poprvé objevily v rozšíření Proč se ne-
přátelit.

Její vysvětlení najdete i v Atlantidě: http://bit.ly/2kb5o2m

TECHNOLOGIE
Technologie a její žetony pocházejí z rozšíření Atlantida. Návod online 
najdete zde: http://bit.ly/2kb5o2m

TROJICE
Trojice byly představeny v rozšíření Síla trojice. Její pravidla najdete zde: 
http://bit.ly/2kSzaKs

BLIŽŠÍ VYSVĚTLENÍ
Karty, které hráč může využít „v příštích vzýváních bohů“
Některé lokace umožňují uložit pod sebe karty, které hráč může využít 
v příštích vzýváních bohů. Popis lokace vždy uvede, zda tu tyto karty 
zůstávají do konce kola, nebo do konce hry.

Bez ohledu na to platí, že jakmile si hráč vybere některou uloženou kartu 
a využije ji k vzývání bohů, musí ji poté odložit na odhazovací hromádku. 
Při jednom vzývání bohů může hráč využít libovolný počet uložených 
karet, které se vždy počítají navíc k nově odhaleným kartám z BĚŽNÉHO 
balíčku.

Karty bez barvy
Některé BĚŽNÉ karty nemají žádnou barvu (okamžité karty, ruiny apod.). 
Tyto karty se nedají použít k vzývání bohů vyžadujícímu konkrétní 
barvy karet. Pro účely vzývání bohů je běžná karta Novomanželé také 
považována za bezbarvou (barvu získává teprve jako postavená lokace).

Karty podrobněji
Markus Nápomocný – Pokud jsou prostředky na této kartě odstraněny 
pomocí efektu, který umožní aktivovat akční kartu znova, pak hráč musí 
zahodit i kartu uloženou pod Markusem.

Pevné základy – Na konci hry jsou 2 vítězné body za kartu uloženou 
pod libovolnou lokací bonusem navíc k 1 VB za tu lokaci samotnou. Při 
vzývání na Pevných základech nelze využít žetony přízně.

Thovtova svatyně – Body získané z Thovtovy svatyně se nepočítají do 
limitu „alespoň 2 VB“ ke spuštění vlastnosti karty Sfi nga (z egyptského 
základního balíčku). Jinými slovy, získá-li Egypťan 1 VB ze samotné 
lokace a 1 VB z Thovtovy svatyně, pod níž leží běžná karta stejné barvy, 
to samo o sobě nestačí ke spuštění karty Sfi nga, ačkoli jsou to 2 VB za 
jeden tah.

Posvěcená kořist – Akce této lokace se považuje za boření. Aktivuje 
kartu Nájezd, lze cílit jen na bořitelné karty cizího impéria a cena za 
aktivaci je shodná s cenou boření (2  , proti kartě s obranným žetonem 
3 
aktivaci je shodná s cenou boření (2 

 atd.). 

Vyzkoušejte i naše další hry! Královsky vás zabaví třeba:
Vládce Tokia – Zábavný epický souboj mezi 
zmutovanými monstry, rozzuřenými obřími roboty 
či všemi obávanými mimozemšťany o nadvládu 
nad vyděšeným Tokiem. Produpejte si svoji cestu 
k vítězství!

Nejsme tu sami – Asymetrická karetní hra, v níž se tajemná 
Bytost snaží přemoci členy posádky lodi ztroskotané na 
neznámé planetě a  asi milovat je, aby se stali součástí 
ekosystému planety.

AUTOR HRY: Ignacy Trzewiczek 
ILUSTRACE: Roman Kucharski, Maria „Mary Arty“ Pekina, Aga Jakimiec
GRAFICKÝ DESIGN: Rafał Szyma, Aga Jakimiec
HERNÍ MANUÁL: Piotr Wiśniewski, Paul Grogan

ČESKÝ PŘEKLAD A SAZBA: Michal „myyysha“ Stárek
GRAFICKÁ ÚPRAVA: Jiří „Morthe“ Tomášek
JAZYKOVÁ ÚPRAVA: Eliška „Elyssa“ Pospíšilová, Jiří „Morthe“ Tomášek, Michal 
„Eyron“ Požárek a Martin „Aneken“ Hrabálek

Vážený zákazníku, naše hry jsou sestavovány s největší péčí. Pokud ovšem ve vaší 
kopii něco chybí, omlouváme se a dejte nám, prosím, vědět: obchod@rexhry.cz .
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