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barvé, mize se rozhodnout odhalovat karty.

Pokud poté hra¢ najde aspon jednu kartu

v barvé vyzadované vzyvéanim, pak muze kazdy

svUj Zeton prizné, jehoz barvu zmiriuje akce ,vzyvej bohy”, pocitat jako
+1 odhalenou kartu v barvé Zetonu (trojbarevny Zeton se pri jednom
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a vzyvani vyslo vnivec.
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€% Vzyvani na akéni lokaci: Musite zaplatit cenu akce (polozenim
prostiedk ze své zasoby na akéni lokaci), abyste mohli provést dané
vzyvani. Pfipadné prostfedky, které zahazujete v ramci vyhodnocenti
vzyvani, pokladate do spolecné zasoby (nikoli na lokaci).
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Neékteré karty tohoto rozsifeni pouZivaji pravidla, ktera v zdkladni hre
nefigurovala a objevila se az v predchozich rozsitenich Settlerd.

. OTEVRENA PRODUKCE

Lokace s otevienou produkci se poprvé objevily v rozsiteni Pro¢ se ne-
pratelit.

Jeji vysvétleni najdete i v Atlantidé: http://bit.ly/2kb502m

TECHNOLOCGIE

Technologie a jeji Zetony pochazeji z rozsiteni Atlantida. Navod online
najdete zde: http://bit.ly/2kb502m

TROJICE

Trojice byly predstaveny v rozsifeni Sila trojice. Jeji pravidla najdete zde:
http://bit.ly/2kSzaKs
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UARTY, UTERE HRAC MBZE vvuiiT v pRiSTics vzvvANics sonl~

Nékteré lokace umoznuji ulozit pod sebe karty, které hra¢ maze vyuzit
v pristich vzyvénich boht. Popis lokace vzdy uvede, zda tu tyto karty
zUstavaji do konce kola, nebo do konce hry.

Bez ohledu na to plati, ze jakmile si hra¢ vybere nékterou uloZzenou kartu

Pri jednom vzyvani boht mlze hra¢ vyuzit libovolny pocet ulozenych
karet, které se vzdy pocitaji navic k nové odhalenym kartdm z BEZNEHO
balicku.

UARTY BEZ BARVY

Nékteré BEZNE karty nemaji Zzadnou barvu (okamzité karty, ruiny apod.).
Tyto karty se nedaji pouzit k vzyvani bohl vyzadujicimu konkrétni
barvy karet. Pro Ucely vzyvani bohl je bézna karta NovomanzZelé také
povazovdna za bezbarvou (barvu ziskava teprve jako postavend lokace).

YARTY PODROBNEJI

Markus Napomocny — Pokud jsou prostredky na této karté odstranény
pomoci efektu, ktery umozni aktivovat akéni kartu znova, pak hra¢ musf
zahodit i kartu uloZzenou pod Markusem.

Pevné zaklady — Na konci hry jsou 2 vitézné body za kartu ulozenou
pod libovolnou lokaci bonusem navic k 1 VB za tu lokaci samotnou. Pfi
vzyvani na Pevnych zdkladech nelze vyuzit Zetony pfizné.

Thovtova svatyné — Body ziskané z Thovtovy svatyné se nepocitaji do
limitu ,alespori 2 VB" ke spusténi vlastnosti karty Sfinga (z egyptského
zékladniho balicku). Jinymi slovy, ziska-li Egyptan 1 VB ze samotné
lokace a 1 VB z Thovtovy svatyné, pod niz lezi bézna karta stejné barvy,
to samo o sobé nestaci ke spusténi karty Sfinga, ackoli jsou to 2 VB za
jeden tah.

Posvécena kofist — Akce této lokace se povazuje za bofeni. Aktivuje
kartu Ndjezd, Ize cilit jen na bofitelné karty ciziho impéria a cena za
aktivaci je shodna s cenou bofeni (2 ¢, proti karté s obrannym Zetonem

3 47 atd).

VVZHOUSEJTE | NASE DALST #Rv! KRALOVSYY VAS ZABAVI TREBA:
Vladce Tokia — Zabavny epicky souboj mezi
zmutovanymi monstry, rozzufenymi obfimi roboty
¢i vSemi obavanymi mimozemstany o nadvlddu
nad vydésenym Tokiem. Produpejte si svoji cestu
k vitézstvil

Nejsme tu sami — Asymetricka karetni hra, v niZ se tajemna
Bytost snazi pfemoci cleny posadky lodi ztroskotané na
neznamé planeté a asimilovat je, aby se stali soucasti
ekosystému planety.
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