






PŘÍPRAVA 

Čtvrtá etapa 
Postupujte podle pravidel pro čtvrtou etapu z  Druhého velkého 
rozšíření. Pokud jej nemáte, můžete použít náhradní řešení  –  viz 
dále Loď třídy IV s kartami pro třetí etapu.

Poznámka: Není nezbytné používat ostatní části Druhého velkého 
rozšíření. Můžete např. hrát jen základní hru nebo hru s  Prvním 
rozšířením a  z  Druhého velkého rozšíření použijte jen destičku 
s pravidly a karty IV. etapy bez výsadků.

Kostky a hodiny 
Umístěte dvě kostky vedle herního plánu, nikoliv na něj. Musí být 
v dosahu každého hráče.

Hráč, který řekne „Start!“, spustí hodiny vedle herního plánu, poblíž 
dvou kostek. Když čas doběhne, hodiny mohou být otočeny na pole 
III (viz „První hod kostkou“ níže). Dokonce i v případě, že hrajete bez 
karet IV. etapy, budete chtít mít k dispozici tento čas na stavění navíc.

STAVBA LODÍ 
U  všech lodí v  tomto rozšíření začínáte se základním dílkem 
v odkládací oblasti.

Čtyři lodě 
Na plánu lodi jsou kromě běžných prázdných polí i pole označená 
�� , �� , ..., ��  a  . Na začátku stavění je zakázáno tato pole 
používat, je možno stavět jen na běžných prázdných polích. Když se 
na plán lodi podíváte, vidíte, že tato pole jsou ve čtyřech navzájem 
nepropojených skupinách. Začínáte tedy stavět čtyři nezávislé 
části lodi. To není úplná novinka, malá flotilka –  loď složená z více 
nezávislých částí – se už objevuje v Prvním velkém rozšíření.

Zahájení stavby 
Stavbu zahájíte položením libovolného dílku na libovolné pole jedné 
z  částí lodi. Další dílek můžete položit na libovolné místo dosud 
prázdného plánu jiné části lodi, nebo připojit k již položeným dílkům na 
dříve rozestavěných částech. Můžete tedy stavět všechny části lodi 
najednou a mít tak až čtyři nesouvislé skupiny dílků. Na každé z částí 
musí být však dílky vzájemně propojeny, jako když stavíte jednu loď.

První hod kostkou 
Poté, co se hodiny poprvé dosypou, 
může kterýkoliv hráč vzít jednu ze dvou 
kostek a hodit jí. Výsledek nahlas oznámí 
a kostku položí na letový plán, na destičku 
s pravidly pro aktuální etapu.

V okamžiku, kdy je kostkou hozeno, se všem hráčům zpřístupní pole 
s odpovídajícím symbolem. Některé dvě části lodi se tím spojí v jednu 
(zbývající dvě jsou stále samostatné). Např. pokud padne �� , spojí 
se v jednu loď obě přední části lodi, pokud padne �� , spojí se obě 
levé části atd. Na spojené části lodi se nadále pohlíží jako na jednu 
část.

Pokud už měl hráč obě části rozestavěné, má tato nová část lodi dvě 
nesouvislé skupiny – hráč může přidávat dílky ke kterékoliv z nich, 
měl by je však před ukončením stavby spojit, protože nesouvisející 
skupiny dílků před startem odpadnou.

Pokud měl rozestavěnou jen jednu z lodí, musí na ni navazovat, nyní 
už není možné založit na této části lodi novou nesouvislou skupinku 
dílků.

Pokud hráč neměl rozestavěnou ani jednu ze dvou lodí, může nyní 
umístit první dílek kdekoliv uvnitř nově vytvořené lodi. Je možné 
dokonce začít na políčku právě zpřístupněném pro stavbu. Všechny 
dílky přidané k takovéto nově vytvořené lodi musí navazovat na ty, 
které jsou již umístěny.

Druhý hod kostkou 
Situace se opakuje poté, co se hodiny dosypou podruhé (na poli III). 
Kterýkoliv hráč může vzít druhou kostku, hodit jí, oznámit výsledek 
a položit ji na destičku s pravidly etapy vedle první kostky, a dokud 
tak někdo neučiní, není možno hodiny otočit znovu.

Od tohoto okamžiku se všem hráčům zpřístupní i  pole označená 
druhým hozeným číslem. Pokud je hozené číslo stejné jako první, 
zpřístupní se pole označená . Tedy při hodu ��   a  ��   budou 
přístupná pole označená ��  a �� , při hodu ��  a ��  budou přístupná 
pole označená ��  a  .

Další zpřístupněná pole mohou (ale nemusí) způsobit další 
propojování částí lodi. Platí to, co při předchozím hodu – má-li hráč 
díky spojení více rozestavěných částí jedné lodi, může rozšiřovat 
všechny, ale měl by se pokusit je spojit, než dojde čas.

Po nalezení dílku dopadu (místa zásahu) pokračujeme následovně:

•• Malý meteorit se odrazí, pokud zasažený dílek ve směru, 
ze kterého meteorit přilétal, nemá žádnou přípojku, anebo 
pokud je na přípojku v tomto směru napojen jiný dílek.

•• Štíty fungují normálně, důležitá je jen jejich orientace, na 
přesném místě zásahu nezáleží.

•• Děla mohou ničit velké meteority jako obvykle. Pro sestřelení 
velkých meteoritů je důležitý jen řádek (u  zásahů ze strany) 
či sloupec (u  zásahů zepředu či zezadu), ve kterém se dělo 
nachází (u  zásahů z  boku to může být i  sousední řádek), na 
přesném místě zásahu nezáleží. Dělo musí být namířeno do 
příslušného směru. Například pokud je zásah meteoritem 
zepředu, každé dopředu ukazující dělo v daném sloupci jej může 
zničit, dokonce i když meteor hrozí zásahem do dílku za dělem. 
(Ale může jej zničit jen dělo natočené dopředu.)

•• Výsadek (viz Druhé velké rozšíření) se pokusí přistát na vaší 
lodi na zasaženém dílku. A také úspěšně přistane, pokud na 

dílku není dělová věžička nebo ozbrojená posádka. Z  dílku 
se výsadek pokusí vydat vlevo či vpravo (podle toho, kterou 
tlapkou se podle karty drží). Když to nejde, tak rovně, když ani 
to nejde, bude se snažit zahnout na opačnou stranu, než říká 
karta, a teprve pokud ani to nejde, vrátí se (může také chodit 
dokola kolem lodi). Při přistání doprostřed lodi se může stát, 
že výsadek chodí dokola v uzavřené smyčce.

POJIŠTĚNÍ 
Loď je pojištěná, za ztracené dílky tedy neplatíte více než 15 kreditů. 
Však jste si za to zaplatili.

L O Ď  T Ř Í D Y  I V C 

Prohlížení letových karet 
Pokud se chcete podívat na připravené letové karty, musíte nejprve 
položit aspoň jeden dílek na každou z částí lodi. Pokud se tedy chcete 
podívat před prvním hodem kostkou, musíte nejprve rozestavět 
všechny čtyři části. Nicméně pokud počkáte, až se části lodi začnou 
spojovat, stačí vám k prohlížení karet méně rozestavěných částí. 
Není nutné mít dílek na každé části nově vytvořené lodě.

PŘÍPRAVA K ODLETU 

Výsledný počet lodí 
Hází se jen dvakrát a po druhém hodu kostkou už je pevně určeno, 
kolik nesouvisejících částí bude vaše loď nakonec mít. Podívejte se 
na plán lodi, jaké jsou možnosti:

•• Hráči budou stavět dvě podobně velké části lodi letící za sebou, 
pokud padne ���� , ����  nebo ���� .

•• Hráči budou stavět dvě podobně velké části lodi letící vedle 
sebe, pokud padne ���� , ���� , ����  nebo ���� .

•• Hráči budou stavět tři části lodi, pokud padne ����  nebo ���� .

•• Hráči budou stavět jednu souvislou loď tvaru C, pokud padne 
���� , ���� , ����  nebo ���� .

•• V ostatních případech hráči staví dvě části lodi, jednu velkou ve 
tvaru L a druhou malou.

Pozor, rozhodnutí o počtu a tvaru částí lodi není na hráčích, ale jen 
a pouze na kostkách.

Pokud kostky nespojí čtyři lodě v jednu společnou loď, poletíte více 
loďmi naráz. Ačkoliv standardní pravidla vyžadují, aby celá loď držela 
pohromadě, třída  IVC vyžaduje pouze to, aby každá z  vašich lodí 
držela pohromadě.

Pokud je společná loď po dokončení stavění stále na více částí, 
musíte se rozhodnout, která část je „loď“ a  která část odpadne. 
Pokud jedna z  vašich více lodí nemá žádné dílky (protože jste se 
nikdy nedostali k tomu, abyste zahájili výstavbu), musí se tato loď 
vzdát letu (vysvětleno níže), ale další lodě mohou odletět nezávisle 
na ní.

Pojištění 

Před letem se mohou hráči rozhodnout, zda a jak 
vysoko svou loď či flotilu pojistí. Tabulku se třemi 
možnostmi pojištění najdete v  levém horním rohu 
plánu lodi. Každý hráč (pokud na tom trváte, tak 
v  pořadí od prvního) se může rozhodnout, zda 
svůj výtvor nepojistí vůbec, nebo zda zaplatí 2, 5 či 

8 kreditů – označí to tak, že buď nezaplatí nic, anebo položí do levého 
horního rohu příslušnou částku. Než otočíte první letovou kartu, ujistěte 
se, že všichni učinili toto rozhodnutí, během letu už jej nemohou měnit.

Pokud hráč pojištění zaplatil, pak při vyhodnocování letu zaplatí za 
ztracené dílky nejvýše 26, 19 nebo 12 kreditů (podle toho, kterou 
variantu pojištění zvolil). V každém případě však odevzdá i peníze, 
které za pojištění zaplatil, a to i kdyby neztratil jediný dílek.

Mimozemšťané 
Stále platí omezení, že ve své flotile můžete mít pouze 
1 mimozemšťana od každé barvy.

BĚHEM LETU 
Kromě poměrně vzácného případu, kdy se všechny části lodi spojily 
v  jednu, probíhá let IVC s  malou flotilou lodí namísto jedné lodi. 
Podrobné vysvětlení pravidel pro let s flotilou najdete v pravidlech 
Prvního velkého rozšíření (ke stažení na www.czechgames.com). 
Pro hru vám ale stačí následující shrnutí doplněné o některé další 
body.

•• Zařízení na baterie může používat jen energii z dané lodi.

•• Při výpočtu rychlosti lodi se určí zvlášť rychlost každé z  lodí 
a použije se nižší číslo. Hnědý mimozemšťan se počítá jen pro 
jeho loď a jen tehdy, má-li tato loď nenulovou rychlost.

•• Nicméně pokud má jedna loď nebo více při vyhodnocování karty 
Volný vesmír sílu motorů nula, tyto lodě odstupují (vysvětleno 
níže) a rychlost určí nejpomalejší loď ze zbývajících.

•• Při výpočtu síly lodi se sečte síla všech lodí. Fialový mimozemšťan 
se počítá, jen má-li jeho loď nenulovou sílu.

•• Při výpočtu počtu členů posádky se sečte posádka všech lodí.

•• Při nakládání zboží může hráč zboží libovolně překládat mezi 
mezi loděmi.

•• Při získání baterek či posádky je hráč může umístit do různých 
lodí (ale ne překládat).

•• Při ztrátě posádky, baterky či lidí může hráč odevzdávat žetonky 
v libovolné kombinaci ze všech lodí.

•• Kosmonauti ve stázové komoře (První velké rozšíření) mohou 
být rozmístěni jen na loď, kde se stázová komora nachází, a jen 
má-li tato loď aspoň jednoho bdícího lidského kosmonauta.

•• Střely a  meteority zasahují první dílek, který mají v  cestě (ať 
už patří ke kterékoliv lodi). Jde o  jeden útok na celou flotilu, 
neútočí na každou loď zvlášť.

•• Velké meteority je možno sestřelovat děly na kterékoliv lodi 
(i jiné, než do které hodlají narazit).

•• Štíty však fungují jen k  ochraně dílků té lodi, na které jsou 
nainstalovány.

•• Posilovač motorů (První velké rozšíření) může skrýt do 
hyperprostoru jen tu loď, na které byl aktivován. Podrobněji viz 
pravidla Prvního velkého rozšíření.

•• Aktivace manévrovacích trysek (Druhé velké rozšíření) posune 
jen tu loď, na které jsou trysky nainstalovány. Je možno 
aktivovat trysky na více lodích (na každé však nejvýše jedny).

•• Azuroví mimozemšťané (První velké rozšíření):

•• Diplomat a Právník fungují pro všechny lodě.

•• Technolog a  bonusy od Manažera a  Telepatického guru 
(Druhé velké rozšíření) fungují jen pro příslušnou loď.

•• Pokud je Obchodník nebo Manažer na lodi, která doletěla, 
Obchodník i  odměna za Manažera za přeživší ostatní 
mimozemšťany se počítá pro všechny lodě flotily, které 
dokončily let. Pokud Obchodníkova loď let nedokončila, 
jeho schopnost se uplatní pouze na jeho loď. (Odměna za 
Manažera se nepočítá, pokud let nedokončil.)

Odstoupení z letu 
Hráč může před otočením každé letové karty odstoupit z  letu 
s jednou či více svými loděmi. Pravidla jsou stejná jako pro loď typu 
IIA, ale shrneme je i tady:

•• Než se otočí další letová karta, může hráč odstoupit s jednou 
či více loďmi z letu.

•• Pokud je některá loď po vyhodnocení letové karty bez posádky, 
musí odstoupit z letu.

•• Při vyhodnocení letové karty Volný vesmír musí odstoupit 

Užijte si unikátní příležitost pojistit si vaši malou flotilku 
lodí! První mezigalaktická pojišťovna sice (už od dob 
Prvního velkého rozšíření) flotily zásadně nepojišťuje, 

ale vy máte přece oficiální úřední papír, že ta vaše 
skupinka lodí je vlastně jedna loď třídy IVC!
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všechny lodě, jejichž rychlost je nula. (Poté se spočítá rychlost 
flotily podle její nejpomalejší lodi, která zůstala ve hře.)

•• Pokud vás jiný hráč předehnal o celé kolo, musí odstoupit celá 
vaše flotila.

Pokud loď odstoupí z letu:

•• Zboží dejte stranou, na konci letu za něj dostanete polovinu 
kreditů.

•• Odstraňte loď z desky. (Pokud vám zbyly nějaké dílky, jdou do 
společné zásoby, nebudete za ně na konci platit.)

•• Zbylé lodě ve flotile můžou pokračovat dál.

ODMĚNY 
Bonusy za pořadí se přednostně udělují těm hráčům, kteří doletěli 
s více loděmi. Jinými slovy, pokud má hráč více lodí než jiný, počítá 
se, jako by doletěl dříve, bez ohledu na skutečné pořadí  –  to 
rozhoduje jen u hráčů se stejným počtem lodí.

Totéž platí pro bonus za nejhezčí loď – přednost mají ti, kteří doletěli 
s více loděmi, a mezi těmi rozhoduje počet otevřených přípojek na 
všech lodích. (A jako vždy, při remíze dostávají odměnu všichni.)

LOĎ TŘÍDY IV 
S KARTAMI PRO TŘETÍ ETAPU 
Pokud nevlastníte Druhé velké rozšíření, nemáte destičku s pravidly 
ani letové karty pro etapu stupně IV. Nevadí, stejně si můžete zkusit 
zaletět s lodí třídy IV pomocí upravených pravidel pro let s loděmi 
třídy III.

Poznámka: Pokud používáte pouze dílky ze základní hry, neměli byste 
hrát ve více než třech hráčích, pokud dílky jen z  jednoho velkého 
rozšíření, neměli byste hrát ve více než čtyřech. Chcete-li hrát s lodí 
třídy  IV v pěti hráčích, jak to umožňuje První velké rozšíření, měli 
byste použít dílky z obou velkých rozšíření, aby bylo dost dílků pro 
všechny.

Příprava 
Použijte destičku s  pravidly pro třetí etapu a  vše nachystejte 
podle ní, jen dejte do každého připraveného balíčku letových karet 
o  jednu kartu stupně III navíc. Každý balíček tedy bude obsahovat 
tři karty stupně III a po jedné kartě stupně II a I. Pokud předcházela 
etapa stupně III, doporučujeme před přípravou karty stupně 
III, které při ní byly použity, vmíchat zpět do balíčku, aby byl let 
nepředvídatelnější  –  v  opačném případě použijete téměř všechny 
karty a  pro hráče, kteří  karty znají nazpaměť, ve čtvrtém letu 
nebude žádné překvapení.

Stavba 
První otočení hodin neproběhne na poli III, ale vedle herního plánu, 
kde si představte pole IV. Teprve až se hodiny dosypou, může je 
někdo otočit na pole III (hodí-li předtím kostkou – viz výše). 

Během letu 
Během letu jsou některé letové karty všech stupňů o něco silnější:

•• Všichni nepřátelé mají o 1 větší sílu.

•• Pro využití Opuštěné stanice nebo Opuštěné lodi musíte mít 
(a pro využití Opuštěné lodi odevzdat) o jednoho člena posádky 
více.

•• Kdykoliv získáte z letové karty kredity, získáte o jeden více.

•• Kdykoliv získáte zboží, můžete buď jednu získanou kostičku 
vylepšit (modrou na zelenou, zelenou na žlutou nebo žlutou na 
červenou), anebo si vzít modrou kostičku navíc. Tedy vlastně 
také o kredit více, převedeno na hodnotu zboží.

•• Kdykoliv vám někdo bere posádku či zboží, bere si o jedno více.

•• Kdykoliv jste terčem střel či meteoritů, počítá se, jako by první 
střela či meteorit byly na kartě nakresleny dvakrát po sobě, 
hráči tedy čelí stejnému zásahu ze stejného směru dvakrát – na 
každý se hází zvlášť. (Pokud má hráč daný zásah ignorovat díky 
pravidlům pro hru v pěti, ignoruje jen první z dvojice, druhý se 
ho týká.)

•• Vše ostatní funguje beze změny. Především  –  žluté karty 
zvláštních událostí se vyhodnocují jako obvykle, ztráty či zisky 
dní (z jakéhokoliv důvodu, včetně Volného vesmíru) se nemění. 
Změny se týkají jen letových karet, ne karet Zlomyslných plánů 
z Prvního velkého rozšíření.

•• Shrňme si to: síla nepřátel a požadavky opuštěných věcí o jedna 
vyšší, odměny a  zboží o  kredit vyšší, ztráta zboží a  posádky 
o jedna větší, první střela či meteorit dvakrát.

Vyhodnocení letu 
K vyhodnocení použijte hodnoty z destičky pro etapu stupně III.

D O D A T E K 
Většinu kombinací jsme vysvětlili v  pravidlech prvních dvou 
velkých rozšíření. Odpovědi na případné další otázky najdete na 
www.czechgames.com.

Mohli bychom napsat, ať použijete větší odměny, 
ale upřímně – měli byste si spíš pořídit Druhé velké 

rozšíření. Protože kdo nečelil kruté bojové zóně stupně 
IV, po kom nestřílela automatická obrana opuštěné 

lodi, komu se po lodi neproháněl vetřelec a koho nikdy 
netrefil zbloudilý meteorit ve volném vesmíru, ten si 

větší odměny nezaslouží.


