






9

Poté co jsou připraveny karty dle vybrané úrovně obtížnosti, je možné ukončit přípravu následujícími 
dvěma způsoby:

�f  Jeden balíček
Karty rozložte podle základní varianty hry. Z balíčku karet se dobere horních 5 karet, které se vyloží 
do řady doprostřed stolu lícem nahoru. Zamíchejte zbývající vybrané karty dohromady společně 
s požadovaným počtem karet rozbušek (dle popisu v základní přípravě) a tento balíček položte vedle 
vyložené řady karet lícem dolů.

�f  Rozdělení podle hodnot
Karty náloží se roztřídí podle hodnoty. Každý balíček dané hodnoty se zamíchá samostatně a upro-
střed stolu se vytvoří řada balíčků karet položených lícem nahoru. Následně se zamíchají karty 
rozbušek a položí se vedle řady lícem dolů.rozbušek a položí se vedle řady lícem dolů.

Když hráč deaktivuje kartu nálože, tak:

1. si může vybrat, že otočí a aktivuje kartu rozbušky,

2. se rozhodne, kterou kartu nálože si vezme z řady balíčků karet.

Všechna další pravidla a bodování zůstávají stejná jako v základní hře.

Čipy a symboly na kartách
Symbol #  znamená, že důležité je číslo na kostce. Číslo však může vybrat hráč. 

Příklad: U této karty se hráč může rozhodnout, které 
číslo na kostce použije, ale všechny tři kostky na této 
kartě musí mít stejné číslo. Navíc nejvíce vpravo to 
musí být modrá kostka.

Karty rozbušek Hodnota 1 Hodnota 2 Hodnota 3 Hodnota 4
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Symbol znamená, že důležitá je barva kostky. Barvu však může vybrat hráč. 

Příklad: U této karty si hráč může zvolit, jakou barvu 
kostky použije, ale sousedící kostky nesmí být stejné 
barvy.

Bílý čip na kartě znamená, že je možné použít libovolnou barvu. Ve hře nejsou žádné bílé kostky.

Příklad: První kostkou ve sloupci na této kartě může být 
kostka libovolné barvy, ale s číslem 3.

Jsou-li barvy na nějakém čipu na kartě rozděleny, může být pro deaktivaci použita kostka, která 
splňuje jednu z požadovaných podmínek. Například na výše zobrazené kartě může jako poslední 
kostka ve sloupci být žlutá kostka s libovolným číslem, nebo kostka libovolné barvy, ale s číslem 1.

Symboly > nebo < znamenají, že kostky na vedlejších čipech na kartě musí mít vyšší nebo nižší čísla. 
Symboly čipů jsou větší nebo menší, aby bylo jednodušší poznat, která kostka má mít vyšší a která 
nižší číslo.

Příklad: Tento sloupec kostek vyžaduje, aby čím výše 
byla kostka položena, tím vyšší měla číslo.

Například: 2 < 4 < 5 < 6.
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Symbol ? znamená, že na daný čip nebo danou pozici lze položit jakoukoli kostku. 

Příklad: Tento sloupec pěti kostek může obsahovat 4 libo-
volné kostky, ale třetí kostka ve sloupci musí být žlutá 1.

Tvůrci hry
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Hráči Obtížnost Zvítězili jste? Celkové skóre
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