






































 FÁZE TAHU 
 1. PROVEDENÍ 3 AKCÍ VYŠETŘOVATELE

•	�POHYB
Pohni se až o 3 pole. Nepřátelé tě následují. Přidej 1   na desku svého 
vyšetřovatele za každý  na poli, které opouštíš.

•	ÚTOK
Proveď hod na útok proti 1 nepříteli na svém poli.

•	ODDECH
Jen na bezpečném poli. Sniž si úroveň stresu/vyleč zranění celkem až 
o 3.

•	SMĚNA
Libovolně měň předměty a pomocníky mezi všemi vyšetřovateli na 
svém poli.

•	ZVLÁŠTNÍ AKCE KAPITOLY
Popsány na kartě kapitoly.

 2. DOBRÁNÍ KARTY MÝTŮ
1.	Zajisti viditelnost symbolů příchodu Prastarého.

2.	Vyhodnoť událost.

3.	Umísti přicházející nepřátele na brány (jsou-li figurky v zásobě).

 3. PROHLEDÁVÁNÍ NEBO BOJ
•	 Pokud jsi na bezpečném poli, dober si kartu nálezů.

•	 Pokud jsou na tvém poli nepřátelé, všichni na tebe postupně zaútočí 
(proveď hody na útok kostkami dle karet nepřátel).

 4. VYHODNOCENÍ KONCE TAHU
1.	EFEKTY NA KONCI TAHU
2.	HOŘÍ!

Hoď 1   za každý  na desce vyšetřovatele, žetony pak odstraň.

3.	KONTROLA ODKLÁDACÍHO BALÍČKU KARET MÝTŮ
Pokud jsou zde 3  , Prastarý postupuje. Vyhodnoť efekty na odhale­
ných kartách fází Prastarého a na kartě kapitoly, poté zamíchej odlo­
žené karty mýtů do dobíracího balíčku mýtů.

4.	KONTROLA PŘIVOLÁNÍ PRASTARÉHO
Pokud Prastarý dosáhl červeného pole nebo byl přerušen rituál, dej 
na stranu kartu fáze 1, odhal kartu fáze 2, proveď efekty při odhalení, 
přivolej Prastarého.

5.	EFEKTY PRASTARÉHO NA KONCI TAHU
Vyhodnoť postupně efekty všech odhalených fází.

 KOSTKY A HODY 
„Proveď hod“ – Hoď třemi  a všemi , které máš k dispozici.

Přehození kostky – Při provádění JAKÉHOKOLI hodu může aktivní vy­
šetřovatel zvýšit úroveň svého stresu o 1 a přehodit výsledek hodu 1 libovolné 
kostky (tuto činnost může provádět tolikrát, kolikrát chce nebo může).

Úspěch – Při útoku udělí zranění.

Znamení Starších – Lze jím aktivovat dovednost. Jinak bez 
efektu.

Chapadlo – Ubírá 1 příčetnost.

 PŘÍČETNOST 
Když ukazatel dosáhne :

•	 Ignoruj ztrátu zbylých bodů příčetnosti.

•	 Vyhodnoť efekt své karty šílenství.

•	 Zvyš úroveň jedné ze svých dovedností.

•	 Pokud je ukazatel na poli se symbolem , přidávej ke všem svým hodům 
+1  .

 SOUBOJ S PRASTARÝM 
•	 Poté, co je přivolán, používá při útoku Prastarý všechny kostky zobrazené 

na všech odhalených kartách fází Prastarého.

•	 Na Prastarého je možné útočit jen poté, co je přerušen rituál. 

•	 Poté, co je Prastarému udělen počet zranění shodný nebo převyšující po­
čet životů aktuální fáze, dej kartu fáze na stranu, odhal následující fázi 
a vyhodnoť její efekt při odhalení.

 KONEC HRY 
VŠICHNI VYHRAJÍ, KDYŽ:

•	 Porazíte Prastarého v jeho poslední fázi.

VŠICHNI PROHRAJÍ, KDYŽ:
•	 Je zabit nebo propadne šílenství vyšetřovatel předtím, než je Prastarý při­

volán do hry.

•	 Jsou zabiti nebo propadli šílenství všichni vyšetřovatelé.

•	 Žeton postupu dosáhne posledního pole na stupnici příchodu. 

PŘEHLED PRAVIDEL


