Uvod
Z pldy dédeckovy chaty se ozyvaji podivné zvuky. Kdyz vyjdete
po schodech nahoru, vSude pobihaji barevné chlupaté priserky.
Vypadaji pratelsky, ale jsou opravdu hladové. Musite je né¢im na-
krmit, ¢imkoli. Nejvice je ale zajimaji barvy. A vitaminy opravdu
nesnasi...
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Pravidla

96 karet predmétd N

Hra Hladové priSerky vyzaduje aplikaci, ktera je zdarma ke stazeni na
App Store nebo naGoogle Play(vsouc¢asné dobé vyzaduje Android 5 nebo

Ke hrani hry staci aplikace na jednom zarizeni, hrani bez aplikace neni
mozné. Po stazeni uz aplikace nepoZaduje internetové pfipojeni. Jazyk
sihracizvoliprfimo v aplikaci.

__| 2 Download onthe @ GETITON
@& App Store Google Play

Cilhry

Hladové priserky je kooperativni karetni hra o michani
barev pro2-4hrace. Vasim cilem je nakrmit vSechny pri-
Serky jejich oblibenym jidlem.

Tato pravidla nepotrebujete ¢ist,
prfimo v aplikaci je vyuka, ktera vas
v§emi pravidly postupné provede!

Varianty hry
Hladové pfriserky mlzete hrat dvéma zplsoby - bud pfi-
béhovou variantu, nebo party variantu.

V pfibéhové varianté na vas ¢eka 12 drovni. S dokonce-
nymi Urovnémi se bude rozvijet pfibéh a budou se vam
odemykat noveé lokace a predmeéty. Na vysSich Urovnich
se setkate s novymi priSerkami, z nichz nékteré maji
skvélé zvlastni schopnosti, diky kterym zazijete nové
vyzvy!

V party varianté si mdzete zahrat jednu Uroven se vse-
mi kartami, které jste dosud odemkli. Tahle varianta je
vhodna, pokud se nechcete zdrzovat pribéhem.




Priprava

1. Stahnéte a spustte aplikaci Hladové priSerky na va-
Sem zafizeni.

2.Polozte zafizeni doprostred stolu tak, aby vSichni hra-
Cidobre vidéli na obrazovku.

3.Vezméte balitek 38 karet se symbolem ). Ostatni
karty vratte do krabicky.

4.Téchto 38 karet zamichejte a balicek polozte licem
doll vedle zafizeni.

5. Postupuijte podle pokyni aplikace, ktera vam povi,
kolik karet mate rozdat kazdému hraci.

Nyni jste pfipraveni ke hre!

Karty piedméta

Symbol vitamind

Symbol lokace

CERVENA
Nazev predmétu

Hrani hry

V kazdé urovni musite nakrmit dany pocet priserek. Jak-
mile priSerka otevie tlami€ku, je pfipravenajist!

Krmeni priSerek

Hraci hraji v libovolném poradi. Kazdy hrac si vybere
jednu kartu predmeétu z ruky a naskenuje OR kdd na jeji
zadni strane, aby priSerku nakrmil.

Hragi mohou ostatnim spoluhraéim
fict, jaké barvy maji na kartach a jaké
jsou efekty na kartach, ale nesmijim je
za zadnych okolnosti ukazovat. Hraci
se mohou domluvit, v jakém poradi
své karty naskenuji. A nezapomeirite,
jakmile hrac kartu naskenuje, jiz
své rozhodnuti nemize zménit.

Poté, co vsichni hraci naskenuji jeden predmét, odlozi
karty licem vzhiru vedle zafizeni.

Pokud hra¢ naskenuje pfedmét se zvlastni schopnosti,
spusti se okamzite.

Podrobnosti o zvlastnich schopnostech karet hraci na-
jdou pfimo v aplikaci, v nabidce Nastaveni.




Poté, co vsichni hraci naskenuiji kartu

Aplikace hra¢im oznami, zda se jim podafilo nasytit pfi-
Serku spravnou barevnou kombinaci piedméti. Bude-|i
priSerka spokojena, kazdy hrac si dobere jednu novou
kartu z balicku. Poté mohou hraci pokracovat krmenim
dalSi prisSerky, podle pokynu aplikace.

PFi krmeni prisSerek musi hraci pouzivat karty, které po
svém zkombinovani budou barevné odpovidat barvé
srsti priserky (v kapitole Druhy tvorG napravo najdete
vice podrobnosti o tom, proc¢ priserky rdady jedi pfedméty
v barvé své srsti). Pokud priserku hraci nakrmi predmeé-
ty, jejichz kombinaci nevznikne barva odpovidaji barvé
srsti priSerky, hraci spole¢né prohraji a budou muset
danou uroven hrat od zacatku.

Priklad: Na pudé se objevi fialova pfiserka... a je hladovad!
Jindrajinakrmimodrymibordvkami, Franti$ekjinakrmina-
zelenalymitrenyrkami a Honzik prida ¢ervené sdriky. Smi-
chanim téchto tfibarev vznikne barva velmi podobnad srsti
fialove priSerky. PriSerkaje spokojendahracisplnilidroveri.

Prilis snadné nebo slozité?

Hraci si kdykoliv mohou zménit obtiznost hry. Dopo-
rucujeme zacit hrat na stfedni obtiznost. Pokud hraci
vyberou snadnou obtiznost, bude snadnéjsi uspokojit
barevnou potfebu priSerky. Pokud hracivyberou tézkou
obtiZznost, bude to mnohem tézsi.

(-]
Druhy tvoru
Hraci se pfi hrani setkaji s rGznymi tvory. S priserkami,
kralicky a mnohymi dalsimi. Pfi prvnich hrach hraci po-
tfebujiznat pouze dva druhy:

PriSerky rady jedi pfedméty
v barveé odpovidajicibarvé je-
jich srsti a nenavidi vitaminy.

Pokud hra¢ nakrmi priSerku
predmétem s vitaminy B (ja-
kékoli barvy), spusti se vita-

o minovy poplach!

Pokud hraci nakrmi priserku
pfedmeéty, jejichzsmichanim
nevznikne barvaodpovidaji-
cibarvé srstipriserky, hraci
ihned prohraji.

Vitaminovy poplach:
Pokud bude néktera
znasledujicich tfi karet
(pro jakoukoliv priser-
ku) obsahovat vitaminy,
hraciihned prohraji!




Kraliéci se o barvu pfedmétl ne-
zajimaji, ale jedi pouze predméty
s vitaminy .

Pokud hracinakrmikralickapred-
métem bez vitaminG (libovolné
barvy), ihned prohraji!

Konec hry
Pokud se hracdim podafi nakrmit véechny tvory, zvitézi!

Dokonceni Urovné odemkne Uroven nasledujici. Hraci mo-
hou pokracovat okamzité, nebo nové odemcenou uroven
odehrat kdykoliv pozdgji.

Aplikace si pamatuje,
které urovné hraci dokongili.

Po dokonceninékterych urovni se odemknou nove loka-
ceanoveé pribéhy.Vtakovém pripadédaaplikace hracam
pokyn, aby otevreli novy balicek karet a vSechny karty
zngj pridali do balicku pro vSechny ostatni hry. Karty ze
stejného bali¢ku na sobé maji stejny symbol &/ €/ €Y/
€. aby byly snadno rozlisitelné.

Kazda nova lokace predstavuje noveé tvory a nové pred-
meéty s rozlicnymi schopnostmi, kterymije nakrmit.
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