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AN vysdavajic kyslik z atmosféry.
| Jazyky oranZovich plameni
se rozptylily v jiskrivé, barevné
f jiskry a nezanechaly po sobé
nic nez oblacky cerného koure.
Nahlé ticho, jeZ se rozhostilo na
=87 mytiné, rusilo jen Susténi dout-
najici travy a svist vétru.

Albert, vprostied kruhu zpopelnéného smeti, tézZce
oddechoval. Rozhlédl se kolem sebe, jeho sok v§ak nebyl
k nalezeni. Carodéj sahl rukou do zahybiu éasteéné oho-
feléeho roucha a nasel dva lektvary many. Souboj ho
zcela vycerpal.

Napjaté otevrel obé lahvicky a zhltl jejich obsah,
zakuckal se, napil se pomerancové S$tavy z cutory
a otrel si rukdvem usta. Okamzité se mu navratily sily.
Pohlédl na mechem porostlé trosky chyse stojici na
okraji mytiny. Sklopil si klobouk a vykrocil k chatr¢i.
Citil se silny a sebejisty.

~UKkaz se, Blavode! Jesté jsme neskon¢ili!“

Odpovédi mu bylo jen ticho. Zemé se mu houpala pod
nohama a vidél trochu rozmazané. Vysoké mnozstvi
magie muselo pozménit ¢asoprostorové kontinuum
mytiny.

Carodéj opustil vypaleny kruh a citil, jak mu pod
nohama Kkiupe tfpytiva zmrzld trdva. Vstoupil na
jeden ze tri lesklych ledovych pruht, jez se tahly az
k okraji lesa — stopy, které po sobé zanechalo jedno




z Blavodovych kouzel. Albert zakopl o zmrzlého zajice,
nenechal se tim v§ak zpomalit.

Najednou si povsiml nepatrné modré zare vycha-
zejici zpoza chyse. Vmziku si zakryl oblic¢ej a seslal
zaklinadlo, jez dvakrat Spatné vyslovil. Z jeho paZe se
rozsirila soustfednd svételnad vina a jen o zlomek vte-

Albert vzhlédl. Blavod Tmavy se vznasel nad tro-
skami, odén v roztrepeném hdbitu, ktergm trhaly
poryvy chladného vétru. Z natazené ruky se mu s ohlu-
Sujicim revem valila vina ledové smrti a Sifila kolem
sebe zlovéstné bledémodré svétlo.

»Mé neporazis, slabochu! Mas malo many!“ zabrucel
a napil se z veliké, poloprazdné lahve s lektvarem.

Albert pod silou jeho itoku malem uklouzl na zmrzlé
trave. Citil, jak jeho magicky stit slabne. Volnou rukou
vytahl dalsi lektvar, zuby z néj vytdhl zatku a vyprazd-
niljejdo sebe. Najednou pod nohou ucitil pevny predmeét.
Poslepu se k nému natdhl, popadl ho a vyhodil vysoko
do vzduchu.

Zmrzly zajic vzlétl vysoko nad hlavy obou ¢arodéji
a tipytil se na slunci. K rozptyleni protivnika to sta-
¢ilo. Ve chvili, kdy Blavod nasméroval ledové stiely
vzhiru, Albert stahl svij stit, vykrikl carovnou formuli
a zasahl soka sténou jasné oranzového ohné. Plameny
pohltily Blavoda a ukonéily jeho utok. S viiskotem padl
k zemi.

Jakmile vitr rozptylil kour a mraz, Albert se usmal
a smetl si z klobouku kus zajice. Jeho protivnik byl na



kolenou a téZce dychal. Habit Blavoda Tmavého byl
napul spdleny, v ohorelé ruce sviral hrdlo lahve, jez
v Zaru vybuchla.

»Jesté se uvidime, ty budizkni¢emu,” procedil skrz
zuby. Pravé kdyz zacal hgbat rukou, Albert vykrikl
kouzlo a s vyuzitim poslednich zbytku sil seslal na
nepritele ohnivou kouli, ale Blavod uz byl pryc. Koule
proletéla nad troskami a znicila jen osamély strom,
ktery néjak prezil celou bitvu.

Albert pokrcil rameny, vypil posledni dva
lektvary, rozkaslal se a splachl pachut zbyt-
kem pomerancové s$tavy. Pak se zapotdcel
a otrel si usta cipem svého roucha. Na kraji lesa se
svalil pod strom a usnul.

Byl to dobry boj.



Mame malo many je karetni hra o piti
lektvaru pro 3-6 nebojacnych éarodéju
(vékova hranice pro piti lektvart se mize
lisit dle zakonu vaseho kralovstvi).

Budete se vzdjemné nicit velkolepymi
kouzly, kletbami ¢i artefakty a zaroven si
budete dopliiovat manu pitim kouzelnych '
lektvaru.

Cilem hry je vyradit ze hry vsechny
ostatni carodéje, bud tim, Ze je pripravite
o vSechny body zdravi, nebo Ze budou K.O.
(znamé téz jako prilis mnoho many).




S VYBAVENIZ

165 karet, konkrétneé:
« 121 karet kouzel
« 22 karet artefaktl
« 11 karet udalosti
- 6 prehledovych karet
« 4 prazdné karty pro vlast-
ni kouzla
« 1 smolik

70 mddrgch krystali many
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Lektvary many nejsou souédsti baleni,

Katedra doporuéuje pousivat lektvary
salespon 40% obsahem manové esence.

Lektvary lze té% nahr
kymi tkoly, napf. pojiddnim park,
cvi¢enim kliké nebo ¢imKoli jingm, co
si zi¢astnény ¢arodgj vymysli. 5

adit jingmi tez-

;.
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*¥PRIPRAVE %

1. Dukladné zamichejte bali¢ek karet a polozte jej licem
doli doprostred stolu. Toto je dobiraci bali¢ek. Vedle
néjbude odkladacihromadka, kam budete umistovat
vSechny odloZené karty licem vzhiru.

2. Umistéte cCervené krystaly zdravi, modré krystaly
many a lektvary many do spolecné zdsoby na dosah
vSem ¢arodéjum.

3. Kazdy ¢arodéj si vezme 10 bodu zdravi.

- B ?
Toto je maximdlni pocet bodd
zdravi kazdého éarode]g. l
i p ¥ Y
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Pokud sj béhem n i .
M pripray
P;;(e kartu udglogt; o !thry dobe-
odkladaci hromggy,
) g madky s 3
Misto nf novou kqpey doberte s;

ELEKTRIC
Sl T RICK KHIHA KOUZFL
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1. Hru zahdji nejstar$i ¢éarodéj a odehraje prvni /
tah. Poté se Carodéjové stiidaji v tazich ve sméru
hodinovych rucicek. g

2. Kdykoli v prubéhu hry smite pit lektvary many
(i mimo sv1j tah).

Kazdy lektvar vam doplni 3 body many.

Tuto hodnotu, spolu s obsa-
hem manové esence lektvaru,
lze upravit, aby lépe odpovi-
dala vijdrzi &éarodéju.
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Pocet bodd many ktere |

muze ¢arodéj nasbirat, W -
{ nijak omezen. — -
s Pokud" jiz ve spolegrs

A

9 zdsobé nezbyvaji krystaly,
lve’ktvary many neprindseji |
zagné body many. i

3. Kdyz ztratite vSechny body zdravi nebo mate prilis
mnoho many a nemuzete jiz pokracovat v boji, jste
vyrazeni ze hry.

4 Bitva skonci, kdyz na bojisti ziistane jen posledni
¢arodéj, jenz timto zvitézi.



PRUBEH TAHU

1. Na zaéatku svého tahu si doberte karty az do svého
limitu po¢tu karet v ruce (obvykle 5).

= 4 — ‘ o v /.
Limit po¢tu Karet v ruce muz’e bg'E
zvgsen efektem Kkaret udalosti-
nebo artefakti.

Kdyzsidoberetekartuudd-
s a TRL I ¥4Il losti, prectéte ji nahlas,

Udilost polozte ji doprostied stolu
a vyhodnotte jeji efekt,
poté si misto ni doberte
novou kartu.

P - dl
KNIHA Kovzer
Artefakt
™ « E:,:::”hzw::'m. limit podtu kare
7 /. , . 02eS mit vice nes j 4 kot
Pokudjebali¢ek prazdny, zamichejte Sl Mt ko,
odkladaci hromadku a vytvorte z ni Yoty vy k. 25 potpro scoe
novy dobiraci balicek. TIN5 Y
L) i ( il

2.Poté muzete hrat, odklddat a/nebo vyménovat
libovolny pocet karet v libovolném poradi.

3. Abyste kartu zahrali, poloZte ji na stul, zaplatte jeji
cenu, prec¢téte zarikadlo kouzla a pripadné urcete cil.
Poté vyhodnotte efekt uvedeny na karté.
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= Druh: Toto je elektrické
kouzlo.

ELEKTRICKA EXPLOZE

Magnum Crepitus Electrica

Véichni €arodéjové kromé sesilajiciho ztrati 2%,

Cena: Abyste ji mohli zahrat,
musite odlozit 2 krystaly
many a 1 ohnivé kouzlo ze
svéruky.

Nazev karty.
Zarikadlo (na kartdch kouzel).

Efekt: VSichni ostatni &aro-
déjové ztrati 2 body zdravi. =
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vsechna kouzla, kte
cil, 1ze zacilitina vas

)
ra vyzadwj! °

g
Pokud madte ztratit vice

<

v ’
pokud vas efekt karty donuti
odlozit kartu, ale jiz v ruce
zadné karty nemdte, ztratite
misto toho bod many.

P N
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( bod many, nez kolik jich
pravé mate, musite si ihned
doplnit manu  vypitim
lektvaru, nebo za kazdy
chybéjici bod many ztratite

jeden bod zdravi.

Jakmile je efekt zahrané

el

karty zcela vyhodnocen,

umistéte ji spolu s kartami pouzitymi k zaplaceni

ceny licem vzhiiru navrch

Karty s trvalymi,

odkladaci hromadky.

dlouhodobymi ¢i odlozenygmi

efekty (napf. artefakty, nékteré Kletby ¢i udalosti)
zustavaji na stole, dokud trva jejich efekt.



4, Abyste kartu odlozili, umistéte ji licem vzhiru na
odklddaci hromadku.

5. Abyste kartu vymeénili, odloZte ji, zaplatte cenu za
vymeénu, a doberte si novou kartu z balicku.

Cena prvni vymeény v tahu je 1 bod many a cena
kazdé dalsi vymeény karty ve stejném tahu je o 1 bod
many vyssi.

6. Po dokonceni vSech akci, které jste chtéli provest,
oznamte konec svého tahu.

XTYPY KARET x

Utocna kouzla mohou
bgt ohniva, ledova
[ q elektrickad.
Af vasi neptatelé tl_'pi! -
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KY $riy ] svij tah jako reakci na kouzla
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Podpﬁr)lzé— kouzla umoZiuji dopliovat
zdravi, posilovat lektvary many, vymeé-
fiovat karty v ruce s jingmi ¢arodéji- Lo
apoldobné.

o

Kletvby vycerpavaji mand
~ nepratel prostrednictvim tem-
nych okultgich car,
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Artefakty po vybaveni zlstdvaji na
stole pred majitelem a poskytuji trvalé
vyhody.

- Uddlosti upravflji
. pravidla hry a zpuso-
buji viem éarodéjiim
nepredvidatelné
ef'ekty.




,,,.VARIANTY*
%% HRY %

1 Tymova hra pro 4 nebo 6 éarodéju (2 ¢éi 3 tymy).
Carodé&jové soupericich tymu se stfidaji v tazich.
Vsechna kouzla 1ze sesilat na libovolného carodéje.
Poskozeni se vyhodnocuje dle béznych pravidel.
Vyhrava tgm, ktery ztistane jako posledni ve hre.

2. Astralni konjunkce. Porazeni ¢carodéjové se promeéni
v astralni bytosti a mohou pozivat lektvary, aby
z zivych carodéjii vysavali manu. Jeden lektvar
odcerpad 1bod many véem ¢arodéjim.

3. Vymyslete si vlastni! Mdme mdlo many ma byt
zabavnd, divoka a nepredvidatelnd hra. Vymuyslete
si vlastni varianty a zpestrete si hru!

Dékujeme

za podporu a hrani Mdme mévlc{ many.
Doufame, ze si hru zamilujete stejne ’]ako ’mg,
a prejeme vam nekoneéné velkolepych bitev
a hrdinskych vitézstvi.

Arcikancléf vas pozdravuje!

Tym Mdme mdlo many,
jménem Katedry lektuarii
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