PRAVIDLA HRY



Ve hie Médium: ,,Pdrty hra o cteni myslenek” vy-
uzijete své mocné psychické schopnosti, budete
¢ist myslenky svych pratel a predpovidat, co fek-
nou. Ve svém tahu zahrajete se spoluhracem kaz-
dy jednu kartu a pokusite se urc¢it médium - slovo,
které obé karty spojuje — a toto slovo spole¢né
nahlas vyslovit.

KOMPONENTY:

16 oddélovacii karet 270 karet médii
15 pro sady karet médii 15 sad (po 18 kartach)
1 pro kartu kfistalové koule a karty
nadpfirozenych schopnosti

16 karet nadpfirozenych
schopnosti (NPS)

8x jasna mysl, 8x mentalni spojeni

S o> 9

54 zetonu splynuti mysli
18x 1. pokus, 18x 2. pokus, 18x 3. pokus




(Ceiiprava Ry )

1) Vyberte sady karet

Nahodné vyberte sady karet (bud ze hry Médium:
»Pdrty hra o cteni myslenek”, nebo jakoukoli jinou
sadu z fady Médium). Pouzijte o jednu sadu méné,
nez je pocet hracu*, a véechny je zamichejte do
jednoho balicku (tj. 3 sady pro hru 4 hraca, 4 sady
pro hru 5 hraca atd.).

Rozdélte balicek na 3 priblizné stejné hromadky.
Zamichejte kartu Kristalové koule do jedné z hro-
madek a polozte na ni zbyvajici 2 hromadky.

3) Rozdejte karty

Kazdému hraci rozdejte 6 karet. To budou poca-
tecnikarty v ruce. Karty v ruce hraci drzi skryté tak,
aby je ostatni nevidéli.

4) Pripravte zetony splynuti mysli

Uprostied stolu vytvorte tfi oddélené hromadky

ZetonU podle typu, stranou s rukou nahoru:
1 hromédka zetoni 1. pokus u € (5 a 6 bod()
1 hromadka zeton( 2. pokus u (3 a4 body)
1 hromédka zetond 3. pokus u @ (1 a 2 body).

5) Vyberte prvniho hrace

Hru zacina hra¢, ktery mél v posledni dobé para-
normalni zaZitek nebo si nechal vykladat budouc-
nost.

*Variantu pro 2 hrdce najdete na strané 10.




( PRUBEH HRY )

Hledani média

KROK 1

Zahrajte se svym spoluhracem kazdy jednu kar-
tu. Ve svém tahu hrajete spolu s hracem po své
levici. V43 spoluhra¢ zahraje 1 kartu z ruky licem
nahoru pred vas. Podivejte se na jeho kartu, pak si
vyberte 1 kartu ze své ruky a zahrajte ji vedle spolu-
hracovy karty. Pomoci téchto dvou slov musite najit
»~médium”.

Co znamend ,,médium“? Je to slovo, které spojuje
2 slova na vasich vyloZzenych kartdch.

KROK 2

Soucasné se pokuste fict stejné slovo. Mentalné
se propojte se spoluhra¢em. Podivejte se mu do
odi, ujistéte se, Ze jste pfipraveni, a pak spolecné
nahlas odpocitejte:

TRI... DVA... JEDNA... [oba soucasné Feknete
slovo, o kterém si myslite, ze je médium].

Priklad:
TACO a PLAZ - e by to bylo MEXIKO?
SNIH a CHODNIK - pravdépodobné LOPATA.




POKUD SE SHODNETE NA 1. POKUS
Pokud vy a vas spoluhrac reknete stejné slovo, vez-
méte si Zzeton 1. pokusu o splynuti mysli. Tim vas
tah koncdi.

POZNAMKA: Zetony splynuti mysli si berete ndhod-
né z jejich hromddky a ddvdte si je mezi sebe a spo-
luhrdce na spolecnou tymovou hromddku. Kdyz si
vezmete Zeton splynuti mysli, otocte jej a odhalte
jeho bodovou hodnotu vsem hracdm.

... POKUD SE NESHODNETE

Pokud vy a vas$ spoluhrac nefeknete stejné slovo,
provedete druhy pokus s pouzitim slov, ktera
jste pravé fekli, misto téch, kterd jsou na kartach.

Ptiklad: Na kartdch byla slova TYGR a CERNA. Rekl
jste PANTER a vds spoluhrdac rekl PRUH. PANTER

a PRUH jsou nyni slova, kterd pouZijete pfi druhém
pokusu.

DULEZITE: Nemuzete fikat slova, ktera jiz byla
pouzita béhem tahu vaseho tymu (ta na kartach
a pokusy o média).

Pokud se shodnete pfi druhém pokusu, vezmete
si zeton . Tim vas tah
konci.

Pokud se ani na druhy pokus neshodnete, mate
nyni posledni $anci pouzit slova, ktera jste fekli
pfi druhém pokusu. Nezapomerite, Ze nemuzete
fikat Zadna predchozi slova. Pokud se shodnete,
vezmete si Zeton 3. pokusu o splynuti mysli.
Tim vas tah konci. Pokud se ani na treti pokus ne-
shodnete, vas tah konci a neziskate zadné zetony
splynuti mysli.




C) DOPLNENI KARET V RUCE

Po skonceni svého tahu odlozte zahrané karty na
odkladaci hromadku. Oba si doberte karty tak,
abyste jich v ruce méli Sest.

( PRUBEH HRY )

Hra probihd po sméru hodinovych rucicek. Ten-
tokrat vas spoluhra¢ z posledniho kola vytvofi
dvojici s nasledujicim hra¢em po své levici a ode-
hraji svUj tah a tak déle.V kazdém kole kazdy hra¢
vytvoii dvojici se dvéma spoluhrédi.

Piiklad tahii ve hie ¢tyf hraca
1.tah:Hra¢i1a2 > 2.tah:Hra¢i2a3 >
3.tah:Hrac¢i3a4 > 4.tah:Hraci4al

Spolec¢nd hromddka
hrdci1a2

Hrdé 1 Hrdé 2
Spole¢nd Spole¢nd
hromddka hromddka
hrdci3a4 hrd¢i2a3
Hrdé 4 % Hrdeé 3

Spole¢nd hromddka
hrdci3a4




KRISTALOVA KOULE PRASKNE

Jakmile si doberete kartu kfistalo-
vé koule, rozbije se a prerusi psy-
chické spojeni v mistnosti. Dokon-
Cete aktualni kolo a ujistéte se, ze
kazdy tym mél stejny pocet tah(.

URCETE VITEZE

Sectéte body na Zetonech splynuti mysli na hro-
madce kazdého tymu. Kazdy hra¢ bude mit dva
vysledky: jeden se spoluhra¢em po své levici a je-
den se spoluhraé¢em po své pravici.

Vyhrava tym, ktery ziska nejvice bod!
V pfipadé rovnosti bodd vyhrava tym, ktery ziska

vice bodl z Zzetonu 1. splynuti mysli. Pokud sho-
da trva i nadale, tyto tymy vitézstvi sdileji.




( VOLITELNE HERNI MODULY )

Az odehrajete nékolik her, mozna budete chtit pfi-
dat jednu nebo obé sady karet nadpfirozenych
schopnosti (NPS), které hra¢im udéluji jedno-
razové schopnosti. Mlzete také pouzit nebo kom-
binovat karty NPS z jakékoli jiné sady hry Médium.

Karty nadprirozenych
schopnosti

Dejte kazdému hraci 1 kartu z vybrané sady karet
NPS (polozte ji pfed néj barevnou stranou naho-
ru). Kazdou kartu Ize pouzit pouze jednou za hru.
Chcete-li kartu NPS pouzit, otocte ji ¢ernobilou
stranou nahoru.

L @S CISTA MYSL

[ osuirs. M Obnovtesikarty v ruce
Zahrajte na zacatku svého
tahu.
Odlozte libovolny pocet karet
ze své ruky a doberte si stejny
pocet novych.

Pozndmbka: Pokud si doberete kartu Kristdlovd koule,
polozte ji licem nahoru doprostied stolu podle béz-
nych pravidel a pokracujte v dobirdni karet, dokud
jich nebudete mit 6.




MENTALNI SPOJENI
Predpovézte, co feknou souperi.
Zahrajte na zacatku tahu sou-
peficiho tymu, poté, co zahra-
ji karty. Pfi prvnim pokusu se
k nim pfipojite.

Pokud se shodnete s obéma soupefi, vezmé-
te si zeton1. pokusu o splynuti mysli a totéz
provede tym, se kterym jste hrali.

Pokud se shodnete s jednim soupefem, vez-
méte si zeton 1. pokusu o splynuti mysli a tym
pokracuje ve svém druhém pokusu.

Pokud se neshodne nikdo, vypadavéte a tym
pokracuje svym druhym pokusem.

Pokud se neshodnete ani s jednim souperem
a soupefi se shodnou, vypadavéate a tym si
vezme Zeton 1. pokusu o splynuti mysli.

Pozndmka: Pokud jste ziskali Zeton splynuti mysli
diky karté MentdlIni spojeni, poloZte jej na kartu.
Béhem bodovdni prictéte jeho bodovou hodnotu
k obéma svym tymovym hromddkdm.

DULEZITE: V kazdém tahu lze zahrat pouze
1 kartu NPS. Pokud chce kartu zahrat vice hrac,
zahraje ji ten, kdo ji otocil jako prvni.

Béhem bodovéni pri¢téte 2 body k obéma svym
tymovym hromadkam za kazdou nepouzitou kar-
tu NPS.




( VARIANTA PRO 2 H

Spole¢né se spoluhracem se postavite moudré
madam Stésténé.

Hru pfipravte jako obvykle, ale pouZijte 3 sady
karet (misto 1 sady).

Hrajete jako tym a dodrzujete stejné kroky
a pravidla jako pfi bézné hie (berete si prislusné
Zetony splynuti mysli, kdyZ se shodnete). AVSAK
kdykoli se vam nepodafri najit shodu na prvni
pokus, musite ndhodné vybrat 1. Zeton pokusu
o splynuti mysli ze zdsoby a umistit jej na zvIastni
hromadku pro madam Stésténu.

POZNAMKA: Kdy? se vdm nepodafi najit shodu na
druhy nebo treti pokus, madam Stésténa neobdrzi
Zddné Zetony.

Hra kon¢i, kdyz odhalite kartu kfistdlové koule
NEBO kdyz dojdou Zetony 1. pokusu o splynuti
mysli. Pokracujte ve hie, dokud oba neodehrajete
stejny pocet tah(.

Mate-li vice bod(i nez madam Stésténa, zvitézili
jste. Jinak zvitézi madam Stésténa, jak moudie
predpovédéla.




pouzivat vlastni jména.

fici vice nez jedno slovo - pokud je
to souslovi. Slova jako MUSLI TYCINKA nebo
STROJ CASU nebo VETRNA ELEKTRARNA jsou
zcela pfijatelna.

Vzdy fict slovo. Pokud odpocitite
»3... 2... 1..." a nefeknete Zadné slovo, vas tah
okamzité konci. Ujistéte se, ze vas spoluhrac je
pfipraven, jesté nez zac¢nete odpocitavat.

Je na ostatnich hracich, aby rozhodli, zda se 2 slo-
va shoduji, nebo ne. Pokud se ostatni hraci nedo-
kazou shodnout, mizete si hodit minci, nebo jesté
Iépe, nechat to byt. Oficialni pravidlo zni: Hlavné
at'je to zabava!

RADA: Mate vétsi sanci se shodnout, kdyz budete
pouzivat spiSe obecnd slova nez pfilis konkrétni.
Je pravdépodobné, ze se vam spiSe podafi najit
shodu na slovo CARODEJ nez na MERLIN nebo na
slovo KVETINA nez na HORTENZIE.

Obsah z jakékoli sady hry Médium lze pouzit
s touto hrou a naopak, coz znamend, Ze mUzete
kombinovat karty NPS a jakykoli jiny herni modul.
Je jen na vas, abyste prozkoumali moznosti!
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