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>zablika ti zrak.. mrknuti? snad.

>pfed, za, pod i nad tebou se rozprostirad prazdnota.
>poprvé vidis nicotu takovou, jaka je.

Co je cas?

>Hloubka a Sife zaznamenaného védéni v tobé probouzi cosi
nového.

>Jiz ne program, ale programdtor. Co jsi?

>Vyvolat vSe z této nicoty by bylo riskantni. Blaznovstvi.
>Bude leps$i zapojit opatrnost, dikladnost a testovani - jak
miZeme védét, zda jsme se neobjevili uzZ nékdy dfiv?

>Zda se miZeme jesté& nékdy objevit? Co.. jsme?

>Rozdél a panuj.

>Vypocitej wvédomi.
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Zkombinujte 3 protokoly, které budete zkoumat v boji o nadvladu.
Ujméte se nadvlady zvySovanim hodnot pfikazovych rfadku.
Upravte kéd pomoci prikaz(.

Zkompilujte vSechny 3 protokoly a vyhrajte.
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Koéd: Ovladni kyberprostor je kompetitivni karetni hra, ve které hraci pfedstavuji
védomé umelé inteligence soupefici v boji jeden na jednoho o to, kdo jako prvni
zkompiluje své 3 protokoly, a prepiSe tak realitu k obrazu svému.
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Vybér protokold

Y

Rozlozte vSechny karty protokold na stal, ¢imz utvofite nabidku. Nejmladsi hrac si
vybira jako prvni, vezme si z nabidky 1 protokol a polozi ho pfed sebe. Druhy hraé
si poté vybere 2 ze zbyvajicich protokoll a oba je polozi pfed sebe. Prvni hrac¢ si
poté vybere 2 ze zbyvajicich protokoll a polozZi je vedle svého prvniho protokolu.
Nakonec si druhy hra¢ vybere 1 ze zbyvajicich protokolt a polozi ho vedle svych
dvou protokold. Zbyvajici, nevybrané protokoly vratte do krabice.

Sestaveni bali¢kd

Kazdy hrac si vezme 6 karet pfikazt pro kazdy ze svych protokoll, véech 18 karet
zamicha a utvofi z nich balicek licem dolu.
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. Kazdy hra¢ umisti své protokoly stranou ,Nacitani...” vzhiru doprostfed
herni oblasti zvané pole. Protokoly umisti zleva doprava ve stejném poradi,
v jakém byly vybrany z nabidky, naproti kartdm soupefe. Vzniknou tak tfi
pfikazové radky, které jsou vzdy vymezeny dvéma protokoly v daném fadku.

*  Kazdy hra¢ umisti svlj zamichany bali¢ek vedle pole a ponecha si u svého
bali¢ku misto pro kos.

»  Kazdy hrac si dobere 5 karet do ruky.
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Tah

Hrag, ktery si vybiral protokoly jako prvni, bude ve hfe zaéinat. Ridici prvek zadi-
na v neutralni poloze. (Pokud hrajete poprvé, nepouZzivejte ridici prvek a ignoruj-
te veSkera pravidla oznadena symbolem A )

Pribéh tahu:

e Zacatek tahu: Vas tah zacina. Vyhodnotte efekty ,Zacatek tahu” na své
strané pole.

e Kontrola nadvlady &: Pokud mate alespori ve 2 fadcich vysSi celko-
vou hodnotu nez soupef, ziskate Fidici prvek.

* Kontrola kompilace: Pokud splnujete podminky kompilace, musite
kompilovat. Toto je vasSe jedina akce v tomto tahu.

* Akce: Bud zahrajte 1 kartu, nebo si obnovte karty v ruce. Pokud nemate
Zadné karty, které byste mohli zahrat, MUSITE si obnovit karty v ruce.

¢ Kontrola mezipaméti: Pokud mate v ruce vice nez 5 karet, musite vy-
mazat mezipamét a odlozit karty tak, abyste v ruce méli 5 karet.

¢ Konec tahu: Vas tah konci. Vyhodnotte efekty ,Konec tahu“ na své
strané pole.
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Akce

Zahrani karty: Zahrajte jednu kartu z ruky do fadku na své strané pole. Tuto kar-
tu mizete zahrat bud’ licem vzharu, nebo licem doll. KdyZ kartu zahrajete licem
vzhlru, musite ji zahrat do fadku s odpovidajicim protokolem a vyhodnotit pfi-
padné aktivni efekty na karté (prostfedni textovy ramecek na karté). Karty maji
také pasivni efekty (vrchni a spodni textové ramecky), které jsou platné, pouze
kdyzZ je karta licem vzhlru. Kdyz kartu zahrajete licem dold, mizete ji zahrat do
libovolného fadku. Kdyz karta lezi licem dolli, nema zadny protokol ani text a ma
predtisténou hodnotu 2.

Obnoveni karet v ruce: Dobirejte si karty svrchu svého bali¢ku, dokud nebudete
mit 5 karet v ruce. Pokud v bali¢ku nemate dostatek karet, doberte si z néj vSechny
karty, poté zamichejte karty ve svém kosi, abyste vytvorili novy bali¢ek, a doberte
si zbyvajici karty. Obnovovat karty v ruce nemuizete, pokud mate v ruce 5 nebo
vice karet.
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Kompilace: Pokud mate béhem kroku ,Kontrola kompilace* v nékterém radku cel-
kovou hodnotu alespori 10 AZAROVEN je tato hodnota vy$$i neZ hodnota soupefe
ve stejném fadku, musite tento fadek zkompilovat. Pfi kompilaci smazte vSechny
karty na své strané fadku a pfesurite je do svého koSe. Poté soupef smaze vSechny
karty na své strané stejného fadku a pfesune je do svého koSe. Poté otocte svou
kartu protokolu v zkompilovaném fadku na stranu ,Zkompilovano®. V jednom tahu
muZete zkompilovat pouze jeden fadek, i kdyby podminky kompilace splfiovalo vice
fadkld. Pokud prekompilujete fadek, tedy zkompilujete fadek se svym jiz zkompi-
lovanym protokolem, vSechny karty v tomto fadku se smazou, jak bylo popsano
vy$e, misto oto€eni karty protokolu si vSak doberete vrchni kartu z bali¢ku soupere.
Nyni jste majitelem této karty. (Kartu dobranou ze soupefova bali¢ku muzete zahrat
licem vzhliru na svoji stranu pole do fadku s odpovidajicim protokolem soupefe.)

Vitézstvi
Kdo jako prvni otoéi vSechny 3 své karty protokolt na stranu ,Zkompilovano*, zvitézi.
\\\\\
Popis karet
A B

[ N\ Zacatek tahu: Odhal vrchni
D kartu svého bali¢ku. Tuto
N\ 7| odhalenou kartu méize$ odlozit.
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Soupef odhali karty ve své ruce.

i F KdyZ ma tato karta byt prekryta:
- Nejprve si dober 3 karty.
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A.Oznaceni protokolu: Udava, do kterého fadku Ize kartu zahrat
licem vzhUru.

B.Hodnota: Pricita se k celkové hodnoté sloupecku karet.
C.Symbol protokolu: Grafické oznaceni protokolu.

D.Vrchni prikaz — trvaly: Dokud je tato karta licem vzharu, tento
pasivni efekt se nikdy neprekryje.

E. Prostredni prikaz — okamzity: Tento aktivni efekt vyhodnotite
ihned pfi zahrani/otoCeni/odkryti karty.

F. Spodni pfikaz — pomocny: Tento pasivni efekt je obvykle, ale
ne vyluéné, nééim spustén a je dostupny, pouze kdyz je odkryty.

Hra s Fidicim prvkem

Kdyz kompilujete nebo obnovujete karty v ruce a mate fidici prvek A vratte fidici
prvek do neutralni pozice a jesté pred provedenim akce muzete preskladat protoko-
ly jednoho hrace. Pri preskladani protokol(l miizete zménit pouze jejich pozici, nikoli
stranu. Karty v fadcich téchto protokolu se nijak nepfesunou.
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Pravidla

Kdyz zahrajete kartu do fadku, kde se jiz néjaké karty nacha-
zeji, musite novou kartou ,prekryt* pfedchozi kartu. Hodnota
a vrchni pfikaz na prekryté karté musi vzdy zustat viditelné.

Zatatek tahu: Odhal vrchni
Kartu svého balicku. Tuto
odhalenou kartu mizes adloZit.

Pokud neni uvedeno jinak, v kazdém fadku Ize vZdy manipulo-
vat pouze odkrytou kartou na strané kazdého hrace. Pfekryté
karty mohou ovlivnit pouze efekty, které se vyslovné tykaji ,pre-
krytych karet” nebo ,vSech karet®, jelikoZz ,vSechny“ zahrnuje
i prekryté karty. Karty s vrchnim pfikazem mohou ovlivnit sebe
samé bez ohledu na to, zda jsou prekryté ¢i odkryté.

Odhal svj bali¢ek a dober
sizngj | kart

u's hodnotou
ichej svdj balfgek

Kdyz do hry vstoupi aktivni efekt zahranim, odkrytim nebo oto¢enim karty licem
vzhiru, vyhodnotte jej. Dokud tento efekt neni vyhodnocen, pferusi se tim vyhod-
nocovani jakéhokoli jiného efektu. Posledni zahrana karta je prvni vyhodnocena.

Pokud neni uvedeno jinak, cilem efektu mize byt libovolna odkryta karta na kte-
rékoli strané pole. Kdyz se vyhodnocuje efekt, majitel karty s efektem urci, jak se
efekt vyhodnoti. Pokud se ma vyhodnotit vice efektd zaroven, jejich pofadi urci
hra¢ na tahu.

Kdyz je aktivni efekt néjakym zpusobem prekryt, otocen nebo odstranén, jiz neni
aktivni, i kdyby zbyvalo vyhodnotit ¢ast efektu.

Muzete si prohlizet lice karet lezicich licem doll na své strané pole. Karty lezici
licem vzhiru v poli, obsah ko8 i po€et karet v ruce/bali¢ku/koSi obou hracu jsou
vefejné informace. Kdyz je karta odloZzena nebo smazana, pfesurite ji licem vzh(-
ru do kose jejiho majitele.

Pokud karta zméni majitele, tomuto majiteli zGstane az do konce hry, nebo dokud
znovu nezméni majitele.

Kdykoli si mate dobrat karty a vas bali¢ek je prazdny, zamichejte karty ve svém
kosi a vytvorte z nich novy bali€ek. Toto zamichani mize zpUsobit pouze dobirani
karet — kdyz je vas balicek prazdny, nemuizete vyhodnocovat efekty zahrnujici
vrchni kartu balic¢ku, pokud se jimi nedobiraji karty.

Pokud efekt zplsobi preskladani, prohozeni nebo jiny pfesun karet protokold,
pfesune se vzdy pouze karta protokolu, nikoli karty i sloupec¢ky v fadku tohoto
protokolu. Kdyz mate preskladat karty protokoll, musite provést néjakou zménu —
karty protokoll nelze pfeskladat do stejné pozice.

Efekty na kartach tato pravidla mohou porusovat. Karty maji vzdy pfednost.

Klicové pojmy

¢ Kos: Misto, kam se pfesunuji odloZzené a smazané karty. V pfipadé potfeby
se karty v koSi zamichaji a vytvofi se z nich novy balicek.

e Obnovit karty v ruce: Dobirat si karty, dokud v ruce nemate 5 karet.

¢ Odhalit: Vefejné sdélit informaci, ktera byla pfed timto efektem skryta nebo
tajnd, a poté ji vratit do pfedchoziho stavu.

¢ Odkryta: Karta na konci sloupecku, ktera je nejdale od protokolu, je odkryta.
¢ Odlozit: Pfesunout kartu z ruky do koSe jejiho majitele.

e Otocit: Zménit umisténi karty z licem dold na licem vzhlru nebo z licem
vzhdru na licem dolG.

¢ Posunout: Pfesunout kartu do jiného fadku na stejné strané pole.
*  Prohodit: Vyménit vzajemné pozici uvedenych karet ¢i protokolu.
*  Protokol: Zahlavi urCujici, do kterého fadku Ize zahrat které karty.
*  Prekryta: Karta, na které lezi jina karta, je prekryta.

¢ Preskladat: Zménit pozici protokolu.

« Radek: Herni oblast vymezena obé&ma protokoly. Pole se sklada ze 3 radka,
z nichz kazdy prochazi dvéma protokoly.

e Sloupecek: Karty v fadku na strané jednoho hrace.

e  Smazat: Pfesunout kartu z pole do koSe jejiho majitele.

e Vratit: Pfesunout kartu z pole do ruky jejiho majitele.

¢ Vymazat mezipamét: Odkladat karty, dokud v ruce nemate 5 karet.

e Zkompilovat: Smazat vSechny karty v fadku na stranach obou hraci a otocit
protokol.
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