Rezie (autor): Evan Derrick a A.J. Porfirio  Hlavni kameramanka (ilustrace): Vladyslava Ladkova

Byl jednou jedna Zena, kterd rdda poméhala lidem. Nejvétsi radost ji délalo, kdyZ mohla obvazat rdnu,
vénovat viidné slovo nebo podrzet nemocného za ruku. Jednoho dne se stala svédkem néceho tak strasného, co
Jjizlomilo dusi a zcela ji to zménilo. Naprosto. Nevratné. Laskavost a radost nahradila krutost a zoufalstvi, Stale se
usmivé, ale je to nendvistny tismév, a Biih Abrahamdv at se nad tebou smiluje, jestli ten tismév nékdy spatris.”
- Z Historie Iéceben v Nové Anglii” od dr. M. Formana

KOMPONENTY

PROBUZENISIENSTVI

1 deska vraha

6 figurek Silencd

UKUDNENI

2 karty akci

HRUZA

16 Karet hriizy



ZVLASTNI PRIPRAVA 41RY ™
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ZVLASTNI PRAVIDIA ™

Figurky Silencii poloz do zasoby vedle figurek obéti.
Dva $ilence umisti na pocatecni pole s Vrchni sestrou.

ZDRAVO

Vrchni sestra zatina se zdravim pouze 6, ale nema Zadnou horni hodnotu zdravi. Existuje vice
zplisob, jak si mGze obnovit zdravi.

OCLENCI

Vrchni sestru doprovéazi pomahaci Silenci, byvalé obéti, z nichZ se stali blaznivi §ilenci ochotni
udélat cokoli, co jim Vrchni sestra nafidi. Kromé niZze uvedenych zvlastnich pravidel si precti obec-
na pravidla tykajici se pomahacii na str. 32 pravidel Prehravace.
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Silenci maji 1 zdravi,

Hodnota dtoku a pohybu Silenci je 1.

Silencit& nenasleduji a nemohou byt zachrangni.

Pokud se z obéti stane Silenec, nahrad'jeji figurku cervenou figurkou Silence. Nezvy3uj *
protoZe nikdo nezemrel.

Zvlastni obéti se nemohou stat Silenci. Pouze béZné obéti se mohou stét Silenci.

Kdyz je Silenec zabit, umisti jeho figurku zpét do zasoby figurek Silenci. Nezvysuj * i kdyz
byl Silenec dfive obéti.

Pokud se na tvém poli nachézeji $ilenci a ty takové pole opoustis, dostane$ ” za kazdého
Silence, kromé prvniho. Napfiklad pokud by na tvém poli jeden $ilenec, neni za opusténi pole
Zadny postih, ale pokud jsou na tvém poli tfi Silenci, utrZi$ pri opusténi pole 2 ”

Na mapé mize byt v jeden okamzik nejvice 6 Silenci. Pokud dostanes pokyn ke zrozeni
Silence a vichni jsou jiz na mapé, tak pokyn ignoruj.

UKLIDNOND

Pii hie proti Vrchni sestfe bude$ mit pfistup k novym kartdm akci Uklidnéni.
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Uklidnéniti umozni proménit $ilence zpét v bézné obéti.

Pri ispésném vyresent karty akce Uklidnéni vyméri uvedeny pocet figurek Silenci za figurky
obéti a figurky $ilencii vrat do zasoby. Nyni t& budou nésledovat, Ize je normainé zachrénit
amohou byt zabity neprételi.





