
Komponenty

6 figurek šílenců

3 karty finále
Probuzení šílenství

Vrchní sestra
si obnoví

Pokud na začátku fáze vraha nejsou na mapě žádní 
šílenci, přidej šílence na pole s Vrchní sestrou.

3 karty temných schopností

Krvavá hrůza

Když se poprvé ve fázi vraha zvýší 
 nebo  alespoň o 1, Vrchní sestra si obnoví .

výjimečná temná schopnostvýjimečná temná schopnostvýjimečná temná schopnostvýjimečná temná schopnostvýjimečná temná schopnostvýjimečná temná schopnostvýjimečná temná schopnost
štít šílenství

Dokud jsou na mapě nějací šílenci, 
Vrchní sestra nemůže ztratit zdraví.

6 

„Byla jednou jedna žena, která ráda pomáhala lidem. Největší radost jí dělalo, když mohla obvázat ránu, 
věnovat vlídné slovo nebo podržet nemocného za ruku. Jednoho dne se stala svědkem něčeho tak strašného, co 
jí zlomilo duši a zcela ji to změnilo. Naprosto. Nevratně. Laskavost a radost nahradila krutost a zoufalství. Stále se 

usmívá, ale je to nenávistný úsměv, a Bůh Abrahamův ať se nad tebou smiluje, jestli ten úsměv někdy spatříš.“
– Z „Historie léčeben v Nové Anglii“ od dr. M. Formana
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Pouze šílenci:

Šepot ve tmě
Pokud nejsou na mapě žádné oběti, 

tuto kartu odlož a dober novou. Jinak:

Z oběti nejblíže k Vrchní sestře se stane šílenec.

Zvyš  o 1.

NEBO

UKLIDNĚNÍ

1 šílenec na tvém 
nebo sousedním poli 
se stane obětí.

2

1 šílenec na tvém nebo 
sousedním poli se stane obětí.

Až 2 šílenci na tvém nebo sousedním poli 
se stanou oběťmi.

„Vím, že jsi rozčilený, ale zůstaň v klidu a nedělej 
nic zbrklého.“
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Hrůza

AKCE

16 karet hrůzy

2 karty akcí

1 karta výjimečné temné schopnosti

2 karty posledních holek

Veronica5

22

3 3

Heather5

Pohni se
o 1 pole.

2

1 deska vraha
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Zvláštní příprava hry* Figurky šílenců polož do zásoby vedle figurek obětí. 

* Dva šílence umísti na počáteční pole s Vrchní sestrou.

Zvláštní pravidla
zdrav�
Vrchní sestra začíná se zdravím pouze 6, ale nemá žádnou horní hodnotu zdraví. Existuje více 
způsobů, jak si může obnovit zdraví.

��lenci
Vrchní sestru doprovází pomahači šílenci, bývalé oběti, z nichž se stali blázniví šílenci ochotní 
udělat cokoli, co jim Vrchní sestra nařídí. Kromě níže uvedených zvláštních pravidel si přečti obec-
ná pravidla týkající se pomahačů na str. 32 pravidel Přehrávače.

* Šílenci mají 1 zdraví.

* Hodnota útoku a pohybu šílenců je 1. 

* Šílenci tě nenásledují a nemohou být zachráněni.

* Pokud se z oběti stane šílenec, nahraď její figurku červenou figurkou šílence. Nezvyšuj , 
protože nikdo nezemřel. 

* Zvláštní oběti se nemohou stát šílenci. Pouze běžné oběti se mohou stát šílenci.

* Když je šílenec zabit, umísti jeho figurku zpět do zásoby figurek šílenců. Nezvyšuj , i když 
byl šílenec dříve obětí.

* Pokud se na tvém poli nacházejí šílenci a ty takové pole opouštíš, dostaneš  za každého 
šílence, kromě prvního. Například pokud by na tvém poli jeden šílenec, není za opuštění pole 
žádný postih, ale pokud jsou na tvém poli tři šílenci, utržíš při opuštění pole 2 .

* Na mapě může být v jeden okamžik nejvíce 6 šílenců. Pokud dostaneš pokyn ke zrození 
šílence a všichni jsou již na mapě, tak pokyn ignoruj.

uklidn�n�
Při hře proti Vrchní sestře budeš mít přístup k novým kartám akcí Uklidnění. 

* Uklidnění ti umožní proměnit šílence zpět v běžné oběti.

* Při úspěšném vyřešení karty akce Uklidnění vyměň uvedený počet figurek šílenců za figurky 
obětí a figurky šílenců vrať do zásoby. Nyní tě budou následovat, lze je normálně zachránit 
a mohou být zabity nepřáteli.

CZ_FG_FF10_RatchetLady_Rules_cze.indd   2 03.02.2026   11:37:55




