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„Zjevil se 
ze tmy!“

Pokud je Evomorf larva, tuto 
kartu odlož a dober novou. Jinak:

Hrůza

16 karet hrůzy

1 deska vraha

3 karty akcí

3 karty finále
dokonalý organismus

3 karty temných 
schopností

ostré drápy

Kdykoli ti Evomorf udělí zranění, 
náhodně odlož 1 kartu akce.

Jakmile je odhalena tato karta, umísti Evomorfa 
na nejbližší pole bez  a odstraň všechny .

1 karta výjimečné temné 
schopnosti

ostrý ocasostrý ocasostrý ocasostrý ocas
výjimečná temná schopnost

Kdykoli Evomorf alespoň jednou zaútočí, 
zaútočí navíc na každém sousedním poli.

Jakmile je odhalena tato karta, umísti Evomorfa 
na nejbližší pole bez  a odstraň všechny .

2 karty posledních holek

Ellen4

Pohni se 
o 1 pole.

22

Vezmi 
si kartu akce 

Prohledávání.

Jenette7

Vezmi 
si kartu akce 

Prohledávání.

Pohni se 
o 1 pole.

Vezmi 
si horní kartu 
z libovolného 

balíčku 
předmětů.

.

AKCE

1 karta evoluce

Evoluce

La
rv

a

Po evoluci .

 se nyní 
zvyšuje normálně.

Zvyš , pouze pokud 
larva zabije oběť.

Pokud se má  zvýšit 
jinak, místo toho 

 zvýšit 
. 

M
lá

dě

Po evoluci se maximální 
zdraví zvýší na 10.

Poté si Evomorf
obnoví všechno . 

Odhal temnou 
schopnost a otoč 

balíček přepadení.

Do
sp

ěl
ec

Evoluce

10 karet přepadení

přepadení

Mládě

přepadení

Dospělec

Mládě

Dospělec

Pokud na mapě nejsou žádné oběti, 
odlož tuto kartu přepadení a dober místo ní novou. 

V opačném případě umísti Evomorfa k nejvzdálenější 
oběti na poli bez  a odstraň všechny .

1

Našla jsi svlečenou kůži!
Na pole bez 
Našla jsi svlečenou kůži!Našla jsi svlečenou kůži!Našla jsi svlečenou kůži!Našla jsi svlečenou kůži!Našla jsi svlečenou kůži!

 nejblíže 
k tobě umísti 

 nejblíže  nejblíže  nejblíže  nejblíže  nejblíže  nejblíže 
.

8

Skenování

„Mám signály! Jsou všude kolem nás!“ 1

Umísti  na své pole.

Umísti  na své pole.

Umísti Evomorfa na své pole. Přeskoč následující 
fázi vraha a odstraň tuto kartu ze hry.

Lze vyhodnotit pouze tehdy, když Evomorf zmizel.

„Vyzvednutí nákladu z Titanu 6 proběhlo bez problémů. Ruda, těžební vybavení, lékařské 
zásoby pro vnější okraj, strašná nuda. V nákladovém prostoru se však něco skrývalo a my jsme to 

přepravili na palubu. Nějaká věc, zvíře, tvor… ne, byla to zatracená nestvůra a já ji pustil na svou loď!“ 
- Kapitán Arthur Houston z lodi USS Konrad 
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Zvláštní příprava hry

* Umísti kartu evoluce vedle desky vraha. Umísti žeton evoluce vedle fáze larvy na 
kartě. V této formě Evomorf začíná.

* Zamíchej karty hrůzy Evomorfa a vybraného prostředí dohromady jako obvykle, 
ale balíček hrůzy vytvoř pouze z 8 karet (místo 10).

* Zamíchej karty přepadení a polož je lícem dolů vedle karet hrůzy tak, aby byl 
nápis mládě (světle zelená) čitelný (strana s nápisem dospělec bude vzhůru no-
hama).

* Evomorf začíná se zdravím pouze 4, ale to se může později zvýšit až na 10.

Zvláštní pravidla
evoluce
Evomorf má tři stupně. Začíná jako larva, ale může se vyvinout v mládě a nakonec 
v dospělce. Klíčové slovo evoluce se nachází ve sloupci zvláštních efektů Evomor-
fovy stupnice krvežíznivosti. Když se  zvýší a dosáhneš EVOLUCE, přesuň žeton
evoluce na kartě evoluce na další fázi a postupuj podle pokynů nebo zvláštních pra-
videl, která tam najdeš.

* Larva: Jako larva je Evomorf velmi pomalý, ale neuvěřitelně smrtící – útoč na něj 
pouze na vlastní nebezpečí!  se zvyšuje, pouze pokud larva samotná zabije 
oběť. Jakékoli jiné zvýšení , ať už z karet hrůzy, karet událostí, nebo obětí
zabitých jiným způsobem, ignoruj. Místo toho utrať  za každou .

* Mládě: Když se larva vyvine v mládě, okamžitě zmizí  (to bude popsáno 
dále). Navíc se nyní  zvyšuje normálně.

* Dospělec: Když se mládě vyvine v dospělce, zvýší se Evomorfovo maximální 
zdraví ze 4 na 10 a okamžitě se mu obnoví všechno . Poté odhal Evomorfovu
temnou schopnost a otoč balíček přepadení tak, aby strana s nápisem dospě-
lec (tmavě zelená) byla nahoře (strana s nápisem mládě bude vzhůru nohama).
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Mizen��a karty�p
epaden�

Kdykoli uvidíš tento symbol , Evomorf se ztratí ve stínech a okamžitě 
zmizí, čímž končí fáze vraha. Odstraň figurku vraha a umísti ji navrch 
balíčku hrůzy.

Dokud Evomorf není na mapě, ignoruj všechny kroky fáze vraha (akce vraha na kartě 
finále i dobrání karty hrůzy). Místo toho dober kartu přepadení a řiď se stranou karty, 
která odpovídá aktuální fázi Evomorfa (buď světle zelenou pro mládě, nebo tmavě ze-
lenou pro dospělce). Na každé kartě přepadení je v pravém horním rohu červené číslo 
udávající hodnotu nebezpečí (1–10). Pro mládě je jiná hodnota a pro dospělce také. 
Čím vyšší hodnota, tím je efekt nebezpečnější. 

Pokud karty přepadení dojdou, zamíchej odkládací balíček a vytvoř nový balíček.

Skenov
n�
Při hře proti Evomorfovi budeš mít přístup k novým kartám akcí Skenování. 

* Ty lze vyhodnotit pouze tehdy, když Evomorf není na mapě.

* Při vyhodnocování karty Skenování můžeš dostat pokyn umístit na své pole . 
To znamená, že jsi oblast prozkoumala a víš, že se na tvém poli Evomorf neskrý-
vá. Některé karty přepadení mohou způsobit, že se Evomorf objeví z ničeho nic, 
často na tvém poli, a okamžitě zaútočí. Skenování je způsob, jak se chránit před 
přepadením.

* Na jednom poli může být pouze jeden žeton , ale žetony  mohou být na více 
polích současně. Pokud dostaneš pokyn umístit žeton  na pole, kde již žeton je, 
ignoruj jej. V ojedinělých případech, kdy dostaneš pokyn umístit žeton  a žádný 
už nemáš, vezmi  nejdále od sebe a ten použij. 

* Karty Skenování mají další řádek úspěchu pro případ, že získáš 3 nebo více úspě-
chů při hodu na strach. To ti umožní přepadnout Evomorfa (místo aby on přepadl 
tebe).
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