I COINRAD

Rezie (autor): Evan Derrick Hlavni kameraman (ilustrace): Tyler Johnson

USS Konrad, nakladni lod'tridy M, model 9791-Bison, objednand v roce 2122 téZebni spolecnosti Noguci
Masaki, postavend spolecnosti Lockheed Martin Corporation za 4,2 miliardy dolart, vaZici 63 000 tun.

Soucasné lokace: neznama.
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ZVLASTNI PRIPRAVA HERY ™

K Hru zaGinas se dvéma Zetony . na mapé. Na kazdé karté pFipravy je uvedeno,
kam je mas umistit.

K Umisti pfedmét Supernakladaé vedle své heri oblasti a umisti Zeton ‘ na pole
Hangar.

K Jeden pFedmét Pristupova karta umisti do svého batohu a umisti na ngj
Zeton ‘ Umisti dvé PFistupové karty spolu se zbyvajicimi Zetony ‘ vedle
herni oblasti. Zbyvajici tfi PFistupové karty zamichej s ostatnimi kartami pFed-
métii a piprav balicky pFedmétii jako obvykle.

K Umisti tfi karty ddrZby vedle desky hraée licem nahoru.

ZVEASTNI PRAVIDIA = e
POCSTUPOVO KARTY

Pristupové karty jsou uZite¢né pFedméty, které mohou odemknout
nové cesty nebo aktivovat dleZité funkce lodi.

X Pokud zacinas nebo skongis sviij pohyb na poli (ne pfi pricho- @B EoTg
du), na kterém se nachézi Zeton ‘ mize$ utratit 3 a vzit si
tento Zeton. Vezmi si jednu PFistupovou kartu, kterou jsi bé-
hem pfipravy poloZila stranou, a dej ji do batohu a umisti na ni
Feton ‘

K Kdykoli si vezme$ PFistupovou kartu, at uz pii hledani, nebo
pfi udalosti, vZdy na ni poloz Zeton ‘5

K Kdykoli pouzije PFistupovou kartu umisténim Zetonu ‘ na mapu nebo na kar-
tu ddrZby (vysvétleno niZe), vzdy si ponechej prazdnou kartu PFistupova karta
v batohu. Prazdnou Pfistupovou kartu nelze odloZit, a pokud ti hra da pokyn k od-
loZeni karty pfredmétu (ndhodné nebo na zakladé volby), ignoruj je pro tento dcel.

X Po umisténi na desku nebo na kartu ddrZby nemizes zadné Zetony ‘ ziskat
zpét, pokud ti to herni efekt nenafidi.

K Pouiiti Pristupoveé karty a umisténi zetonu @) nestoji zadny cas.



SERVISNOOACHTY

Na mapé jsou Ctyfi servisni Sachty, kazda s prazdnym polem
pro umisténi Zetonu PFistupové karty. Ani ty, ani obéti se ne-
miiZete témito Sachtami pohybovat, dokud jsou Sachty neaktiv-
ni. Pokud se nachazi$ na poli sousedicim s neaktivni servismi’  Neaktivni servisniSachta bez
$achtou, mii7e$ na ni umistit dostupny Zeton ‘), abys ji akti- PP gy
vovala, coZ ti umoZni volné se skrze ni pohybovat spolu s jakymi-
koli dal3imi obétmi, kieré t& nasleduii.
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DULEZITE! NepFatelé se skrze servisni $achty nemohou pohy- [ :
bovat, pokud jim to konkrétni karta nebo efekt neumoziuje. Aktivni servisni $achta

s pristupovou kartou
KARTY ODROBY

Na lodi jsou Ctyfi pole zvyraznéna fialovou barvou a oznaCena symbolem @: Drti¢ od-
padki, Spalovna, Hangar a Miistek. \' kazdé z téchto mistnosti |ze aktivovat specialni
funkci uvedenou na tfech kartach ddrzby: Drtic, Pec, Prechodova komora a Autode-
strukce.

K Cheed-li aktivovat funkci, musi$ se nachazet na poli @ (nestaéi se pres né pohy-
bovat), které odpovidd funkci, jiz chces aktivovat (napfiklad chces-li aktivovat funkci
Pec, musi$ byt na poli Spalovna). Umisti na ni dostate¢ny pocet Zeton(i . abys
ji aktivovala (kazda funkce vyZaduie jiny pocet
Zeton(i Pristupovych karet), a poté postupuj
podle pokyn(i pro danou funkci.

K Jak PFechodova komora, tak Autodestruk-
ce ti mohou umoZnit zabit sebe spolecné
s vrahem. Pokud se tak stane, prohrajes hru,
i kdyZ vrah zemfe spolu s tebou (nemiize$
vyhrat, pokud se sama zabijes).

K Pokud ti néktery z hernich efektd nafidi od- /e méla ctyii Pistupové karty a byla
na mastku, takZe umistila Zetony

stranit Zetony @) z karty ddrzby poté, cojsi  @)na kartu iz, cinz aktivovata
jiz aktivovala néjakou funkei, jsou tyto funkce  Autodestrukci! Podle pokynil pak polozila
okamZité zruSeny. Odstrafi v3echny dalsi Ze- zeton @ na kartu.V tomto nebo pitim

' 1 . - tahu se musi dostat do tnikového
tony, které jsou s nimi spojeny. modulu, neZ lod"exploduje!




SUPERNAKLADAC
Prestoze Supernakladaé zacina na mapé

v Hangaru, mizes jej pouzit pouze tehdy,

pokud najde$ predmét Klicky od nakladace.

Pokud nékdy pfijde$ o Supernakladac nebo ztratis
Klicky od nakladace, nech Zeton ‘ na aktudlnim
poli a vrat kartu Supernakladace vedle mapy (jinymi
slovy, kartu Supernakladace nesmi$ umistit do svého
batohu)






