
Komponenty

USS Konrad, nákladní loď třídy M, model 9791–Bison, objednaná v roce 2122 těžební společností Noguči 
Masaki, postavená společností Lockheed Martin Corporation za 4,2 miliardy dolarů, vážící 63 000 tun. 

Současné lokace: neznámá.

Hrozivé
proražení trupu

Pole  nejdále od tebe má proražený trup. Umísti na 
něj žeton lebky. Kdokoli (oběti, nepřátelé a ty) se na tomto 
poli nachází nebo se na ně pohne, je okamžitě zabit. Pokud 
je tímto způsobem zabit vrah, odhal jeho žeton posledního 

zdraví. Pokud ožije, umísti jej na Křižovatku, podařilo 
se mu zachytit se lodi a vlézt zpátky dovnitř.

Autodestrukce

Po aktivaci umísti žeton  na začátek 
stupnice odpočtu. Během fáze údržby
posuň žeton  o jedno políčko doprava.

Když  dosáhne , loď se sama 
zničí a všechny zabije. Pokud nejsi na poli 

, prohráváš hru.

Aktivuje se na Můstku 

Hrůza

Údržba

8 karet hrůzy

3 karty údržby

Příprava hry
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5 karet přípravy hry

událost
Stísněné únikové moduly

„V žádném případě nebudu v modulu s Karen!“

Pokud je na poli  více než 1 oběť, nemůžeš 
na něm zachraňovat oběti.  

10 karet událostí

Přístupová karta
„Přístup povolen.“

Když si tuto kartu vezmeš, polož 
na ni . Během fáze akcí můžeš 
umístit  na kartu údržby (pokud 

se nacházíš na poli ) nebo 
na sousední servisní šachtu.

Když si tuto kartu vezmeš, polož Když si tuto kartu vezmeš, polož 

Předmět

20 karet 
předmětů

1 deska prostředí 11 různých žetonů

Režie (autor): Evan Derrick   Hlavní kameraman (ilustrace): Tyler Johnson
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Zvláštní příprava hry
* Hru začínáš se dvěma žetony  na mapě. Na každé kartě přípravy je uvedeno, 

kam je máš umístit.

* Umísti předmět Supernakladač vedle své herní oblasti a umísti žeton  na pole 
Hangár.

* Jeden předmět Přístupová karta umísti do svého batohu a umísti na něj 
žeton . Umísti dvě Přístupové karty spolu se zbývajícími žetony  vedle 
herní oblasti. Zbývající tři Přístupové karty zamíchej s ostatními kartami před-
mětů a připrav balíčky předmětů jako obvykle.

* Umísti tři karty údržby vedle desky hráče lícem nahoru.

Zvláštní pravidla
p��stupov��karty
Přístupové karty jsou užitečné předměty, které mohou odemknout 
nové cesty nebo aktivovat důležité funkce lodi.

* Pokud začínáš nebo skončíš svůj pohyb na poli (ne při průcho-
du), na kterém se nachází žeton , můžeš utratit  a vzít si 
tento žeton. Vezmi si jednu Přístupovou kartu, kterou jsi bě-
hem přípravy položila stranou, a dej ji do batohu a umísti na ni 
žeton .

* Kdykoli si vezmeš Přístupovou kartu, ať už při hledání, nebo 
při události, vždy na ni polož žeton .

* Kdykoli použiješ Přístupovou kartu umístěním žetonu  na mapu nebo na kar-
tu údržby (vysvětleno níže), vždy si ponechej prázdnou kartu Přístupová karta
v batohu. Prázdnou Přístupovou kartu nelze odložit, a pokud ti hra dá pokyn k od-
ložení karty předmětu (náhodně nebo na základě volby), ignoruj je pro tento účel.

* Po umístění na desku nebo na kartu údržby nemůžeš žádné žetony  získat 
zpět, pokud ti to herní efekt nenařídí.

* Použití Přístupové karty a umístění žetonu  nestojí žádný čas.

Přístupová karta
„Přístup povolen.“

Když si tuto kartu vezmeš, polož 
na ni . Během fáze akcí můžeš 
umístit  na kartu údržby (pokud 

se nacházíš na poli ) nebo 
na sousední servisní šachtu.

Když si tuto kartu vezmeš, polož 
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SERVISN��
ACHTY
Na mapě jsou čtyři servisní šachty, každá s prázdným polem 
pro umístění žetonu Přístupové karty. Ani ty, ani oběti se ne-
můžete těmito šachtami pohybovat, dokud jsou šachty neaktiv-
ní. Pokud se nacházíš na poli sousedícím s neaktivní servisní 
šachtou, můžeš na ni umístit dostupný žeton , abys ji akti-
vovala, což ti umožní volně se skrze ni pohybovat spolu s jakými-
koli dalšími oběťmi, které tě následují. 

DŮLEŽITÉ! Nepřátelé se skrze servisní šachty nemohou pohy-
bovat, pokud jim to konkrétní karta nebo efekt neumožňuje.

KARTY��DR�BY
Na lodi jsou čtyři pole zvýrazněná fialovou barvou a označená symbolem : Drtič od-
padků, Spalovna, Hangár a Můstek. V každé z těchto místností lze aktivovat speciální 
funkci uvedenou na třech kartách údržby: Drtič, Pec, Přechodová komora a Autode-
strukce.

* Chceš-li aktivovat funkci, musíš se nacházet na poli  (nestačí se přes ně pohy-
bovat), které odpovídá funkci, již chceš aktivovat (například chceš-li aktivovat funkci 
Pec, musíš být na poli Spalovna). Umísti na ni dostatečný počet žetonů , abys 
ji aktivovala (každá funkce vyžaduje jiný počet 
žetonů Přístupových karet), a poté postupuj 
podle pokynů pro danou funkci.

* Jak Přechodová komora, tak Autodestruk-
ce ti mohou umožnit zabít sebe společně 
s vrahem. Pokud se tak stane, prohraješ hru, 
i když vrah zemře spolu s tebou (nemůžeš 
vyhrát, pokud se sama zabiješ).

* Pokud ti některý z herních efektů nařídí od-
stranit žetony  z karty údržby poté, co jsi 
již aktivovala nějakou funkci, jsou tyto funkce 
okamžitě zrušeny. Odstraň všechny další že-
tony, které jsou s nimi spojeny.

Neaktivní servisní šachta bez 
přístupové karty

Aktivní servisní šachta 
s přístupovou kartou

Autodestrukce

Po aktivaci umísti žeton  na začátek 
stupnice odpočtu. Během fáze údržby
posuň žeton  o jedno políčko doprava.

Když  dosáhne , loď se sama 
zničí a všechny zabije. Pokud nejsi na poli 

, prohráváš hru.

Aktivuje se na Můstku 

Po aktivaci umísti žeton Po aktivaci umísti žeton  na začátek Po aktivaci umísti žeton  na začátek 

 o jedno políčko doprava.

, loď se sama 
zničí a všechny zabije. Pokud nejsi na poli zničí a všechny zabije. Pokud nejsi na poli 

, loď se sama , loď se sama 
zničí a všechny zabije. Pokud nejsi na poli 

Ellen měla čtyři Přístupové karty a byla 
na můstku, takže umístila žetony 

 na kartu údržby, čímž aktivovala 
Autodestrukci! Podle pokynů pak položila 
žeton  na kartu. V tomto nebo příštím 

tahu se musí dostat do únikového 
modulu, než loď exploduje!
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Supernaklada�
Přestože Supernakladač začíná na mapě 
v Hangáru, můžeš jej použít pouze tehdy, 
pokud najdeš předmět Klíčky od nakladače. 
Pokud někdy přijdeš o Supernakladač nebo ztratíš 
Klíčky od nakladače, nech žeton  na aktuálním 
poli a vrať kartu Supernakladače vedle mapy (jinými 
slovy, kartu Supernakladače nesmíš umístit do svého 
batohu) 

Když jsi vybavena Supernakladačem:
* Oběti tě nenásledují.
*  Každý tvůj pohyb je snížen o 1 (nejméně na 1). 
*  Všechna zranění, která utrpíš, jsou snížena o 1

(nejméně na 1). 
*  Nemůžeš hrát Krátký /Pořádný odpočinek ani 

Prohledávání. 

0

Supernakladač
„Pojď si zatančit, ty bestie!“

2

Pokud se nacházíš na stejném poli jako 
Supernakladač, můžeš si vzít a vybavit 

si kartu předmětu Supernakladač.

„S tímhle mazlíkem mám zkušenosti.“

Pokud se nacházíš na stejném poli jako Pokud se nacházíš na stejném poli jako 
SupernakladačSupernakladač, můžeš si vzít a vybavit Supernakladač, můžeš si vzít a vybavit Supernakladač

„S tímhle mazlíkem mám zkušenosti.“

Klíč od nakladače
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