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Javorovd ulice se vine typickou pfedméstskou Ctvrti v malebném méstecku Spring Hill. Je to ulice
Jjako kaZda jind... tedy alespori byla, dokud tady nedoSlo k vrazdé. Od té doby se mistni obyvatelé
boji cizich lidi a maji uZ dost i jeden druhého. To jim vSak nebrani'v tom, aby se o svatcich sesli
a nechali své déti hrat si v ulicich. Tohohle faleSného pocitu bezpeci ale mozZna brzy budou litovat.
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Pokud hrajes s Javorovou ulici, hru priprav jako obvykle, ale s nasledujicimi zménami:

4. Balicky predmétii jsou celkem 4. Vytvor je podle béZnych pravidel, ale vytvor 4 balicky,
kaZzdy po 3 kartach. Horni kartu kazdého balicku odhal jako obvykle. Kazdy z balickd od-
povida jednomu kvadrantu dom( (severozapad, jihozapad, severovychod a jihovychod).

2. Do nabidky akei pridej obé karty akce Presvédcovani.



ZVIASTNI PRAVIDLA ™ ——
POLE ULICE

V8echna bézna pole, pole @ a pole KriZovatky jsou povaZovana za pole ulice. Pro tato pole
neplati Zadnd zvIastni pravidla, mohou se na né vSak odkazovat nékteré karty.

POLE DOMC A KVADRANTY (O)

Pole domii jsou novym druhem poli na desce prostiedi Javorové ulice. Kazdy dim se nachdzi
v jednom ze Ctyr kvadranti (SZ, JZ, SV, JV) a kazdy kvadrant zahmuje 3 domy - celkem jich je
tedy 12,
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Kazdy didim m{ze byt prohledan a povazuje se za pole @ Pro pfipomenuti jsou pole domd
takeé ohranicena oranzovou barvou.

Jakmile je diim Gspésné prohledan, dober karty z bali¢ku pfedméti prislusného

kvadrantu. Poté na tento ddm poloZ Zeton ,X". Znovu ho jiZ prohledavat nesmis.

Pokud prohledavanim ziskas vice pfedméti, vyber si, ktery chces, a zbylé poloz

licem nahoru navrch balicku odpovidajiciho kvadrantu nebo licem doli dospod jako obvykle.
Ve vzacném pripadé, kdy bys méla pidat pfedmét do balicku pfedméti kvadrantu, jehoz
domy jiz byly vSechny prohledény (tj. na kazdém z nich uZ lezi zeton ,X"), jej pfidej do balicku
nejblizsiho kvadrantu, ktery jesté nebyl zcela prohledan.

Vzhledem k tomu, Ze obyvatelé Javorové ulice jsou tak podezfivavi, nemiizes vstoupit do
obydleného domu (tedy takového, v némz se nachézi alespoii jedna obét) pomoci Chiize,
Sprintu ani dalSich karet, které umoZziuji pohyb. Musi§ tyto obyvatele nejprve presvédéit,
aby té do domu pustili (viz nize). Panikaficich obéti ani nepratel se toto omezeni netyké - do
obydleného domu mohou vstoupit podle béznych pravidel.

Pokud je ditm neobydleny, plati i pro tebe béznd pravidla pohybu a mize$ na takové pole
vstoupit jako na jakékoli jiné pole (a opustit jej).

KARTY AKCE POESVOOOOVO NOA VSTUP D0 0BYDLENOCH DOMO

Ve hfe s Javorovou ulici je k dispozici nova karta akce s ndzvem Presvédcovani.
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Abys mohla vstoupit do obydleného domu ze sousedniho pole ulice, musi§ Gspésné
presvédcit své sousedy, aby té pustili dovnit, a to pomoci karty akce Presvédcovani.

Karty Pfesvédcovani mohou byt pouZity pouze pro vstup do obydleného domu. Opusténi
domu (at uz obydleného, nebo neobydleného) se fidi béznymi pravidly pro pohyb.

Karty Presvédcovani maji navic fadek, ktery vyhodnotiS, dosahnes-li v hodu na strach tfi
(Ci vice) Uspéchd.





