
komponenty

Javorová ulice se vine typickou předměstskou čtvrtí v malebném městečku Spring Hill. Je to ulice 
jako každá jiná… tedy alespoň byla, dokud tady nedošlo k vraždě. Od té doby se místní obyvatelé 
bojí cizích lidí a mají už dost i jeden druhého. To jim však nebrání v tom, aby se o svátcích sešli 

a nechali své děti hrát si v ulicích. Tohohle falešného pocitu bezpečí ale možná brzy budou litovat.

Hrůza

„Právě je 
srazilo auto!“

Pokud nejsou na mapě žádné 
oběti na polích ulice, tuto kartu 

odlož a dober novou. Jinak:

1 oběť na poli ulice podle 
tvého výběru je zabita.

8 karet hrůzy
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Příprava hry

5 karet přípravy hry

Rodina Malých
�Vrah�na�svobod���To�mus��b
t�
n�jak	�drby��Nebo�co�mysl���ty��

Umísti do Domu Malých 2 zvláštní oběti. 
Pokaždé, když je některý z Malých zabit: +1  navíc.

Rodina MalýchRodina MalýchRodina MalýchRodina MalýchRodina MalýchRodina MalýchRodina MalýchRodina MalýchRodina MalýchRodina MalýchRodina MalýchRodina Malých

Jakmile jsou oba Malí zabiti, tuto kartu odlož.

událost

10 karet událostí

Předmět
Když získáš tuto kartu, polož na pole 

ulice sousedící s tebou žeton kola. Pokud 
nemáš v rukou žádné předměty a nacházíš 

se na poli se žetonem kola, můžeš se 
jednou za kolo spolu s ním pohnout 
na libovolné pole ulice na mapě.

Když získáš tuto kartu, polož na pole 
ulice sousedící s tebou žeton kola. Pokud 

kolo
�Hyj	��St��br��ku �Do�cvalu ��Hyj	��St��br��ku �Do�cvalu �

16 karet předmětů

1 deska prostředí

akce

ororororor

�Pros�m �Pus�te�m��dovnit� �Nechci�tady�venku�um��t � 1

Vstup na sousední .

Vstup na sousední .

Vstup na sousední .

Okamžitě vrať tuto kartu 
do nabídky akcí.

Přesvědčování

nebo

Vstup na sousední . Můžeš 
si vzít horní předmět. Pokud tak 
učiníš, označ dům žetonem .

2 karty akcí

Zvláštní příprava hry
Pokud hraješ s Javorovou ulicí, hru připrav jako obvykle, ale s následujícími změnami:

1. Balíčky předmětů jsou celkem 4. Vytvoř je podle běžných pravidel, ale vytvoř 4 balíčky, 
každý po 3 kartách. Horní kartu každého balíčku odhal jako obvykle. Každý z balíčků od-
povídá jednomu kvadrantu domů (severozápad, jihozápad, severovýchod a jihovýchod).

2. Do nabídky akcí přidej obě karty akce Přesvědčování.

21 různých žetonů

Režie (autor): A. J. Porfirio Hlavní kameraman (ilustrace): Roland MacDonald  
Ilustrace karet předmětů: Tumo Mere
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Zvláštní pravidla
Pole�ulice
Všechna běžná pole, pole  a pole Křižovatky jsou považována za pole ulice. Pro tato pole 
neplatí žádná zvláštní pravidla, mohou se na ně však odkazovat některé karty. 

Pole�dom��a kvadranty
Pole domů jsou novým druhem polí na desce prostředí Javorové ulice. Každý dům se nachází 
v jednom ze čtyř kvadrantů (SZ, JZ, SV, JV) a každý kvadrant zahrnuje 3 domy – celkem jich je 
tedy 12.

* Každý dům může být prohledán a považuje se za pole . Pro připomenutí jsou pole domů
také ohraničena oranžovou barvou.

* Jakmile je dům úspěšně prohledán, dober karty z balíčku předmětů příslušného 
kvadrantu. Poté na tento dům polož žeton „X“. Znovu ho již prohledávat nesmíš.

* Pokud prohledáváním získáš více předmětů, vyber si, který chceš, a zbylé polož 
lícem nahoru navrch balíčku odpovídajícího kvadrantu nebo lícem dolů dospod jako obvykle.

* Ve vzácném případě, kdy bys měla přidat předmět do balíčku předmětů kvadrantu, jehož 
domy již byly všechny prohledány (tj. na každém z nich už leží žeton „X“), jej přidej do balíčku 
nejbližšího kvadrantu, který ještě nebyl zcela prohledán.

* Vzhledem k tomu, že obyvatelé Javorové ulice jsou tak podezřívaví, nemůžeš vstoupit do 
obydleného domu (tedy takového, v němž se nachází alespoň jedna oběť) pomocí Chůze, 
Sprintu ani dalších karet, které umožňují pohyb. Musíš tyto obyvatele nejprve přesvědčit, 
aby tě do domu pustili (viz níže). Panikařících obětí ani nepřátel se toto omezení netýká – do 
obydleného domu mohou vstoupit podle běžných pravidel.

* Pokud je dům neobydlený, platí i pro tebe běžná pravidla pohybu a můžeš na takové pole 
vstoupit jako na jakékoli jiné pole (a opustit jej).

karty�akce�P
esv�d
ov	n��a vstup�do�obydlen�ch�dom�
Ve hře s Javorovou ulicí je k dispozici nová karta akce s názvem Přesvědčování.

* Abys mohla vstoupit do obydleného domu ze sousedního pole ulice, musíš úspěšně 
přesvědčit své sousedy, aby tě pustili dovnitř, a to pomocí karty akce Přesvědčování. 

* Karty Přesvědčování mohou být použity pouze pro vstup do obydleného domu. Opuštění 
domu (ať už obydleného, nebo neobydleného) se řídí běžnými pravidly pro pohyb.

* Karty Přesvědčování mají navíc řádek, který vyhodnotíš, dosáhneš-li v hodu na strach tří 
(či více) úspěchů.
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