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,Samoziejmé, Ze Sirokd verejnost netusi; Ze tomuhle spektaklu fikme Krvava pout. Poiad totiZ chceme prodat

néjaké listky, rozumite? Mame dobry diivod pro to, abychom jezdili po celé zemi a hledali stale nova mésta, kde

se utabofime - a nenito tim, Ze bychom byli takovi nadSenci do cestovani, M t plati dobre a nekouka
mi poad pes rameno. To mi staci. A Ze obcas nékdo zabloudr a uZ se nevréti domd? To neni mdj problém...”

- Manazer Zrcadlového bludisté, jméno na vlastni Zadost nezvefejnéno

PRIPRAVAHRY.
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10 karet udalosti 5 karet pfipravy hry

PREDMET.

PREDMET.

18 karet pfedmétd 3 karty pasti-predmétii
HRU2A m

1 deska prostfedi
@ 6 ©
@ O

5 rliznych Zetond 8 karethrlzy  1karta prehledu pasti

ZVVASTNI PRIPRAYA HRY
Pokud hrajes s Krvavou pouti, hru priprav jako obvykle, ale s nasledujicimi zménami tykajicimi se
balickd karet predmétd:
4. 0dloZ stranou 3 karty pfedméti-pasti a zamichej zbylé karty pfedméti.
2. Vytvor 3 licem dold otocené balicky, kazdy se 2 kartami pfedméti, a do kazdého z nich
pridej 1 licem dolii oto¢enou kartu pasti. Poté kazdy z téchto balickd zviast zamiche.
3. Na kazdy z téchto balick poloZ 1 licem nahoru otoCenou kartu predmétu. NepouZité
karty pfedméti vrat do krabice.
Jakmile tuto ¢ast pripravy hry dokonci§, mély by na stole leZet tii balicky pfedméti a v kazdém
z nich Ctyfi karty, z nichz jedna je past.



ZVLASTNI PRAVIDLA ™ —

Krvavd pout obsahuje dva druhy pasti: pasti-pfedméty a pasti-hriizy.

PASTIOPOEDMOTY

V kazdém z balickll karet pfedméti se nachazi pravé jedna past. Tu mize$ odhalit pouze
prohledavanim v @ aniz bys védéla, kde presné se v balicku nachézi.

s Pokud pfi ispésném prohledavéni oto&is kartu pasti, MUSIS ji vyhodnotit, pokud neni feceno
jinak (napf. pokud ti pfi hledani nepomahala Zapo).

K Pokud si pfi prohledavani nasla i pfedmét, mizes si jej nechat, ale nejprve musis§ vyhodnotit
past.

K Karty pasti-pfedmétii jsou po vyhodnoceni odlozeny, pokud neni feceno jinak.

PASTIOHROZY

V balicku karet hriizy Krvavé pouti se nachazeji tfi karty pasti-hriz. Mohou byt
odhaleny ve fazi vraha, kdyz je dobrana karta hrizy.

XK Pokud je dobréna karta pasti-hriizy, vyhodnot ji stejné jako jakoukali
jinou kartu hriizy.

K Pokud ti karta pasti-hriizy prikazuje poloZit pfislusny Zeton pasti, poloZ
jej na pole, na némz se pravé nachazis. Efekt pasti je spustén IHNED
a zasahne tebe a vSechny obéti na tvém poli.

K Obéti jsou vzdy zabity, ale tebe kazda past ovlivni jinak.
Efekty jednotlivych Zetond jsou popsény na karté
prehledu pasti.

K Povyhodnoceni efektd pasti vyhodnot i zbytek karty
pasti-hrizy (pokud obsahuje dalsi efekty) a poté ji
odloz jako normalné.

% Zetony pasti NEODKLADEJ - ziistavaji na mapé
do konce hry. PokaZdé, kdyZ na pole se Zetonem
pasti vstoupi$ ty nebo obét, vyhodnot efekt
této pasti znovu.

K Nepratelé nejsou pastmi ovlivnéni a zcela
je ignoruji.





