
komponenty

„Samozřejmě, že široká veřejnost netuší, že tomuhle spektáklu říkáme Krvavá pouť. Pořád totiž chceme prodat 
nějaké lístky, rozumíte? Máme dobrý důvod pro to, abychom jezdili po celé zemi a hledali stále nová města, kde 
se utáboříme – a není to tím, že bychom byli takoví nadšenci do cestování. Management platí dobře a nekouká 

mi pořád přes rameno. To mi stačí. A že občas někdo zabloudí a už se nevrátí domů? To není můj problém…“
	 	 																	– Manažer Zrcadlového bludiště, jméno na vlastní žádost nezveřejněno

„Jak se ten tygr 
dostal ven?“

Všechny oběti zpanikaří.

Na poli Zvířecích klecí a na všech 
s ním sousedících polích proveď následující:
Všechny oběti na tomto poli jsou zabity. 

Nepřátelům na tomto poli je uděleno 
zabity

. 
Pokud se na tomto poli nacházíš ty, utrpíš .

Pokud nejsou na mapě žádné oběti, tuto 
kartu odlož a dober novou. Jinak:

Hrůza

8 karet hrůzy

Příprava hry
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5 karet přípravy hry

událost
Hromada krámů

�N�kdo�by�tady�m�l�p�estat�k�e�kovat��

Jakmile je odhalena tato karta, najdi mezi kartami 
předmětů kartu Zapo a umísti si ji do batohu. Pokud byl 

Zapo v některém z balíčků, znovu je zamíchej. Pokud o Zapa
přijdeš, po zbytek hry používej při vyhodnocení karty akce
Prohledávání o 1 kostku méně (vždy však alespoň 1).

10 karet událostí

Můžeš použít Zapa, abys 
provedla akci Prohledávání až 
na vzdálenost 2 polí od .

Pokud použiješ Zapa a odhalíš kartu 
pasti, opička vyděšeně prchne – 
ignoruj efekt pasti a Zapa odlož.

Zapo
Pouťová opička
�Takov	�roztomil	�opi�ka��
v�dycky�p�ipraven	�pomoci��

Předmět

18 karet předmětů

1 deska prostředí

bludiště, jméno nezveřejněno

Zvláštní příprava hry
Pokud hraješ s Krvavou poutí, hru připrav jako obvykle, ale s následujícími změnami týkajícími se
balíčků karet předmětů:

1. Odlož stranou 3 karty předmětů–pastí a zamíchej zbylé karty předmětů.

2. Vytvoř 3 lícem dolů otočené balíčky, každý se 2 kartami		předmětů, a do každého z nich
přidej 1 lícem dolů otočenou kartu pasti. Poté každý z těchto balíčků zvlášť zamíchej.

3. Na každý z těchto balíčků polož 1 lícem nahoru otočenou kartu předmětu. Nepoužité
karty předmětů vrať do krabice.

Jakmile tuto část přípravy hry dokončíš, měly by na stole ležet tři balíčky předmětů a v každém
z nich čtyři karty, z nichž jedna je past. 

Past s kobrou
Je�to�past��U�tkla�t��skryt	�kobra�

Polož tuto kartu vedle 
své karty poslední holky. 

V každé fázi údržby utrpíš .

Při nejbližším obnovení zdraví namísto 
zisku zdraví odlož tuto kartu.

Je�to�past��U�tkla�t��skryt	�kobra�

Polož tuto kartu vedle 

Předmět

3 karty pastí–předmětů
Karta přehledu pastí

Kdykoliv je dobrána karta pasti z balíčku hrůzy, polož na své 
pole odpovídající žeton pasti. Efekt pasti je okamžitě vyhodnocen 

a postihne tebe i všechny oběti na poli s touto pastí. Efekt je 
vyhodnocen také v případě, že na pole s pastí ty nebo oběť
vstoupíte. Je-li cílem pasti oběť, je okamžitě zabita. Jsi-li 
cílem pasti ty, vyhodnoť odpovídající efekt dle druhu pasti:

Nastražená síť
Odlož 1 náhodně vybranou kartu akce.

Naostřené kotouče v podlaze
Hoď 2 kostkami a vyhodnoť jejich výsledky:

  1–4: Utrpíš .
  5–6: Můžeš se pohnout o 1 pole.

Jáma s kyselinou
Utrpíš .

1 karta přehledu pastí5 různých žetonů

Režie (autoři): A. J. Porfirio a Evan Derrick   Hlavní kameraman (ilustrace): Vladyslava Ladkova
Ilustrace karet předmětů a žetonů: Tumo Mere, Tyler Johnson a Roland McDonald
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Zvláštní pRAVIDLA
Krvavá pouť obsahuje dva druhy pastí: pasti–předměty a pasti–hrůzy.

Pasti�p�edm�ty
V každém z balíčků karet předmětů se nachází právě jedna past. Tu můžeš odhalit pouze
prohledáváním v

balíčků
, aniž bys věděla, kde přesně se v balíčku nachází.

* Pokud při úspěšném prohledávání otočíš kartu pasti, MUSÍŠ ji vyhodnotit, pokud není řečeno
jinak (např. pokud ti při hledání nepomáhala Zapo).

* Pokud jsi při prohledávání našla i předmět, můžeš si jej nechat, ale nejprve musíš vyhodnotit
past.

* Karty pastí–předmětů jsou po vyhodnocení odloženy, pokud není řečeno jinak.

Pasti�hr�zy
V balíčku karet hrůzy Krvavé pouti se nacházejí tři karty pastí–hrůz. Mohou být
odhaleny ve fázi vraha, když je dobrána karta hrůzy.

* Pokud je dobrána karta pasti–hrůzy, vyhodnoť ji stejně jako jakoukoli
jinou kartu hrůzy.

* Pokud ti karta pasti–hrůzy přikazuje položit příslušný žeton pasti, polož
jej na pole, na němž se právě nacházíš. Efekt pasti je spuštěn IHNED
a zasáhne tebe a všechny oběti na tvém poli.

* Oběti jsou vždy zabity, ale tebe každá past ovlivní jinak.
Efekty jednotlivých žetonů jsou popsány na kartě
přehledu pastí.

* Po vyhodnocení efektů pasti vyhodnoť i zbytek karty
pasti–hrůzy (pokud obsahuje další efekty) a poté ji
odlož jako normálně.

* Žetony pastí NEODKLÁDEJ – zůstávají na mapě
do konce hry. Pokaždé, když na pole se žetonem
pasti vstoupíš ty nebo oběť, vyhodnoť efekt
této pasti znovu.

* Nepřátelé nejsou pastmi ovlivněni a zcela
je ignorují.
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