
Komponenty

Ať býval Inkanyamba kýmkoli a pocházel odkudkoliv, teď už na tom nezáleží. Přivlastnil si jméno legendární nestvůry 
a stal se ztělesněním čistého hněvu. Jediným smyslem jeho existence je vykonat pomstu na všech kolem sebe, i když už 
dávno zapomněl proč. Abys jej porazila, budeš muset zvládnout jeho neustále se stupňující vztek, jehož účinky popisuje 

karta hněvu vraha. Pokud totiž jeho hněv vzkypí v plné síle, dojde k masakru, který nepřežije nikdo – dokonce ani ty!

smrtící hněv

Rozpoutej .

Zvyš  o momentální hodnotu tvého zdraví.

Pokud na mapě nejsou žádné oběti, 
cílem je namísto nich poslední holka.

Hrůza

���karet hrůzy
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Prchlivá povaha

Na konci fáze údržby proveď hod na strach. 
: Bez efektu, : Rozpoutej .

��karta výjimečné temné schopnosti

Temný blesk

Kdykoli Inkanyamba zabije oběť, zabije ještě jednu 
oběť na stejném nebo sousedícím poli, pokud je to možné.

Výjimečná temná schopnost
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Rozpoutej Zvyš  o 3

Záchvat vzteku

Pokud je  na úrovni 1–2, zvyš  o 1  
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Adelaide6

Pohni se 
o 1 pole.2

2

Barbara7

Vezmi 
si horní kartu 
z libovolného 

balíčku 
předmětů. 

Pohni se 
o 1 pole.

2

Pokání

�Tohle�snad�ty�zatracen��bohy�uklidn
�jednou�prov�dy�� 2

Sniž  nebo  na 1.

Sniž  nebo 
na polovinu (zaokrouhleno dolů).

Sniž  nebo  o 1.

2

AKCE

��karty akce Pokání
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��karta hněvu vraha
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Zvláštní příprava hry
Pokud hraješ s Inkanyambou, hru připrav jako obvykle, ale s následujícími změnami�

1. Do herní oblasti polož kartu hněvu vraha a na úroveň 2 na ni polož žeton použití.

2. Do nabídky akcí přidej obě karty akce Pokání�

Zvláštní pravidla
Hn�v�vraha
* Kdykoli máš zvýšit nebo snížit , přesuň žeton použití na kartě hněvu vraha

nahoru nebo dolů o požadovaný počet úrovní. Úroveň hněvu vraha nikdy nemůže 
klesnout pod 1 ani stoupnout nad 10, takže ignoruj jakékoli další posuny, které by 
měly žeton použití přesunout mimo tyto hranice.

* Kdykoli máš rozpoutat , zkontroluj momentální úroveň hněvu vraha na kartě 
hněvu vraha a proveď všechny efekty uvedené u této úrovně. Ty mohou zahrnovat 
např. zvýšení strachu, obnovení zdraví Inkanyamby nebo provedení akce vraha.

* Snížit  ti umožňují efekty některých karet, ale hlavním způsobem jeho snižování je hraní 
karet akce Pokání.

Karty�akce�Pok�n�
Karty Pokání mohou být hrány za účelem snížení hněvu vraha nebo hněvu bohů �� Jsou 
jedinečné v tom, že obsahují i řádek navíc, který popisuje efekt v případě, že při hodu na strach
dosáhneš tří úspěchů��

Hněv 
vraha
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