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Jak bojovat s duchem? Na néco se té zeptam... jak chce$ bojovat s nécim, co nevidis?
Jednoduse: nebojujes s tim. Prosté se odtamtud zdekujes, na nic necekas, neohlizis se
a jenom utikds. Jinak té znici. Zautoci na tvé télo. Tvou dusi. A tvé city. A pak té zabije.”

- Svédectvi byvalého spravce panstvi KFizii
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2 karty poslednich holek 16 Karet hrizy




ZVLASTNI PRIPRAVA 41RY ™

Pokud hrajes s Duchem, hru priprav jako obvykle, ale s nasledujicimi zménami tykajicimi se balick(
predméti.

Ve hte budou vzdy karty Karolina a Pan Muchlacek, ale zadna z nich nikdy nesmi zaCit otoCend licem
nahoru navrchu balicku pfedméti. Balicky predmétii vytvor takto (anebo jakkoli jinak, ale tak, aby
platilo vy3e uvedené pravidlo):

4. Vezmi 10 karet pfedmétdi pro vybrané prostfedi (namisto béznych 12) a zamichej je. Poté vrat
nepouZité karty zpét do krabice.
2. 0dloZ stranou jednu kartu za kaZzdy balicek, ktery bude potfeba.
3. Zbylé karty predmétli smichej s kartami Karolina a Pan Muchldcek.
4. Rozdél tyto karty licem dol(i na tfi stejné velké balicky a umisti je nad desku prostredr.
5. Vezmi stranou odloZené karty pfedmétii a kazdou z nich poloz licem nahoru na jeden
z balickd.
Jakmile tuto ¢st pripravy hry dokonéis, Karolina i Pan Muchlacek by méli byt schovani v baliccich
predméti.

ZVLASTNI PRAVIDIA ™

XK Duch nema zadné zdravi a nelze na néj GtoCit, zranit jej, ani jej zabit. VSechny efekty, které by
jej mély zranit, ignoruj.
POZOR! Karty akci, které zplisobuji zranéni, mohou byt i tak efektivni proti nékterym Duchovym
kartam hrizy.

K Vzhledem k tomu, Ze na Ducha nemiiZe$ zalitoCit, jej nemiZes porazit obvyklym zptisobem.
Jedinou moznosti je tak najit Karolinu a zachranit ji tim, Ze dojde$ k ve chvili, kdy je s tebou.

K Pokud je odhalena karta vyjimeéné temné schopnosti Nezapomnéla jsi na néco?, musis
kromé Karoliny najit takeé jejiho plySaka, Pana Muchlacka.

XK Karolinunikdy nemtzes odloZitani odstranit ze hry a jakykoli herni efekt, ktery by to mél zpiisobit,
ignoruj. Karolina v$ak miize byt zamichana zpét do balicku pfedméti, coz je naprosto v poradku.

K Pan Muchlacek mé efekt, ktery je moZno spustit odloZenim této karty. K tomu ale nemiize
dojit dfive, nez bude odhalena karta temné schopnosti. Pan Muchlacek nemtze byt NIKDY
odstranén ze hry dfive, neZ je odhalena temnd schopnost,a ANI v pipadé, Ze je ve hite vyjimecna
temna schopnost Nezapomnéla jsi na néco?.





