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Panstvi KiiZii je vice neZ sto let staré a md takovou tu atmosféru, kterd pritahuje

licli, V tomhle domé té pfi pohledu na kaZdy schod a do kaZdé dalSi mistnosti napadne,
co se tu asi kdysi vSechno mohlo odehrat. Piibéhy panstvi KiiZii ale nejsou prozarené
sluncem. Jsou plné désivych udalosti, hriznych zjeveni a nadprirozenych sil za
hranicemi lidského chapani. Radsi ani nepfekracuj prah, protoZe tady viddne zlo...
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ZYIASTNI PRAVIDIA s,
POLE § JEDNOSMORNOM POHYBEM

K T pole obsahuiji jednosmérny vychod znaceny bilou Sipkou a bilou Carou. Po vyznacené
spojnici se mlize$ presouvat jen ve sméru, ktery udava Sipka. Obé pole se ale povazuji za
sousedni v obou smérech.

K NemdiZes se pohybovat proti sméru Sipky - nemdizes tedy vylézt po houpacce zpét do okna,
ani vylézt zpatky nahoru dirou ve stropé koupelny v levé casti domu.

K VySe uvedend pravidla plati i pro obéti a nepratele.

K Tato pravidla mlze porusit pouze predmét Provazovy Zebfik, ktery umoziiuje pouzivat

vyznacené trasy obousmérng.

Piklad pole s jednosmérnym pohybem

POLE 5 OKNY ()

Pole s okny jsou zvla$tnim druhem poli na desce Panstvi KFizii. Na pravé strané domu se
nachézeji dvé pole s okny, na levé strané domu pak jedno takové pole. Sama o sobé nemaji Zadny
vyznam, ale odkazuiji se na né nékteré karty udalosti a hrizy.

OEBOK

Karty, které se odkazuiji na Zebfik, maji na mysli konkrétné Zebfik vné budovy, ktery spojuje pole
Gtéku v levé ¢asti panstvi s koupelnou ve tfetim patfe. ,Zebiik" vedouci na plidu slouzi pouze
k dokresleni atmosféry domu a neni nikdy ovliviiovan Zadnymi hernimi efekty.

UVNITO/VENKU

Za pole ,uvnitF" jsou povazovana vSechna pole na desce kromé 3 poli @ ktera jsou povazovéna
za ,venkovni".






