
Komponenty

„Wolfovo Sanatorium, které nechal v roce 1899 postavit výstřední ropný magnát a filantrop Jebe-
diah Wolfe, bylo určeno pro 300 pacientů, ale v 50. letech 20. století v něm žilo více než 2 500 lidí. 

Přeplněnost však byla tím nejmenším problémem. „Problémoví“ pacienti byli běžně zavíráni do kle-
cí, zatímco jiní zůstávali celé týdny bez dozoru nebo se potulovali po vlhkých chodbách zcela nazí. 

Před reformami na konci 70. let prováděli ošetřovatelé v sanatoriu často lobotomie sekáčkem na led 
a léčba elektrošoky nezřídka končila smrtí. Dnes o sobě Wolfovo sanatorium tvrdí, že je útočištěm 

pro duševně nemocné, ale podle některých se nikdy skutečně nezbaví své temné minulosti.“ 
– Ze záznamu „Wolfovo sanatorium“ na Wikipedii

„Co se to se mnou „Co se to se mnou 
děje?“děje?“

Dober si 2 karty vedlejších účinků. 

HrůzaHrůza

8 karet hrůzy

„Přichází to a já to nemůžu 
zastavit! Všechno je beznadějné!“

Odlož 2 karty hrůzy. 
Další karty vedlejších 
účinků si již nedobírej.

PanickýPanický
 záchvat záchvat

vedlejšívedlejší
účinkyúčinky

10 karet vedlejších účinků

PosíleníPosílení

„Když budu muset, roztrhám ho na kusy vlastníma rukama!“

Zuřivý výpad nyní stojí 0 .

Vzteklá zuřivostVzteklá zuřivost

5 karet posílení

účinky práškůúčinky prášků

dostupné prášky

Pohni se o 1 pole.

Dober si kartu posílení.

Obnov si všechno .

+5

Nedobírej si 
karty vedlejších 

účinků.

Dober si 
2 karty vedlejších 

účinků.

Dober si 
3 karty vedlejších 

účinků.

účinky práškůúčinky prášků

1 karta účinků prášků

Příprava hryPříprava hry
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5 karet přípravy hry

událostudálost
Silné lékySilné léky

Kdykoli sníš prášek nebo prášky, 
dober si další kartu vedlejších účinků.

„Páni! Ty jsou silné.“

10 karet událostí

podivné podivné 
pilulkypilulky

Ihned odlož tuto kartu 
a vezmi si 2 žetony . 

„Všechno se podělalo, tak proč ne?“

PředmětPředmět

18 karet předmětů

1 deska prostředí

18 různých žetonů

Režie (autor): A.J. Porfirio a Evan Derrick     Hlavní kameramanka (ilustrace): Vladyslava Ladkova 
Dodatečné předměty a mapa: Tyler Johnson, Roland MacDonald

CZ_FG_FF10_WolfeAsylum_Rules_cze.indd   1CZ_FG_FF10_WolfeAsylum_Rules_cze.indd   1 03.02.2026   11:34:5803.02.2026   11:34:58



Zvláštní příprava hry*	Na hromádku vedle své herní oblasti umísti žetony omráčení .

*	Zamíchej žetony  lícem dolů (bezbarvé rubové strany budou nahoře) a  polož je do zásoby 
vedle herní oblasti.

*	Budeš začínat se čtyřmi žetony  na mapě. Každá karta přípravy ti řekne, kam je umístit. Vylosuj je ze 
zásoby a polož je na mapu lícem dolů. Umísti kartu účinků prášků vedle desky hráče. Dober 1 žeton  
a polož jej lícem nahoru pod kartu. V zásobě by nyní mělo zbývat 5 žetonů .

*	Zamíchej a umísti vedle herní oblasti karty posílení a vedlejších účinků.

Zvláštní pravidla
PRÁŠKY, VEDLEJŠÍ ÚČINKY A POSÍLENÍ
Ve hře jsou různé prášky, které můžeš sbírat a jíst.

*	Existují čtyři druhy prášků: 3 žluté, 3 modré, 3 růžové a 1 žolíkový 
(který může mít libovolnou barvu).

*	Pokud začínáš nebo skončíš svůj pohyb na poli (ne při průchodu), 
na kterém se nachází žeton , můžeš utratit  a vzít si tento žeton. Polož jej lícem nahoru pod svoji 
kartu účinky prášků.

*	Kdykoli během fáze akcí můžeš spotřebovat libovolný počet prášků, které jsi nasbírala, a odložit 
jejich žetony . Pokud zásoba žetonů  někdy dojde, zamíchej všechny odložené žetony  
a vytvoř novou hromádku lícem dolů.

*	Na kartě účinky prášků najdeš, k čemu dojde, podle toho, jaké prášky jsi užila. Pokud si vezmeš 
dva nebo tři prášky najednou, musíš po uplatnění výhody dobrat uvedený počet karet vedlejších 
účinků. Dobírej karty jednu po druhé a použij na ně libovolné efekty.

*	Prášky si můžeš brát v libovolném pořadí a v libovolném počtu. Můžeš si například vzít jeden prá-
šek a uplatnit jeho účinky a pak si vzít kombinaci dvou prášků a uplatnit jejich výhody (a také být 
nucena dobrat kartu vedlejších účinků).

*	Pokud si vezmeš jeden prášek od každého, budeš mít možnost náhodně si vylosovat kartu posílení. 
Karty posílení poskytují silné schopnosti, které mohou rozhodnout o vítězství nebo porážce.

omráčený
Některé karty předmětů na sobě mají klíčové slovo omráčený.

*	Pouze nepřátelé smohou být omráčeni. Když se tak stane, umísti pod nepřítele žeton . Během 
další fáze vraha budeš ignorovat všechny symboly  tohoto nepřítele (i když budeš stále vyhod-
nocovat všechny symboly ).

*	Během fáze údržby odlož všechny žetony , které se stále nacházejí pod nepřáteli.
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