ReZie (autor): A.J. Porfirio a Evan Derrick  Hlavni kameramanka (ilustrace): Vladyslava Ladkova
Dodateéné predméty a mapa: Tyler Johnson, Roland MacDonald
MWolfovo Sanatorium, které nechal v roce 1899 postavit vystiedni ropny magnat a filantrop Jebe:
diah Wolfe, bylo urceno pro 300 pacientt, ale v 50. letech 20. stoleti'v ném Zilo vice nez 2 500 lid.
Preplnénost vSak byla tim nejmensim problémem. ,Problémovi” pacienti byli béZné zavirani do kle-
ci; zatimco jini zistavali celé tydny bez dozoru nebo se potulovali po vihkych chodbéch zcela nazi:
Pred reformami na konci 70. let provadéli oSetiovatelé v sanatoriu casto lobotomie sekdckem na led
a lécha elektroSoky nezfidka koncila smrti; Dnes o sobé Wolfovo sanatorium tvrdi, Ze je ttoCistém
pro duSevné nemocné, ale podle nékterych se nikdy skutecné nezbavi své temné minulosti.”

-Ze zaznamu ,Wolfovo sanatorium” na Wikipedii
KOMPONFNTY —
: B e HRUZA .
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Na hromadku vedle své herni oblasti umisti Zetony omraceni’

Zamichej Zetony O licem dolli (bezbarvé rubové strany budou nahofe) a poloZ je do zasoby
vedle herni oblasti.

Budes zacinat se Ctyrmi Zetony O na mapé. Kazdd karta pfipravy ti fekne, kam je umistit. Vylosuj je ze
zasoby a poloZ je na mapu licem dolti. Umisti kartu dicinki praski vedle desky hrace. Dober 1Zeton

a poloz jej licem nahoru pod kartu. V zasobé by nyni mélo zbyvat 5 Zeton(i

Zamichej a umisti vedle herni oblasti karty posileni a vedlejSich tcinki.

ZVIACTNI PRAVIDLA e ey

PROCKY, VEDLEJOOOOINKY A POSCLENC

Ve hie jsou rlizné prasky, které miiZes sbirat a jist.
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Existuji Gtyfi druhy praska: 3 Zluté, 3 modré, 3 riZové a 1 Zolikovy
(ktery mGze mit libovolnou barvu).

Pokud zacinas nebo skoncis svij pohyb na poli (ne pfi priichodu),

na kterém se nachazi zeton O miizes utratit E a vzit si tento Zeton. Polo? jej licem nahoru pod svoji
kartu tcinky praskd.

Kdykoli béhem féze akei miize$ spottebovat libovolny pocet praskdl, které jsi nasbirala, a odlozit
jejich zetony O Pokud zasoba Zetond O nékdy dojde, zamichej vSechny odloZené Zetony O
a vytvor novou hromadku licem dol.

Na karté dcinky praskdi najdes, k cemu dojde, podle toho, jaké prasky jsi uZila. Pokud si vezmes
dva nebo tfi prasky najednou, musis po uplatnéni vyhody dobrat uvedeny pocet karet vedlejsich
ticinkd. Dobirej karty jednu po druhé a pouZij na né libovolné efekty.

Prasky si mizes brét v libovolném poradi a v libovolném poctu. Mizes si napriklad vzit jeden pra-
Sek a uplatnit jeho Gcinky a pak si vzit kombinaci dvou praskd a uplatnit jejich vyhody (a také byt
nucena dobrat kartu vedlejsich dcinka).

Pokud si vezmes jeden prasek od kazdého, bude$ mit moznost nahodné si vylosovat kartu posileni.
Karty posileni poskytuiji silné schopnosti, které mohou rozhodnout o vitézstvi nebo porédzce.

OMROCENC

Neékteré karty predméti na sobé maji klicové slovo omraceny.
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Pouze neprételé smohou byt omradceni. Kdyz se tak stane, umisti pod nepfitele Zeton e Béhem
dalsi faze vraha bude$ ignorovat vSechny symboly h tohoto nepfitele (i kdyZ budes stale vyhod-
nocovat viechny symboly g%).

Béhem faze ddrzby odloZ vSechny Zetony o, které se stéle nachazeji pod neprateli.



