Rozsifeni Pocestni
Herni material: 45 novych karet, 2 desky hraca, 2 sady kosticek, figurek

karavan a tabor, 10 kostek.

Tyto soucasti muzete do hry jednoduse pfidat a nové karty zamichat
s témi ze zakladni hry. Doporu¢ujeme vsak alespon nékolik prvnich

partii odehrat bez karet z rozsifeni.

Karty z rozsifeni Pocestni jsou v levém dolnim rohu oznadeny ﬂ
symbolem mapy.

Toto rozsifeni obsahuje novy typ karet: predméty. Pfedméty muzete
kdykoli vylozit do své karavany po zaplaceni nakladd, stejné jako karty
tvort.. Predmétem vsak musite ,,vybavit“ kartu tvora, ktery nema vyba-

veny zadny predmeét.
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Pozadované
kli¢ové slovo

PoZadavek: Obyvatel nebo no¢ni

190 Obyvatel, noéni

\_ Jitini krystal

Kdyz Gtodis, mazes odlozit
mince a ziskat +4 k Gtoéné sile
za kazdou odloZzenou minci.
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Navic kazdy pfedmét pozaduje urcité klicové slovo. Pfedmétem musite
vybavit kartu tvora s pozadovanym kli¢covym slovem. Napiklad Jitinim

krystalem musite vybavit tvora s kli¢ovym slovem obyvatel nebo nocni.

Jakmile je pfedmétem vybaveny tvor, jiz pfedmét nemiiZete pfesunout
na jiného tvora ani jej odlozit.

Karty predméth se nepocitaji do limitu 12 karet v karavané, ale kazdy
tvor mize mit vybaveny pouze 1 predmét.

Kdyz vybavite tvora kartou predmétu, zasurite ji pod kartu tvora tak, aby
byly zakryté ilustrace a fialovy pruh s pozadavkem.

Kli¢ova slova na predmétech se pocitaji pro schopnosti a pozadavky pro
ziskani VB stejné jako ta na kartach tvort. Priklad: Kdyz vybavite tvora

kartou Jitini krystal, piidate do své karavany klicova slova obyvatel a noéni.

Zmeény s6lové hry
Rozsifeni Pocestni obsahuje nového bota pro sélovou hru s nékolika
zménami pravidel. Kdyz hrajete s timto botem:

e Do umisténi paru ¢tyfek, pétek nebo Sestek na vrchni pole umistéte
zbyvajici kostky odshora dolt, po¢inaje sestkou.

e Na treti, paté a Sesté pole odshora umistéte vsechny kostky s odpo-
vidajici hodnotou (nikoli pouze jednu kostku).

e  Diiptipravé sblové hry tomuto botovi nedavejte Zadnou dvojici karet
uvedenou v pravidlech zakladni hry. Misto toho za¢ina bud's kartou
Krouti klenotnik, nebo kartou Pradi u¢enci (dle vasi volby).

e Kdyz ma bot alespori 5 truhlic s pokladem, ve svém tahu hazi
1 kostkou navic. Nikdy nehazi vice nez 6 kostkami.

e Dii hie s kartami pfedmétd s nimi bot zachazi, jako by se jednalo
o karty tvort (nemusi jimi vybavovat tvory).
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