VV\DA7EDNNA ZAHADA

UPOZORNENI!

Nez si zacnete prohlizet karty v balicku,
prectete si pozorne tato pravidla.

Pravé byl spachan zlocin
a pachatelem je jeden z vas!

VraZedna zahada je série pfibéhovych her
inspirovana klasickymi detektivnimi zahadami,
v nichz hraci predstavuji jednotlivé postavy
pfibehu. V této hie vsak hraji hraci proti sobe

a neni v ni Zadny moderator hry.

V krabici vzdy naleznete jedinecny pfibéh,
ve kterém si kazdy z vas zahraje jinou postavu,
ktera proziva udalosti ze své vlastni perspektivy.

Abyste dostali ze hry plnohodnotny zazitek,
muzete si kazdy pfipad zahrat pouze jednou.
Poté, co odhalite tajemstvi vSech postav,
nelze pfibéeh hrat znovu.
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PRIPRAVA MISTA CINU

Vezmete si prvni kartu z bali¢ku a prectéte nahlas prolog: Dozvite se tak zakladni
ramec pfibéhu, ktery se chystate hrat. Kartu prologu poté odlozte stranou a roz-
lozte zbylé karty z balicku na stil dle pokyn(i nize.

DULEZITE: Pfi manipulaci s kartami davejte pozor, abyste si nedopatienim

neprecetli ¢asti textu, které by vam mohly odhalit skryté informace.

j Vrchni strana (rub) karty je vzdy pfistupna pro vsechny a lze ji
E libovolné ¢ist.

T Spodni strana (lic) karty, oznacena vykfiénikem v levém hornim
E B rohu, je k dispozici k precteni, pouze jste-li k tomu vyzvani.

Umistéte vsech 8 karet lokaci licem dold doprostied stolu do mfizky
4 x 2, aniz byste si prohlizeli jejich spodni strany. Na téchto kartach lze
nalézt stopy, které vdam pomohou odhalit tajemstvi pfibéhu.

Umistéte vSech 11 karet tajemstvi do samostatného bali¢cku pobliz ka-
ret lokaci, aniz byste si prohlizeli jejich spodni strany. Tyto karty jsou
otislovany a hraci je za urcitych okolnosti mohou ziskat, coz jim mize
poskytnout dalsi voditka v pfipadu.

Umistéte 7 karet portréti do samostatného balicku pobliz karet tajem-
stvi. V pozdéjsi fazi pfipravy hry (viz Pridélte portréty, strana 6) dostane
kazdy hrac po jedné z téchto karet. Ukazuji, za kterou postavu hrac hraje,

a slouzi jako pfipominka jemu i ostatnim hrac¢tm.

Karty lokaci

Nazev
lokace

Zakladni
popis

Cislo Karty
tajemstvi

tajemstvi

Karty
portrétd
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Umistéte karty postavy (Piibéh, Vztahy, Cile) do samostatného balicku pobliz ka-
ret portrétl, aniz byste si prohlizeli jejich spodni strany. V pozdéjsi fazi pfipravy
hry (viz Rozdejte karty postav, strana 7) dostane kazdy hrac tyto 4 karty: 2 karty
piibéhu, 1 kartu vztahti a 1 kartu cild. Ty vam prozradi, kdo jste, jakd mate tajem-
stvi, jaké mate nazory na ostatni, jaké jsou vase osobni cile, a také urcuji, zda
jste vrah.

u KARTY POSTAV [

—o e

MORENA TROTT

2 karty piibéhu 1 karta vztaht 1 karta cilt

Poté nezapomerite odlozit stranou poslednich 5 karet z balicku. 2 karty tvodu
si pfectete tésné pred zahajenim hry (viz ¢ast Prectéte si tivod, strana 7). 2 karty
feseni ponechejte polozeny licem dolil na stole a neprohliZejte si je az do konce
hry. Na posledni karté v balicku naleznete pfehled pravidel - méjte jej pfi hie
po ruce.

PREHLED PRAVIDEL

-

2 karty iivodu 2 karty feseni Pfehled pravidel

Nakonec vezméte Zeton vySetfovatele a dejte

g@ @ ho nadhodné urtenému hrati. Kazdy hrat takeé

obdrzi 2 Zetony akci.
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PRUBEH HRY
VYSETROVANI

VysSetfovani probihd S kol.
Béhem kazdého kola:

Hrac s zetonem vySetrovatele zvoli jako dalSi cil vySetfovani /

1 neodhalenou kartu lokace.

- Zvolena karta je odhalena a vySetiovatel precte text karty
nahlas.

Karta zlistava na stole po zbytek hry viditelné pro vSechny hrace.

Nékteré karty lokaci mohou vySetfovateli nafidit, aby si dobral uritou kartu ta-
jemstvi. Tu si poté musi potichu pfecist a umistit ji licem dolli pfed sebe na st(il.
Z(stane zde, dokud si ji nevezme néktery z hracti za pomoci jedné z akci (viz nize).

Poté co je karta lokace pfettena a probéhne diskuse ohledné nové ziskanych
informaci, pfeda vysSetfovatel Zeton vySetiovatele jinému hraci dle svého vybéru
a zacne dalsi kolo.

Poznamka: Na konci patého, posledniho kola se Zeton vysSetrovatele dalsimu
hraci nepredava.

Kazdy hra¢ mav pribéhu hry k dispozici 2 Zetony akci, které miize

pouzit. Zetony akci Ize pouzit jednim z nasledujicich zp(isob(i:

Umistit zakaz na lokaci zvolenou vysetiovatelem a donutit jej tak zvolit
jinou lokaci. Beéhem jednoho kola lze umistit zakaz jen na jednu lokaci.

Umistit zakaz na hrace zvoleného jako vySetiovatele pro nasledujici kolo
stavajicim vySetfovatelem, a donutit jej tak zvolit jiného hrace. B€hem jedno-
ho kola Ize umistit zakaz jen na jednoho hrace.

- Vzit si od jiného hraée kartu tajemstvi, potichu si ji precist a umistit ji licem
dold pfed sebe na stiil. Tuto akci mizete provést kdykoli, dokonce i vicekrat
béhem jednoho kola.

Vzdy, kdyz hrac provede nékterou z akci, musi odlozit 1 sviij Zeton akce. Jakmile
ma hrac odlozeny oba své zetony, nemiiZe jiz po zbytek hry provadét zadné akce.
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ZAVERECNA FAZE

Jakmile je odhaleno 5 karet lokaci, vySetfovani kon¢i. M(izete volné diskutovat tak
dlouho, dokud nejsou vsichni pfipraveni hru ukoncit a nemaji jiz co dodat: pokud
hraci chtéji, mohou prednést i zavéretnou fe¢, aby predstavili svou teorii o to-

toznosti vraha a pfesvédcili ostatni. Poté zaéne zavéreéna faze, v niz postupujte
podle nasledujicich kroki:

CILE

Kazdy hra¢ ma svou vlastni kartu cild. Vase karta cilti obsahuje cile, kterych po-
tfebujete dosahnout, abyste ziskali vitézné body (viz Odhaleni, strana 6). Cilem
kazdé (nebo téméf kazdé) postavy je obvinéni vraha. Jednotlivad obvinéni budou
hrat klicovou roli pfi urovani toho, kdo bude obvinén z vrazdy a vyfazen ze hry.
Ostatni cile zahrnuji vedlejsi zapletky, zahady, které je tfeba odhalit, nebo tajem-
stvi, kterd je tfeba skryt.

Hraci napisi své obvinéni a odpovédi na své cile na spodni stranu své karty cili.

Nezapomerite: Odpovédi na vase cile miiZze byt jméno jakékoli postavy z pribéhu,
a to i v pfipadé, Ze se nejednd o postavu nékterého z hracu!

KARTA CiLU Pravidla
vyhodnocovani cilu

LOREM IPSUM — CLE
Zde jsou tvé tajné cile a jejich hodnoty vitéznych bodd (<). K vitéz-
stvi potiebujes ziskat alespon 3 vitézné body <p.

dpovédi na uréené misto na karté

da byla prozrazena jejich Kdo je vrah? (€p)
lené pouze tehdy, pokud
@ do odpovédi na néktery

£: Kaz03 2 postav piibéhu miZe byt viahem nebo byt zod-
kterou z vedlejsich z3pletek - i t3, za Kterou nehraje

Vrah je vyfazen ze hry. (O)

—o cliE o—

7 Kdo je kralovnin milenec? (€ <) \

Vrah je vyiazen ze hry. ()

o) Nikdo nenapise, Ze kraliv Spion jsi ty. (€»)

e krdliv $pion jsi ty. ()

Hodnoty vitéznych bodi

Kdyz vsichni dopisi své odpovédi, pocitejte do tfi a poté vSichni hraci souc¢asné
ukazou prstem na postavu, kterou obvinuji z toho, Ze je vrah.
S



ODHALENT

Nyni mizete odhalit celou pravdu, zjistit, zda byl vrah dopaden a ktefi hraci do-
sahli svych cild.

Hrac, ktery obdrzel nejvice obvinéni (viz Cile, strana 5), je vyfazen a automaticky
prohrava hru bez ohledu na to, kolik cili splnil (pokud néjaké splnil). Nicméné
véechny odpoveédi, které uvedl na své karté cilll, se stale poéitaji pro Gcely plnéni
cild ostatnich hracd (viz nize).
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V piipadé, Ze stejny pocet obvinéni obdrzi vice hraci, rozhodne o tom, ktery
z téchto hracd bude vyfazen, vySetiovatel.

Poté si pfedtim, nez zatnete pocitat body, spolecné prectéte feseni pfipadu na
spodni strané karet feSeni. Nakonec kazdy hrac odhali své cile. Kazdy splnény
cil ma hodnotu urcitého poctu vitéznych bod(, ktery je uveden na spodni strané
karty cili kazdého hrace. Kazdy hrac, ktery ziska alespon 3 vitézné body, zvitézi.

Vitézh mize byt vice.

ZAHAJENI VYSETROVANI

K této posledni casti pfipravy hry pfikroc¢te az v okamziku, kdy jste pripraveni
zacit hrat!

PRIDELTE PORTRETY

Tento krok se provadi rozdilné v zavislosti na poctu hraca:

- Ve hie pro 5 hraéd si doberte kartu tajemstvi 05, otocte ji a postupujte podle
pokyn.
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- Ve hire pro 6 hraci si doberte kartu tajemstvi 06, otocte ji a postupujte podle
pokyni.

- Ve hie pro 7 hrdéh vezméte véech 7 karet portrétii a kazdému hraci jednu
prifad'te. Hraci si mohou bud' portréty vybrat, nebo je rozdejte nahodné.

Kazdy hrac precte nahlas struény popis na karté portrétu,
kterou obdrzel, aby se vSichni hrac¢i mohli seznamit s po-
stavami pfibéhu.

MliZzete ohnout spodni ¢ast karty portrétu, abyste ji
mohli pfed sebe postavit a byla tak snadnéji vidi-
telnd pro vas i ostatni hrace.



PRECTETE SI UvOD

Vezmete si karty dvodu a postupné je nahlas
prectéte. Tyto karty popisuji udalosti, které vedly
k vrazde, a pripravuji vas na zacatek vysetiovani.

ROZDEJTE KARTY POSTAVY

Vezméte 28 karet postav, aniZ byste si prohliZeli jejich spodni strany. KaZzdému
hrdci rozdejte 4 karty jeho postavy (2 karty pribéhu, 1 kartu vztahii a 1 kartu cilii).

MORENA TROTT
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| a KARTY POSTAV o
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MORENA TROTT MORENA TROTT

2 karty piibéhu 1 karta vztahti 1 karta cilt

Ve hre pro 5 nebo 6 hracii zistanou postavy, které nejsou prira-
zeny Zadnému hraci. Odstrarite zcela mimo hru jejich karty po-
stavy (aniZ byste si prohlizeli jejich spodni strany).
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PONORTE SE DO PRIBEHU

Kazdy hrac si potichu preéte vsechny informace na spodnich stranach svych 4 ka-
ret postavy.

Pfed zahdjenim hry prectéte nahlas stru¢né popisy na vrchnich stranach karet
lokaci.

Vénujte tolik ¢asu, kolik je tieba, abyste se v pfibéhu vyznali.
Miizete si délat poznamky.
AZ budou vsichni pfipraveni, miiZete za¢it hrat!

DULEZITE: Vrazedna zahada je spoletenska hra, ve které je klitovou souéasti
zazitku diskuse hraci. Je vsak tfeba dodrzovat nékolik pravidel:

Obecné plati, ze spodni strany karet se nikdy ne¢tou nahlas, pokud to
neni vyslovné uvedeno na samotné karteé.

Vzdy vsak miizete libovolné mluvit o tom, co vase karty obsahuji. Rozho-
dovani o tom, zda budete lhat, nebo fikat pravdu, je zcela na vas.

Kdykoli béhem hry také miiZete libovolné klast otazky ostatnim hraéam,
zejména pokud mate podezieni, ze vam v nééem lzou.
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