PRAVIDLA HRY

KARETNIi HRA

CHYTROLIN

Na kazdém bodu zalezi.




CiL HRY

Vasim cilem je zbavit se viech karet pismen.

HRA OBSAHUJE

60 karet pismen vcetné 4 karet chytrolin + 60 ka-
ret kategorii véetné 10 ak¢nich karet.

Rozhodujici je prvni pismeno. U samohlasek
nezalezi na délce a v piipadé souhlasek si
muzete dle libosti doplnit diakritiku. Pokud

1. Zamichejte zvlast oba balicky karet.

2. Rozdejte kazdému hraci 8 karet pismen do

ruky. Balicek karet kategorii a balicek zby-
vajicich karet pismen polozte licem dolli do-
prostied stolu.

Nejmladsi hrac si dobere vrchni kartu balicku
kategorii. Poté si vybere jednu z kategorii na
karté a nahlas ji precte. Ostatni hraci musi
rychle odlozit kartu pismene z ruky a fict po-
jem zacinajici na toto pismeno, ktery odpovi-
da vybrané kategorii.

4,

je napfiklad vybrand kategorie ,zvife", hra¢
muze odlozit kartu ,A” a fict ,anakonda”. Po-
kud ma tento hrac dalsi karty se stejnym pis-
menem, mUze je také rychle odlozit, pokud
ho napadnou dalsi pojmy na stejné pismeno.

Hrag, ktery nejrychleji uspésné odlozi kartu
pismene, vyhrava tah a dobere si vrchni kartu
kategorii. Z ni pak vybere dalsi kategorii.

Kdo se jako prvni zbavi viech svych karet pis-
men, vyhrava kolo!




" AKCNI KARTY .

SKVELA PRILEZITOST

Hrag, ktery si dobral tuto kartu, si dobere dal-
$i kartu kategorii a vybere jednu ze 4 kategorii.
Hrag, ktery dokaze nejrychleji odlozit kartu pis-
mene, miize béhem 10 vtefin odlozit dalsi 2 kar-
ty pismen. Muze odlozit i karty riznych pismen,
pokud kazdy pojem spada do vybrané kategorie.

KRUHOVY OBJEZD

Kazdy hrac preda viechny své karty sousednimu
hraci po sméru hodinovych rucicek.

HROMADNE VOLBY

Kazdy hrac si vylosuje jednu kartu z ruky hrace po
své levici. Vsichni hraci si kartu vylosuji soucasné.
STASTNA LEVICKA

Hrag, ktery si dobral tuto kartu, si vylosuje jednu
karu z ruky hrace po své levici.

. *

BLUDNY KRUH

Tato akce se hraje bez karet pismen. Hrac¢, ktery
si dobral tuto kartu, dobere dalsi kartu kategorii.
Vybere jednu kategorii, precte ji nahlas a fekne
prvni vyraz. Hra¢i se poté stfidaji po sméru ho-
dinovych rucicek a kazdy hrac vzdy fekne pojem
odpovidajici dané kategorii (na pocate¢nim pis-
menu nezalezi).

Kdo nedokaze vymyslet zadny pojem nebo néja-
ky zopakuje, musi si vzit trestnou kartu pismene.
TEZKA VOLBA

Hrag, ktery si dobral tuto kartu, si vylosuje jednu
kartu z ruky hrace dle své volby.

TAKOVA SMULA

Hrag, ktery si dobral tuto kartu, si vymeéni viech-
ny karty v ruce s hracem, ktery ma v ruce nejvice
karet.




KARTA CHYTROLIN

Kartu CHYTROLIN muzete pouzit 2 zplisoby: Lze
ji pouzit jako Zolika a nahradit tak libovolné pis-
meno. Pokud vas tedy nenapada zadny pojem
na vase karty pismen, mlzete jednoduse odlo-
2it kartu CHYTROLIN a fict pojem na libovolné
pismeno.

Druhym moznym pouzitim je pfebiti: Pokud na-
piiklad jiny hrac na kategorii ,zvife” odlozi kartu
pismene ,A" a fekne ,anakonda“, mlzete jej pre-
bit tim, ze odlozite kartu CHYTROLIN a feknete
naptiklad ,aligator”. Hrac, ktery byl takto prebit,
si musi vzit trestnou kartu. Kartu CHYTROLIN lze
také prebit jinou kartou CHYTROLIN a vhodnym
pojmem na spravné pocate¢ni pismeno.

REMIZA

Pokud vice hracd odlozi kartu a fekne spravny
pojem soucasné, dojde k remize. Tito remizujici
hraci nyni odehraji dalsi tah se stejnymi kartami
pismen, musi v8ak najit vhodny pojem pro novou
kategorii. Tu vybere hrac, ktery vybiral kategorii
pfedchozi.

Vitéz remizy poté odlozi svou kartu pismene.

TRESTNE KARTY k\

Pokud nékdo fekne nespravny pojem (ktery napf.
nespada do vybrané kategorie), musi si jako trest
kromé své chybné odlozené karty vzit i novou
kartu pismene z bali¢cku. Navic tento hrac vybere
nasledujici kategorii.

(o]
X Rex
HRY

v Py xR

DENKRIESEN

Graficky design: Felix Holzkamper a Marc Grimmer
Ilustrace: Lea Cheyenne Sauskat / aka MoraMoor

CESKE VYDANI

Pieklad: Daniel Knapek

Graficka uprava: Jakub Matlovi¢
Jazykova uprava: Eliska Pospisilova
Redakce: Vladimir Smolik a Jan Bfezina

Pokud by vadm ve hie néjaka soucast chybéla,
napiste na reklamace@rexhry.cz
a my vam ji posleme.



