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HERNI PRIBEH
Kdysi ddvno u japonského cisarského dvora...

Po dlouhé sérii sporti se diplomatické vztahy mezi Cinou
a Japonskem koneéné zlepsily. Cinsky cisaf se rozhod! svému
japonskému protéjsku ddt na ddkaz nové vytvoreného prdtelstvi
pandu, ¢inské posvdtné zvife a symbol miru.

Japonsky cisar povéril své dvorany (hrdce) obtiznym ukolem,
aby vytvofili bambusovou zahradu, kterd by byla pro pandu
zdrojem krmiva.

HRAZi BUDOU V TRKENOKU
OBDELAVAT POLIEKA. ..

ZAVLAZOVAT iE...

Za pomoci cisarského zahradnika budou hrdci obdéldvat jednotlivd
pole, zavlazovat je a péstovat na nich tfi rizné druhy bambusu
(zeleny, Zluty a rdzovy).

Budou se muset vyporddat se zravou pandou, kterd md neustdle
chut na stavnaty bambus.

Hrd¢, ktery vypéstuje nejvice bambusu, bude nejlépe obdéldvat
svd poli¢ka a k tomu nejlépe zasyti pandu, se stane vitézem hry!

A POMOC CiBARBKEHO ZAHRADNIKA,
TEDY ME, PESTOVAT ETRVNATY BAMBUS, .,

- <

i TAHLE OBE BESTIE!

PRACUITE PILNE
A Ci2AR VAS ODMENT!
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CAS NA LEKCI
JAPONSTINY

Takenoko doslova znamend
.bambusovy vyhonek*.
Dva japonské znaky,
take a ko, jsou spojeny
spojkou no v jedno slovo:

Mo T

Take [no] Ko
(dité nebo vyhonek)




HERNI sOUCASTT

Predtim neZ se pustite do prvni hry, si porddné prohlédnéte jednotlivé herni soucdsti a jejich
funkce.

POLICKA BAMBUSY ZAVLAZOVACI KANALY
Policka jsou Uzemi, na kte- Ve hre jsou tfi druhy bam-  Bambusové vyhonky potre-
rych roste bambus. Viyskytuji  busU, které odpovidaji bar-  buji vodu. Bez ni nemohou
se ve tfech barvdch: zelené, vdm jednotlivych poli¢ek:  rist! Nastésti Ize vodu dovést
Zluté a riZzové. Na specidl-  zelené, Zluté a rliZzové. zavlazovacimi kandly.
nim policku s jezirkem bam-
bus neroste.
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VYLEPSENI ZAHRADNIK PANDA
Vyleps$eni usnadnuji rist  Zahradnik dohlizi na rdst Panda se volné tould po
bambusu. Nékterd policka  bambusu a zajistuje urod-  zahradé a sezere, co ji prij-
vylepseni pfimo obsahuji, nost policek. de pod nos!
dalsi Ize ziskat za pomoci
zvldstnich Zeton.

KARTY UKOLU KOSTKA POCASI CisAR
Hrdci budou muset plnit  Pocasi se uréuje za pomoci  Na konci hry se Jeho Vysost
tfi rdzné kategorie Ukoll, kostky polasi a hraje ve hie  cisar dostavi do zahrady, aby
aby potésili cisare a ziskali  znacnou roli. vyhldsil vitéze!
vitézné body.

KaZzdd barva je na kartdch tkola a dilech poli¢ek oznacena specifickym symbolem, aby je
lidé s poruchou barvocitu sndze rozeznali: W riizovd, ¥ Zlutd a of zelend.

PRIPRAVA HRY

o Umistéte zvldstni ,policko s jezirkem* 0 do stredu hraci plochy.
e Na néj umistéte figurky zahradnika e a pandy e
o Zamichejte zbytek dilG s policky a poloZzte je licem doll. Tvofi dobiraci bali¢ek e

o Vedle bali¢ku polozte zavlaZovaci kandly @) a Zetony vylepgeni ) (uspofddané

dle druhu).

o Dejte stranou zvldstni kartu ,Cisare* o a zbytek karet tGkoll rozdélte dle druhu

(poli¢ko, zahradnik, panda). Zamichejte je, polozte je licem dold a vytvorte z nich
tfi dobiracf balicky €.

o Kazdy hra¢ dostane svou vlastni desku hrace 0 2 zetony okci@ a po jedné karté

ukolu od kazdého druhu m (hrddi si davaji pozor, aby jejich tkoly nikdo nevidél).

o Hru zadind nejvyssi hrdc.
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PRUBEH HRY

vy

Hra bézi po sméru hodinovych rucicek. Kdyz se hrd¢ dostane na tah, musi v daném poradi

provést dvé cinnosti:

1. URCENI POCASI

Pozor: Pocasi se urcuje az od druhého kola! V prvnim kole hrdci tuto fdzi presko¢i a pokracuji

rovnou provdadénim akci.

Hrd¢ hodi kostkou pocasi a vyhodnoti efekt prislusného pocasi.
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SLUNCE

Zlaté slunce zdari na bam-
busovou zahradu.

Hrd¢ ziskdva akci navic. Tato
akce se musi liSit od dvou
béznych akci hrade.

Nebe himi a blesky létaji,
coz vydési pandu.

Hrd¢ mdze umistit pandu
na poli¢ko dle svého vybéru.
Aby se vzpamatovalo, seZere
vystrasené zvife na daném
poli¢ku jeden dilek bambusu.
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Vlahy dést skrdpi mladé
bambusové vyhonky.

Hrd¢ maze pridat dilek bam-
busu na zavlazené poli¢ko
dle svého vybéru. Musi pfi
tom dodrzovat limit Ety¥ dilkd
na policko.

MRAKY

Nebe je zatazené a je pos-
mourno. | tak musi hraéi do
prdce!

Hrdc¢ si ze zdsoby vybere libo-
volny Zeton vylepseni a ihned
jej umisti na policko dle svého
vybéru. Pokud jiz v zdsobé
neni Zadné vylepseni, hréé
maze premistit libovolné jiz
umisténé vylepsent.

Osvézujici vanek hycka bam-
busovou zahradu.

Hrd¢ muaze, ale rovnéz
nemusi, provést v tomto
kole dvé stejné akce (misto
dvou rtiznych akci).

2

Padne-li ,?*, hrd¢ si mize pro
dané kolo vybrat libovolné
pocasi a uzit jeho efekt.

2. PROVADENI AKCi A PLNENi UKOLU

Hrd¢ si ve svém tahu musi vybrat dvé z ndsledujicich péti moznosti.

Pozndmka: Tyto akce musi byt riizné!

Hrd¢ si akce zvoli tak, Ze umisti dva Zzetony akci na pfislusnd poli¢ka na své desce.
Poradi, v jakém akce provede, je Cisté na ném. Hrd¢ poté presune kostku pocasi
hrdci po levici. Pétice akci je podrobnéji popsdna na ndsledujicich strdnkdch.

/

ZAVLAZOVACI KANALY

ZAHRADNIK

POLICKA

Hrd¢ si dobere tfi policka,
jedno z nich si vybere
a umisti.

Hrd¢ si vezme ze zdsoby
zavlazovaci kandl a ihned
jej umisti do hry.

Hrda¢ posune zahradnika,
ktery poté vypéstuje dilek
bambusu.

PANDA

UKoLY

Hrd¢ posune pandu, kterd poté sezere
dilek bambusu.

Hrd¢ si vezme kartu dkolu v barvé, kte-
rou si zvoli, a pridd si ji na ruku.

Dulezité: Zatimco dilky bambusu na desce hrdce patfi prislusnému hrddi, vsechny
¢dsti zahrady (dily poli¢ek, zavlaZzovaci kandly, vylepseni a dilky bambust) mohou
vyuzivat vSichni hrédi!
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POLICKA

Hrda¢ si vezme tfi svrchni dily poli¢ek z balicku,
z nich si jedno vybere a zbyld dvé dd v libovolném
poradi dospodu bali¢ku.
Vybrany dil je poté umistén podle jednoho ze
dvou ndsledujicich pravidel:
e poli¢ko je umisténo vedle zvidstniho poli¢ka
s jezirkem,
e poli¢ko je umisténo tak, aby priléhalo ke
dvéma poli¢kdm, kterd jsou jiz ve hre.
Na kazdém poli¢ku je mozné péstovat pouze
jednu rostlinu prislusné barvy, a to jen v pripadé,
Ze je politko zavlazené! (viz ddle)
Pozndmka: Poli¢ka prilehld k polic¢ku s jezirkem
a poli¢ka se zavlaZzovacim vylepsenim jsou
automaticky zavlazend. Kdyz jsou déna do hry,
je na né automaticky polozen jeden dilek bambusu
(viz ddle).
Nékteré dily maji na sobé vylepseni pfimo
nakreslend (viz strana 7).

Pfiléha jen Pfiléha jen
k jednomu k jednomu
poli¢ku! poli¢ku!

Priléha jen
k jednomu
policku!

Piiléha jen
k jednomu
policku!

Zelené jsou oznaéena sprdvné umisténd poli¢ka.
Cervené jsou oznadena Spatné umisténd policka.

ZAVLAZOVANI

Hrd¢ si ze zdsoby vezme jeden zavlazovaci kandl.

Zavlazovaci kandl je poté ihned umistén podle ndsledujicich
pravidel:

e zavlazovdni je vzdy pokldddno na sousedici strany dvou
policek;

e zavlazovdni tvofi sit, kterd vzdy zacind od policka s jezirkem;

e zavlazovaci kandly nelze poklddat na strany poli¢ka s
jezirkem.

Politko je zavlazené, pokud splriuje alespon jednu z ndsledujicich
podminek:

e priléhd k poli¢ku s jezirkem;
e alespon na jedné z jeho ¢dsti stran je zavlaZovaci kandl;
e md vylepseni nddrze.

Kdyz je poli¢ko poprvé zavlazeno, pridd se na néj jeden dilek
bambusu prislusné barvy. Tento dilek se priddvd pouze pfi
prvnim zavlazeni. Pokud zavlazovaci kandl zavlaZzi dvé policka
zdroven, pfidd se dilek na kazdé z nich.

Priddni
zavlazovaciho
kandlu

Rust

na nové

zavlazeném
poli¢ku

ZAHRADNIK

Hrd¢ pohne zahradnikem v primé linii v jakémkoliv
sméru o jakykoliv pocet poli¢ek. Zahradnik vypéstuje
dilek bambusu na poli¢ku, kde ukonéi svdj pohyb, stejné
tak jako na vSech prilehlych polickdch stejné barvy.
Maximdlni vyska bambusu jsou 4 dilky. Pokud md
byt priddn dilek bambusu a na poli¢ku je jiz bambus
o vysce 4, novy dilek se nepriddvd.

Pozor: Neni mozné péstovat bambus na nezavlazenych
poli¢kdch, i kdyz se na nich zahradnik zastavi &i jsou
prilehld k policku, kde se zastavil.

Pohyb
zahradnikem

Rust na policku
se zahradnikem
a vsech prilehlych
poli¢kach
(zavlazenych)




UKoOLY PLNENi UKOLU

Hrd¢ si vezme kartu tkolu libovolného druhu a pridd PlInéni Ukoll se nepocitd jako akce. Hraé maze splnit dkol

si ji na ruku.

Hrd¢ pohne pandou v pfimé linii v jakémkoliv sméru
o jakykoliv pocet policek.

Panda sezere jeden dilek bambusu na poli¢ku, na kte-
rém ukondi svij pohyb.

na karté. Pfi plnéni dkolu hrd¢ vylozi kartu pred sebe licem

Pozor: Hrddi maji limit 5 karet v ruce. Pokud mad nahoru. Toto se nepoditd jako akce. Je mozné splnit nékolik

Hrd¢ si sezrané dilky stfddd na své hraci desce. Mlze
je vyuzit k tomu, aby splnil kartu dkolu s pandou.

Pohyb pandou.

anda sezere
jeden dilek
bambusu na
*| poli¢ku, kde
skon¢i pohyb.

DETAILY POHYBU

e Zahradnik i panda mohou pfi pohybu prejit pres
policko s jezirkem a mohou na ném dokonce
i skon¢it pohyb.

e Aby bylo mozno vyuzit efektu zahradnika i
pandy, hrd¢ musi s figurkou pohnout!

e Nesmi preskocit prazdné misto mezi dvéma
policky a musi se zastavit pred prazdnym mistem.

hrd¢ v ruce pét karet, nesmi si dobrat Sestou. Pred
tim, nez si mize dobrat novou kartu, musi jednu

z karet Ukold, které mad v ruce, spinit.

vylozena.

ukolt béhem jednoho tahu hrdade.

Pozor: Jednou spinény ukol hrdé nikdy neztrdci. Postacuje,
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N
b kdykoliv béhem svého tahu tak, Ze splni podminky dané
\
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N ze byly splnény podminky v okamziku, kdy byla karta

POLICKOVE UKOLY

Mapky vZzdy zobrazuji tfi nebo Ctyri
policka.

Aby mohl byt Ukol splnén, musi
rozlozeni poli¢ek na hraci plose
odpovidat rozloZeni policek na karté.

Dulezité: Ukoly Ize pInit pouze za pou-
ziti zavlazenych policek!

ZAHRADNIKOVY UKOLY

Tyto Ukoly zobrazuji budto:

e bambus o vysce 4 dilkd s konkrét-
nim vylepsenim,

ebambus o vysce 4 dilkl bez
vylepseni,

e nékolik bambust o vysce 3 bez
jakychkoliv podminek pro vylepseni.

Aby mohl byt ukol splnén, musi roz-
lozeni zobrazené na karté odpovidat
situaci na hraci plose. Pro spinéni dkold
s nékolika bambusy se navic zahradnik
musi nachdzet na prislusném policku
(nebo jednom z nich).

PANDI UKOLY

Tyto karty zobrazuji dva ¢i tfi dilky
bambusu.

Aby bylo tkol mozné splnit, musi hra¢
shromdzdit na své hraci desce odpo-
vidajici dilky bambusu. Ty jsou po
splnéni tkolu navrdceny zpét do spo-
le¢né zdsoby.



PRIKLADY UKOLU

Policka se musi v bambusové zahradé vyskytovat tak,
jak je zobrazeno na karté. VSechna poli¢ka musi byt zavlazend.

1
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Bambus o vysce 4 dilkd na
policku s vylepsenim hnojeni.

LOLOL0)

Bambus o vysce 4 dilkd na

poli¢ku bez vylepseni.

Nejméné 4 zelené bambusy
vysky presné 3 dilky na polic-
kdch (at jiz pfilehlych nebo
nikoliv) s vylepsenimi &i bez
nich. Zahradnik musi byt na
jednom z téchto policek.

Aby mohly byt Ukoly spinény, zobrazené dilky musely byt sezrdny pandou.
Po spInéni dkolu jsou dilky navrdceny do zdsoby.

VyLersen i

Vylep$eni mohou byt zabudovdna ptimo do dilu policka (v takovém
pfipadé jsou na ném nakreslena), nebo mohou byt hrdci na policka
priddna poté, co je ziskaji diky efektu pocasi ,Mraky*.

Kazdé policko mdze mit pouze jedno vylepseni (at jiz zabudované nebo pridané).

OHRADA
Ohrada chrdni bambus na daném  Nddrz zdsobuje bambus na polic¢ku,
policku. Panda pres néj mlze projit  na kterém se vyskytuje, dostatkem
¢i se na ném zastavit, ale nemGze na  vody. Toto policko je tak zavlazené
ném bambus zrdt. i bez kandlu a je na néj pfi zahrdni
automaticky umistén jeden dilek bam-
busu za prvni zavlazeni (viz Zavlazenf{
na strané 5).

Pozor: Nd&drz nikdy nemuze slouzit
k tomu, aby se stala zdrojem vody pro
zavlazovaci kandly!

HNOJENI
Hnojeni urychluje rist bambusu na
daném policku. Pokazdé, kdyz na
poli¢ku roste bambus, vyrostou na
ném dva dilky misto jednoho (stdle
plati limit maximdini vysky bambusu 4).



KONEC HRY

Podminky pro ukoncenf hry se lisi podle poc¢tu hrdcd.
o 2 hraci: V okamziku, kdy hré¢ dokonéi svlj devdaty tikol, zacind posledni kolo.
e 3 hraci: V okamziku, kdy hrd¢ dokonéi svij osmy ukol, zaéind posledni kolo.
e 4 hrdci: V okamziku, kdy hrd¢ dokonéi sviij sedmy tkol, zadind posledni kolo.
Hrd¢, ktery vyvolal zacdtek posledniho kola, si vezme zvldstni kartu ,Cisar
2 body) a ukondéi svdj tah.

(s hodnotou

Pozor: V tahu, kdy hrd¢ vyvold zapoceti posledniho kola, mdze splinit jesté dalsi karty ukold.

Ostatni hrdci maji kazdy jesté jeden zdvérecny tah, ve kterém se mohou pokusit splnit své
Ukoly a vylepsit si skére.

sluzebnika:

Kazdy hré¢ seéte body na kartdch ukold, které se mu podafilo ve
hre splnit. Karty, které hrd¢dm zlstaly v ruce, se nepoditaji.

Hrdc s nejvyssim poctem bodu se stdvd vitézem hry a pfijme
gratulaci od samotného cisare.

V pripadé shody vitézi hrd¢ s nejvice body na pandich kartdch
ukold. V pripadé, Ze je i tak remiza, hrddi s nejvyssim poctem
bodU vitézstvi sdili...

RADY NOVYM ZAHRADNIKUM
Nehrabete se ¢asto v zdhoné? Tady jsou malé zahradnické tipy:

e Ve svém prvnim tahu si urcité vezméte policko! Budete potrebovat kousek
zemé, na kterém budete moci zadit pracovat!

e Pokud vdm pravidla pfijdou slozitd, mlzete prvni hru zkusit zahrdt bez pocéasi.
Bude to o néco mensi zdbava, ale budete se moci sezndmit se zdkladnimi
mechanismy hry.

e Zdsoba dilkd bambusu v krabici by méla hrdcim stacit, ale pokud by se stalo,
ze jedna barva bambusu dojde, mizete ji docasné nahradit dilky jiné barvy
(ale pocitaji se jako dilky dle barvy polickal).

DEsSKA HRACE

Prehled efektl Prehled akci
kostky pocasi
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