


Na méstské planeté Ceres Il v kaZdé uliéee éihd rychld a tichd smrt. I/ bujnyceh lesich planety Virenos jeding
chybny krok vede do chrtdnu nestviry. A drsnd pustina Mithrasu skrjvd jak smrtelné nebezpedi, tak i ve-
liké poklady pro ty, kdo se odvdZi prohledat jeji hromady odpadkil.

A vy ve vSem tom chaosu prospivdte, uéite se a rostete. Vyvoleni osudem v sobé nachdzite novou silu. Na
budoucnost vsech ti svétii vSak vrhd stin nové nebezpedi a jen mdlokdo si uvédomuje, nakolik je situace
zdvaZnd. ShromdZdéte své spojence a zdokonalte své schopnosti, protoZe ty nejtemnéjsi dny teprve pfijdou...

Musite porazit hrozbu, jeZ by mohla znicit cely svét, a ochrdnit svou hvézdnou soustavu i jeji obyvatele.
Abyste méli byt jen Spetku nadéje, musite své dovednosti pozvednout na novou troven. Cvicte, zlepSujte se
a budte Nezastavitelni.
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PROVODCE OBALOVANIM

Pred pruni partii je potfeba provést pruotni pfipra-
vu a vloZit karty do pfiloZenych obald. Tyto obaly
zjednodu8uji priibéh hry a zarovefi umoziuji pouZziti
jedinedného systému sestavovani karet.

Pri obalovani se fidte tabulkou niZe. Nékteré karty
jsou na zadatku kazdé hry v obalech samostatné,
zatimeo jiné jsou obalené ve dvojici. Duojice karet
by vzdy mély byt obaleny ruby k sobé tak, aby jejich
lice sméfovaly smérem ven. Na RUBECH startovnich
karet a karet postav je uvedeno, se kterjmi kartami
maji byt vloZeny do obalu.

Pozndmbka: Mald édst kaZdé karty imyslné vyénivd
Z horni édsti obalu. Usnadriuje se tim vkldddni a vy-
jimdni karet z obald.

Jako jediné byste nyni neméli obalovat 100 nestar-
tovnich zakladnich karet a 36 karet vylepSeni:

Ceresky zlodéj

Uder

NN

Lie Rub
vp ZAKLADNi STRANA STRANA HROZBY MNOZSTU
HKarty portrétii Kai Silver, Zephyr, Tiberius Plex, Julida Jddnd 4%
Uder Cereskij zlodéj 12x
Startouni karty
Hrst kreditii Virenskd lari 2x
Karty postav [karta postavy A] Sermitha z ulice 4x
(Maji jméno postavy v prouZku [karta postauy B] Vitrusnik 4x
s druhem karty a troveri 0 L N
v pravém dolnim rohu,) [karta postavy C] Srotdckd motorkdrka 4x
Harty hrozeb* Zadnd Hrozby Ceres | m 13x
(*Tyto obaly zadinaji pouze -
s kartou hrozby. U pribéhu hry Zidn Hrozby Virenu ) 13%
na druhou stranu obalu vloZite .
zdkladni kartu,) Zadn Hrozby Mithrasu €% 13%
Zadna Karty bosse #00-22 23x
Zadna Akolyta Rdu 5x
Zadna Archivdrha Ridu 5
Karty bossii Zadna Informétofi Triumvirdtu ix
Zadna Agent Triumvirdtu 3x
Zadna Vymaha Triumvirdtu 3x
Zidnd Karty Triumvirdtu @& 3x




PRIPRAVA HRY

A - Obecna priprava

1. Zakladni baliéky: Rozdélte 100 neobalenych zakladnich karet do 6 balick podle disla Grovné v pra-
vém dolnim rohu. Zamichejte kazdy baliéek zvlast. Umistéte tyto balitky licem vzhliru do fady na
stiil, sefazené vzestupné zleva doprava.

2. Balidek vylepSeni: Zamichejte 36 neobalenych karet vylepSeni v jednom baliéku. Umistéte
tento balidek licem doldi na stiil. Odhalte vrchnich 6 karet z balicku a vylozte je licem vzhiru
do fady vedle baligku.

Pozndmbka: Tyto karty maji dva riizné vijfezy, i tak je ale zamichejte vechny dohromady.
3. Zasoba Zetonii: ytvorte zasobu Zetond kreditdi a Zeton( po$kozeni, rozdélenou podle typu a hodnoty.



B - Pfiprava hrace
1. Deska hrace: Vezméte si desku hrade, ukazatel zdravi a ukazatel zbroje. Desku hrade umistéte pred
sebe. Umistéte ukazatele na,10" na stupnici zdravi a 0" na stupnici zbroje.

2. Portrét postavy: \lyberte si postavu, za niz budete hrat, najdéte jeji kartu portrétu a umistéte ji na
pole pro portrét na desce hrade.

3. Balitek postavy: Sestavte sviij balicek postavy z 10 karet. KaZda karta sestava z obalu se 2 startovnimi
kartami, které jsou uloZeny v obalu ruby k sobé. Karty postavy jsou uvedeny na rubu karty portrétu. Za-
michejte sestaveny balidek a polozte ho na pole pro balidek na desce hrade, stranou s hrozbou vzhiiru.

. 6x Uder / Ceresky zlod&j
- 1x Hrst kreditii / Virenska lai
. 1x Karta postavy A / Sermitka z ulice
- 1x Karta postavy B / Ujtrusnik
- 1x Karta postauy C / Srotacka motorkarka

4. Podatecni karty v ruce: Doberte si 3 karty ze svého bali¢ku. Tyto karty drZte v ruce tak, abyste vidéli
jejich zakladni stranu, nikoli stranu s hrozbou.

5. Boji§té: Vezméte vrehni 3 karty svého balidku. UyloZte tyto karty do fady vedle balidku, stranou
s hrozbou vzhiiru.

6. Poéatecni kredity: Vezméte si ze zasoby Zetony kreditli v celkové hodnoté 3 kreditl. Umistéte je na
pole pro kredity na desce hrade.

7. Zetony akénich bodi: Najdéte 6 7etond akénich bodd ve zvolené barvé hrade. Ugech Sest
poloZte stranou, pobliz své desky hrade.

8. Zetony trouné: Najdéte 2 7etony Grouné ve zvolené barvé hrate a polote je na sebe nad Cb
zakladni balidek drouné 1.

C - Pfiprava bosse
1. Deska bosse: Uyberte si bosse, umistéte prisluSnou desku na stiil a provedte vSechny kroky pipravy hry
na zadni strané desky. Pozndmka: Pro pruni hru doporuéujeme vybrat si jako bosse Zvéstovatele zkdzy.
a. Balicek bosse: Najdéte karty bosse pfisluSici vybranému bossovi. Sestavte balidek bosse podle
pokyni uvedenych na zadni strané desky bosse.
b. Baliéek hrozeb: Sestavte balitek hrozeb podle pokynii uvedenyeh na zadni strané desky bosse.
Zamichany balidek hrozeb umistéte vedle zakladnich baligkd, stranou s hrozbou dold.
2. Ukazatel ohroZeni: Umistéte ukazatel ohroZeni na pruni politko ,0" stupnice ohroZeni na desce bosse.
3. ObtiZnost: Zvolte si obtiznost: NORMALNI, nebo EXPERTNI. Obtiznost urduje, jak rychle se bude
béhem hry posunovat ukazatel ohroZeni.



POPIS KARET

Zakladni karty (126x)

Zdkladni karty tvori predni strany
obalenych karet. Predstavuji dostupné
sehopnosti, zdroje a podporu.

Karty hrozeb (65x)

O, @

Hrozby tvori zadni strany obalenyjeh
karet. Predstavuji podivné stviiry
a smrtonosné nepritele, ktergm budete
celit na bitevnim poli.

Ve hie jsou 4 rlizné typy karet: zakladni, hrozby, vy-
lep$eni a karty bossi. Vétsinu obalenyeh karet” tvofi
1zakladni karta, 1 hrozba a aZ 2 vylepSeni. Karty boss
jsou pouze po jedné karté v obalu a nelze je vylepSovat.

1.

Cena: Tato hodnota udavd, kolik je potieba aké-
nich bodd k zahrani karty. Odpovidajici pocet 7e-
tont akénich bodi odeberete z desky hrade.
Frakee: Oznaduje, ke které frakei karta patfi.
Mnoho hernich efekti a klicowjch slov se odka-
zuje na tyto frakee.

Druh: Oznaduje, zda je dand karta taktika, nebo
spojenec. Taktiky se po pouZiti odkladaji, zatimeo
spojenci ziistavaji ve hte.

Efekty: Zde jsou uvedeny efekty karty. Nékteré
karty maji jeden efekt, jiné vice efektd.

Urovei: Tato hodnota udédvé, ze kterého zaklad-
niho balicku karta pochazi (1-6). Karty postavy
a startovni karty jsou zakladni karty Grovné 0.

Utok: Tato hodnota udava, kelik poskozeni vam
hrozba kazdy tah udéli, kdyZ je ve hre.

Obrana: Tato hodnota se priéte k hodnoté ttoku,
¢imz se urdi celkové zdravi hrozby. Abyste hrozbu
porazili, musite ji udélit poSkozeni odpovidajici
jejimu zdravi.

0dména: Uddva odménu, kterou ziskate za pora-
Zeni hrozby. Ne v§echny hrozby maji odménu.
Klicové slovo: Uddva klicové slovo, které pro da-
nou hrozbu plati. Ne v§echny hrozby maji klicové
slovo.



Karty vylepSeni (36x)

1.

®
®
)

lylepSeni se do obalil vklddaji mezi zdkladni
karty a hrozby. Priddvaji modifikdtory
Zdkladnim strandm i strandm s hrozbou.

Symboly frakei

00

Rada Srotaci

Cena: Tato hodnota udava, kolik kreditd je potre-
ba k nakupu vylep$eni. Odpovidajici pocet kreditd
vratite do zasoby.
Modifikatory: Modifikatory platné pro kartu, ke
které toto wylepSeni pridate. Kazda karta mize
obsahovat jedno vylepSeni pro kazdy vyrez.
2a. Modifikator platny pro zakladni stranu.
2b. Modifikdtor platny pro stranu s hrozbou.
PoZadavek: Uddva druh karty, ke kterému lze
toto vylepSeni pridat. Néktera vylepSeni vyZaduji
taktiku nebo spojence, zatimeo jind |ze pfidat ke
karté kteréhokoli druhu.
Sleva: Uddva slevu na cenu vylepSeni, ktera plati,
kdyZ je pFidate ke karté konkrétni frakee.

© O

Rod Silvert Virenové

CiL HRY

Cilem hry Nezastavitelni je porazit bosse, nebezpedi ohrozujici veSkery Zivot vasi hvézdné soustavy. Kazdy
boss fungujejinak anajeho desce bosse je uveden zpiisob, jakym jej miizete porazit. Mnoho bossi vyZaduje,
abyste zpiisobili poSkozeni bosse Q zvlaStni druh poSkozeni, ktery se nachazi pouze na uréitych kartach.

- \lyhrajete, pokud... porazite bosse.
Prohrajete, pokud... va8e zdravi klesne na nulu.
Prohrajete, pokud... iroveri ohroZeni dosdhne .



PRUBEH TAHU

KaZda partie probiha v fadé tahd.

Kazdy tah je rozdélen na 5 fazi, které se vzdy provadéji v daném pofadi:
A. Faze Gdrzby
B. Faze vybéru
C. Faze akei
D. Faze hrozby
E. Faze aklidu

Tyto faze se v tomto pofadi opakuji, dokud nevyhrajete nebo neprohrajete.

A. Faze udrzby

1. Umistéte 3 Zetony akénich bodi na pole pro akéni body na své desce hrade. Tyto akéni body budete
moci utratit ve fazi akei.

2. Obnovte vSechny vyderpané karty spojencil ve hfe tim, Ze je pootodite zpét do svislé polohy. Tyto
karty spojenc(i budete moci opét vyéerpat ve fazi akei.

3. lyhodnotte v§echny aktivni efekty, které se spoustéji ve fazi Gdrzby.

B. Faze vybéru

\le fazi vybéru ziskate novou kartu a pridate siji do ruky v zavislosti na aktualni pozici vasich Zeton( Girouné:

1. Najdéte zakladni baliGek, u kterého se nachazi va$ maly Zeton drovné.
2. Doberte sivrehni 3 karty z tohoto zakladniho balidku nebo ze zakladniho baliéku nizSi trouné. Nech-
te si1ztéchto karet a zbjvajici 2 vratte dospodu stejného baliéku, v pofadi dle sué volby.
3. lezméte vrehni kartu balicku hrozeb, aniZ byste se divali na stranu s hrozbou, a vlozte vybranou
zakladni kartu do stejného obalu.
- Pokud dojdou karty v baligku hrozeb, pouZivejte nepouZité karty hrozeb z krabice. Pokud i ty do-
jdou, ihned prohravate.
4. Pridejte si takto sestavenou kartu do ruky, zakladni stranou k sobé.
5. Uratte maly Zeton trovné zpatky na pozici velkého Zetonu drovné a opét je poloZte na sebe.
Pozndmka: Oba Zetony tirovné se trvale posunou, kdyZ si zvySite droven, a maly Zeton iirovné se posune
dodasné, kdyZ se vycvidite €.
Pozndmbka: Na stranu s hrozbou karty se miiZete podivat, pouze kdy? je aktivni hrozbou nebo hrozbou na
balicku.




C. Faze akei

Ve fazi akei mizete hrat karty, vyéerpavat spojence
a nakupovat vylepSeni.

Tyto akee miiZete provadét libovolnékrat a v libo-
volném pofadi, dokud mate potfebné karty, kredity
a akeni body. Tato faze skondi, jakmile nemiZete nebo
necheete provadét dalSi akee.

Kazdou akei musite vzdy plné vyhodnotit, nez mizete
provést dalsi.

Hrani karet

Abyste mohli zahrat kartu z ruky, musite utratit poéet akénich bodi odpovidajici jeji cené. Odeberte tento

podet Zetond akénich bod{i ze své desky hrade.

KdyZ zahrajete kartu, polozte ji pred sebe zakladni stranou vzhiru a yyhodnotte jeji efekty. Nékteré karty

maji jeden efekt, jiné vice efektd.

Opakovatelné efekty

Nékteré interakee vam umoziuji
opakovat urdité efekty karet.
Pokud ov§em vyhodnotite stejny
efekt téZe karty vjednom tahu
podturté, musite takovou kartu
vyfadit. lyfazenou kartu vratte
do krabice.

Pokud ma karta néjaka vylep8eni, mohou pridavat efekty, které se spusti pfi zahrani karty.

Efekty, véetné téch z vylepSeni, miiZzete vyhodnotit v libovolném poiadi. Efekty, které nemizete nebo ne-

cheete vyhodnotit, propadaii.

Karty taktiky

Taktiky jsou karty s jednordzovymi efekty.
Po zahrdni ziistdvd karta taktiky ve hie
aZ do fdze klidu stejného tahu
a poté je odloZena.

Karty spojencii

Spojencijsou karty s opakovatelnymi efekty.
Po zahrdni ziistdvd karta spojence ve he
aZ do chvile, kdy si zvysite troveri,

a poté je odloZena.




\lyéerpani spojencii x

Spojence ve hfe vyéerpate tak, Ze dotéenou kartu pootodite o 90 stupiiii po
sméru hodinovych rudidek. lyderpani spojence neni totéz, co jeho zahrani.
yderpat |ze pouze spojence, ktefi jsou ve hfe.

KdyZ vyéerpdte spojence, vyhodnotte efekty ndsledujici po symbolu vyder ém’lzl. \/étSina spojencli ma
pouze 1symbol vyderpani, ale néktefi jich maji vice. Pokud ma spojenec vice symbolid vyderpani, musite si
vybrat pouze 1z nich, jeho? efekty vyuZijete.

Pokud ma karta néjaka vylepSeni, mohou pfidavat efekty, které se spusti pfi vyéerpani.

Efekty, véetné téch z vylepSeni, miiZzete vyhodnotit v libovolném potadi. Efekty, které nemdzete nebo ne-
cheete vyhodnotit, propadaii.

Jakmile je spojenec vyderpany (pootodeny), nelze jej znovu vyderpat, dokud se neobnovi (nevzpfimi) ve
fazi uklidu nebo pomoci efektu jiné karty.

Nakup vylepSeni

Abyste mohli koupit vylepSeni, musite utratit kredity odpovidajici jeho cené. Uratte toto mnoZstui kredit(
ze své desky hrade do zasoby. Poté vylepSeni pfidejte k libovolné karté taktiky nebo karté spojence ve
sué ruce nebo ve hie tak, Ze je zasunete do obalu mezi zakladni kartu a hrozbu. Kazdd karta mize mit az
2 vylepSeni: 1vrchni a 1spodni.

Néktera vylepSeni maji poZadavek budto taktiky, nebo spojence.
Po zasunuti vylepSeni do obalu dopliite prazdné misto v nabidee novym vylep§enim z balidku vylepSeni.

Porazeni hrozeb

Hranim karet a vyterpanim spojencii miZete udélovat posko- Hrozby na bali¢ku

zeni kterékoli aktivni hrozb& nebo hrozbé na balitku. Poskozeni Urchni karta vaseho balitku je
udélené hrozbdm petrvdvd mezi tahy a ze je sledovat pomoei |  takzyana hrozba na balicku’. Této
zetond poskozent (viz str. 16). KdyZ hrozba utrpi poSkozeniod- | hrozbe mazete udslit poskozeni,
povidajici jejimu zdravi nebo vy$8i, porazili jste ji. Zdravi kazdé i kdyz je stale navrehu vaseho
hrozby odpovida souttu jejich hodnot dtoku  aobrany . | palisku. Mjte se viak na pozoru,

protoZe klitova slova hrozby
Rychlost (viz str.18) a Uysméch
(viz str.18) plati, i kdyZ je hrozba
na baliéku.

Pfed vyhodnocenim jakékoli odmény &i jinyeh efektl si po-
razenou hrozbu doberte a vezméte si ji do ruky. Otodte kartu
na druhou stranu a pootodte ji tak, abyste vidéli jeji zakladni
stranu. Porazeni hrozeb je hlavnim zptisobem, jak si ve hie
Nezastavitelni dobirat karty!

Mnoho hrozeb ma odménu, kterd se spusti pfi porazeni. Tyto odmény jsou volitelné a vyhodnoti se ihned
10 Poté, cosi kartu vezmete do ruky.



D. Faze hrozby
\le fazi hrozby utrZite poSkozeni od aktivnich hrozeb.

\ISechny karty hrozeb, jez jsou aktudlné na bojisti pred
vami, jsou ,aktivni hrozby". Mezi aktivni hrozby nepatfi
vrehni karta vaSeho baligku, jelikoZ se jednd 0 ,hrozbu na
balicku’. MidZe se stét, ze Zadné aktivni hrozby nebudou.

Mnozstvi poSkozeni, které kazda aktivni hrozba udéli,
odpovidd jeji hodnotd (toku. Pokud ma karta néjaka
vylepSeni, pfipadné hodnoty Gtoku na strané s hrozbou

vvvvvv

Za kazdé poSkozeni, které vam hrozba udéli, posunite
ukazatel zbroje na stupnici zbroje o 1 policko dold. Po-
kud ukazatel zbroje dosahne nuly, za kazdé zbyvajici
poSkozeni posurite ukazatel zdravi na stupnici zdravi
01policko dold.

Pokud ukazatel zdravi dosahne nuly, ihned prohravate!

Uyhodnocovani udalosti

Udalost je povinny herni efekt.
Udalosti jsou obuykle spoustény
tokem nebo porazenim hrozby.
KdyzZ je udalost spusténa, musite

jiihned vyhodnotit, i kdyby se

tim pferusilo vyhodnocovani
jiného efektu. Po vyhodnoceni
uddlosti pokradujte ve
vyhodnocovani efektu, ktery ji
spustil. Mezi udalosti patfi...

- spusténi klicouyeh slov,
- porazeni hrozeb,
« zuySeni Grovné.

Pozndmbka: KaZdd aktivni hrozba vZdy udéli poSkozeni odpovidajici jeji hodnoté iitoku. PoSkozeni, které
hrozba utrpéla, nemd vliv na poskozeni, které vam udéli.

E. Faze uklidu

1. OdloZte v§echny karty taktiky ve hfe. Umistéte je na svoji odkladaci hromadku.
2. Odeberte ze své desky hracde vSechny zbyvajici Zetony akdnich bodd. Neutracené akéni body nelze

uloZit na pozdéji.

3. Vratte ukazatel zbroje na své desce hrade na nulu.

4. Pridavejte do bojisté nové hrozby, dokud neobsahuje 3 aktivni hrozby.

- Novou hrozbu do boji$té pridate tak, Ze pfesunete vrchni hrozbu ze svého balicku do bojisté.

Hrozba, kterou takto odhalite navrehu svého baliéku, se stava novou hrozbou na balidku.

- Pokud mate pfidat hrozbu a vas balicek je prazdny, ihned si zvySite Groven (viz str.13), poté

pokradujte v pfidavani novych hrozeb, dokud nebudete mit 3 aktivni hrozby.
5. Posuiite ukazatel ohroZeni na stupnici ohroZeni na desce bosse o 1 poliéko. Pokud ukazatel ohroZeni

dosahne politka , ihned prohravate!

1
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Zuéstovatel zkazy

Preskakovana policka

Nékterd politka je nutné preskogit v zavislosti na
obtiznosti, kterou jste zvolili béhem pfipravy hry:

NORMALNi: Pteskakujte viechna politka se
zelenym okrajem.

TEZKA: Preskakuite viechna politka se
Zlutym okrajem.

EXPERTNI: Preskakujte v§echna politka
s Gervenym okrajem.

Volitelné efekty

Néktera policka obsahuji volitelné efekty, které se spusti,
jakmile jich dosdhne ukazatel ohrozZeni:

Q@2 X : Utratte 1 kredit, abyste trvale vyfadili ze hry 1 kartu ze své ruky,
ze své odkladaci hromadky nebo z téch ve hite. \lyfazenou kartu vratte do krabice,
po zbytek hry ji nebudete pouZivat.

@: Presuiite libovolny podet vylepSeni z nabidky dospodu bali¢ku vylepSeni,
poté nabidku dopliite. (Ve hie 2 hraci toto udélejte pouze jednou.)

Pozndmbka: Efekt policka na stupnici ohroZeni, které preskodite kuiili zvolené obtiZnosti, se nespusti.



ZUVSENI UROVNE

Zujgeni Grovné je ,udalost’, hra se tedy behem jeho vyhodnocovani docasné pozastavi. Urovei si zvjsite

dvéma zplisoby:

ZvySeni Grovné
ve fazi akei
Urovei se vam zwySi, kdyZ je vas
balidek prazdny a zarover na bojisti
nejsou Zadné aktivni hrozby.
Pokud k tomu dojde uprostied
vyhodnocovani efektu, pferuste
tento efekt a zvySte si droven,
poté pokracujte ve vyhodnocovani
preru$eného efektu a pripadnych
zbyvajicich efektd, i pokud prislu$na
karta jiz neni ve hfe.

ZvySeni Urovné
ve fazi aklidu

Uroved se vam zuysi, kdy? je vas
baliéek prazdny
a mate pfidat novou hrozbu.
Zeela vyhodnotte zvy$eni drounég,
poté pokradujte v pfidavani novych
hrozeb do bojisté, dokud v ném nejsou
3 aktivni hrozby.

Kdyz si zvySite droven, vyhodnotte téehto 5 krokd v daném pofadi:

1. Posurite oba 7etony trovné nad fadou zakladnich baliéki o 1 pole doprava. Kazdy Zeton se posune

0 1pole, i kdyby byly nad riiznymi balicky.

2. Odlozte vSechny karty taktiky a karty spojencl ve hie a odlozte do 3 karet v ruce. OdloZené karty

umistéte na svou odkladacei hromadku.

3. Volitelné vyradte libovolnou 1 kartu ze své ruky nebo své odkladaci hromadky. lyfazenou kartu vratte

do krabice, po zbytek hry ji nebudete pouzivat.

4. \lyhodnotte pfipadné efekty bosse, které se spoustéji pfi zvySeni Ground. Tyto pfipadné efekty jsou

vytiStény na desce bosse.

5. Zamichejte vSechny karty ve své odklddaci hromddce. Umistéte zamichané karty na pole pro balicek

na desce hrade, stranou s hrozbou vzhiru.
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HRA 2 HRAG

\le hie 2 hraéd kazdy hrac ovlada samostatnou postavu a musi spolupracovat, aby spoleéné porazili bos-
se. Z vétSiny hra probihad stejné jako ve hfe jednoho hrade, hradi ov§em mohou udilet poSkozeni hrozbam
na bojisti kteréhokoli hrade, mohou si tedy vzdjemné pomdhat dobirat karty. Bude tedy klitové sladit se
v tom, kdy pordZet hrozby a jak efektivné rozdélovat po§kozeni.

Priprava hry

Obecna priprava a pfiprava bosse zlistavaji beze zmény, kazdy hrac ovSem provede pfipravu hrace samo-
statné pro zvolenou postavu a barvu.

C PR TATATATApm
oo o R PR o ...

Cilhry

Hradi stale musi porazit bosse, cozZ je obuykle dvakrat tak obtizné. Hradi prohraji, pokud ukazatel zdravi
kteréhokoli hrace klesne na nulu nebo droveri ohroZeni dosahne .

Priibéh tahu

\ priibéhu tahu jsou nasledujici zmény:

Faze tdrzby: Oba hradi tuto fazi provadé;ji soudasné.

Faze vybéru: Oba hradi tuto fazi provadéji soudasné. Pokud si oba hradi vybiraji karty ze stejného
zakladniho balicku, domluvi se, kdo s vyb&rem nové karty zadne. Mohou diskutovat o tom, kterou
kartu by si mél kazdy hraé vybrat.

Faze akei: Hradi mohou provddét akee v libovolném pofadi, pouze musi byt kazda akee plné
vyhodnocena, nez néktery z hracd provede dal$i akei. MiZe byt uZitedéné, aby se hradi stfidali po
jedné akei, ale neni to povinné.

Faze hrozby: Oba hradi tuto fazi provadéji soutasné. Kazdému hradi udéli poSkozeni pouze hrozby
ve vlastnim bojisti.

Faze dklidu: Oba hradi tuto fazi provadéji soutasné. Ukazatel ohroZeni postoupi pouze o1 policko.




Upresnéni

Kazdy hraé mize poSkozeni a dal$i efekty, které cili na hrozby, cilit na hrozby spoluhrade. Plati to jak
pro aktivni hrozby, tak i hrozby na baliéku.

Klicové slovo Vysméch plati pouze na bojité s hrozbou s Vysméchem. Pokud ma hraé A ve svém bo-
jisti hrozbu s ysméchem a hraé B nikoli, ani jeden hrad nemize cilit na Zadné hrozby hrade A kromé
té s /ysméchem, oba hradi v§ak mohou cilit na hrozby hrade B bez omezeni.

Porazenou hrozbu si do ruky dobere hraé, z jehoZ bojisté pochazi. Pokud hraé A porazi hrozbu hrace B,
do ruky siji dobere hraé B, prestoZe ji neporazil.

Pfipadnou odménu ,pfi porazeni” hrozby ziska hrad, ktery hrozbu porazil. | pokud hraé A snizi zdravi
hrozby na 1, odménu dostane hrad B, pokud ji udéli posledni poskozeni.

Pokud neni na karté nebo v téchto pravidlech vyslovné uvedeno jinak (jako je napf cileni na hrozby
zminéné vyse), hraci mohou zdravim, zbroji, kredity, akénimi body a dal§imi efekty, které ovliviuji
hrade, stale ovlivnit pouze sami sebe.

POCITANI SKORE

Pokud cheete urdit, nakolik dobfe jste si vedli, mizete pomoci téchto pravidel uréit ,skdre”. Jakékoli skore
ziskate, pouze pokud vyhrajete. Své skore miZete sdilet na webu Boardgamegeek.com nebo na socidlnich
sitich vydavatelstvi Renegade i Rexhry véetné toho, za kterého hrdinu a proti kterému bossovi jste hrali.

. +100 za UYHRU na normélni éirouni, +200 za tézkou, +300 za expertni.

. +10 za kazdy tah zbyvajici pred prohrou (napf pokud wyhrajete v poslednim mozném tahu,
dostanete +0 bod navic).

-+ zbyvajici zdravi.

Dosazené ispéchy

Dal8i body miiZete ziskat za vjrazné Gspéchy. DilleZité je, Ze v tahu, ve kterém vyhrajete, miizete odehrat
zbytek tahu, jakkoli cheete a miiZete, abyste se pokusili téchto Gspéehli dosahnout. Zadné tahy navic ale
odehrat nesmite.

+10 Unitini sila: Kdykoli: V jednom tahu jste jednu kartu pouZili étyfikrat v nekoneéné smydee, takze jste
ji museli vyfadit. (Tyto body miZete v jedné hte ziskat vicekrat.)
+10 Metadlovék: Konee hry: Kazda karta ve vaSem balidku ma alespofi 1 vylepSeni, kromé startovnich
karet a karet bosse.
+10 0as na odpodinek: Konec hry: Méjte alespoii 15 kreditd.
+10 Viidee koalice: Konec hry: Méjte alespoii 2 karty od kazdé ze 4 frakei.
+50 Nic té nezastavi! Po dosazeni podminky VITEZSTVI pokratujte v hrani aktualniho tahu. Tohoto
tspéchu dosdhnete, pokud béhem tohoto posledniho tahu alespoil dvakrat zvySite proveni (v pripadé
potfeby miZete dosahnout vy$si Grouné ne 6). Napfiklad pokud dosahnete vitézstvi, zatimeo jste na
Grovni 4, a podafi se vam ve stejném tahu dosdhnout Grouné 6, dosdhnete tohoto dspéchu. Poznamka: Za
dosazeni vy88i Grovné nez 6 byste v tomto pfikladu nic navic neziskali.
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SYMBOLY EFEKTU

Na mnoha kartach najdete symboly efektii jako zkratky pro dilleZité herni efekty. Tyto symboly efektli jsou
podrobné vysvétleny nize.

Zakladni symboly

16

Udél X poSkozeni.

Pokud toto poskozeni cilovou hrozbu neporazi, vez-
méte X Zeton( poSkozeni ze zasoby a poloZte je na
hrozbu. MiZete zacilit libovolnou aktivni hrozbu
nebo hrozbu na balidku. eSkeré poSkozeni z jednoho
tohoto symbolu musite udélit jedné hrozbé, nelze jej
rozdélovat mezi vice hrozeb.

Priklad: Pét metrii pod zemi je taktika rodu
Silverd, kterd pfi zahrdni{ udéli 2 samostatné
pripady poskozeni. MiiZete udélit 3 poskozeni
jedné hrozbé a 2 poskozent jiné, nebo celkem
5 poSkozeni stejné hrozbé.

Ziskej X kreditd.

Vezméte si X Zetond kreditli ze zasoby a umistéte je
na pole pro kredity na své desce hrace. Pokud Zetony
v zasobé dojdou, pouZijte libovolnou vhodnou nahra-
du.

Priklad: Gadwick Goldenhand je karta spo-
jence Srotdki s efektem, ktery vam umoZni pri
vyCerpdni ziskat 2 kredity ze zdsoby.

Ziskej X akénich bodd.

Umistéte na svou desku hrace X Zetond akénich
bodl. NemiZete mit vice neZ 6 akénich bodd.
Pokud ziskate akéni body, kdyZ jste na maximu, nic
se nestane.

Priklad: Virenskd soudrZnost je karta taktiky
Virenii s efektem, ktery pfi zahrdni umozni
Ziskat 2 akéni body a1 kredit.

Ziskej X zdravi.

Posurite ukazatel zdravi na stupnici zdravi o X poli-
dek nahoru. NemiiZete mit vice nez 10 zdravi. Pokud
ziskate zdravi, kdyZ jste na maximu, nic se nestane.

Priklad: Lékarsti nanoboti jsou karta taktiky
Rady s efektem, kterj vam pfi zahrdni umoZni
Ziskat 2 zdravi.

Ziskej X zbroje.

Posufite ukazatel zbroje na stupnici zbroje o X poli-
dek nahoru. NemdiZete mit vice nez 10 zbroje. Pokud
ziskdte zbroj, kdyZ jste na maximu, nic se nestane.

Priklad: Pomoc od hnuti odboje je karta tak-
tiky Uirenii s efektem, ktery vdm pfi zahrdni
umozni ziskat 6 zbroje.

Uyevié se o1 rovei.

Posurite svlij maly Zeton tGrovné o 1 Groveri dopfedu,
tj. z aktudlni na nasledujici Grover. Pokud se jiz maly
Zeton Grovné nachazi na 6. drouni, nic se nestane.

Priklad: Posouvdni hranic je karta taktiky
rodu Silveri] s efektem, ktery vam pfi zahrdni
umoZfiuje vyevicit se o 1 tiroven.

Uyrad1 kartu.

yberte si 1 kartu ze své ruky, odkladaci hromadky
nebo z téch ve hie. \ratte tuto kartu do krabice, po
zbytek hry ji nebudete pouzivat.

Priklad: Regiondlni cil je karta taktiky Rady
s efektem, ktery vdm pii zahrdni umoZiiuje
vyfadit 1 kartu.

l noegD g &

Pokud jsi na drovni K nebo vyssi...

Tento text oznaduje efekt, ktery se vyhodnoti, pouze
pokud je vas$ velky Zeton trovné alespoii na trovni X.
Takovéto efekty ma mnoho karet postav.

Priklad: Jednotka strdZi je karta spojence
rodu Silverii s efektem, ktery vdm umoZiiuje
pri vylerpdni ziskat 2 zdravi, pokud jste ale-
spofi na trovni 3.



Symboly hrozeb

Hodnota (itoku

Tato hodnota udava, kolik poSkozenivam hrozba udé-
li ve fazi hrozby, pokud je aktivni. Zdravi kazdé hrozby
odpovida soudtu jejich hodnot titoku a obrany.

Priklad: Slidic z Lesa mrtvijeh je hmyzi hroz-
ba z llirenu, kterd vdm béhem fdze hrozby
udéli 3 poskozeni, pokud je aktivni.

Hodnota obrany

Tato hodnota uddva, kolik poSkozeni navie musite
hrozbé udélit, abyste ji porazili. Zdravi kazdé hrozby
odpovida soudtu jejich hodnot titoku a obrany.

Priklad: Pistolnik na ttéku je hrozba Vireni
7 Mithrasu, kterd md ttok 2, obranu 1 a cel-
kem 3 zdravi.

Uroveii ohrozeni

Tento symbol predstavuje aktudlni Grovefi ohroZeni.
Urovefi ohroZeni je dislo na aktudlnim politku ukaza-
tele ohroZeni na stupnici poSkozeni desky bosse.

Symboly bosse

Po$kozeni bosse
Nékterjmbosstimjetiebaudéliturcité poskozenibos-
se. Zplisoby, jakjmi miizete udélit poSkozeni bosse,
jsou uvedeny na desce bosse a/nebo kartach bosse.

Priklad: Hacker komunikaci je lidskd hrozba
2 Ceres Il s obranou Q Pokud je aktudlni
lroveri ohroZeni 2, md i obranu 2.

Priklad: Zvéstovateli zkdzy [ze udélit 1 po-
Skozeni bosse, kdy?Z si po jejich poraZeni do
ruky doberete Akalytu Redu nebo Archivdrtu
Padu.

\lyrazeni karty

Kdy?Z ukazatel ohroZeni dosahne tohoto policka, m-
Zete utratit 1 kredit, abyste vyradili 1 kartu ze své ruky,
ze své odklddaci hromadky nebo z téch ve hie.

Priklad: Triumvirdt md volitelny efekt vyra-
zeni karty, kdyZ ukazatel ohroZeni dosdhne
pruniho policka 2"

Obnoveni nabidky

KdyZ ukazatel ohroZeni dosdhne tohoto politka, mi-
Zete presunout libovolny podet vylepSeni z nabidky
dospodu balidku vylepSeni a poté nabidku doplnit.

Priklad: Duomin postrach md volitelny efekt
obnoveni nabidky, kdyZ ukazatel ohroZeni
dosdhne prvniho policka,1".

Normalni obtiznost

Pokud hrajete na normalni obtiznost, pfi posunovani
ukazatele ohroZeni preskakujte vSechna policka se
zelenym okrajem.

Priklad: Zvéstovatel zkdzy md 2 policka se
zelenym okrajem, kterd na normdlni obtiz-
nost preskodite.

Tézka obtiZnost
Pokud hrajete na tézkou obtiznost, pfi posunovani
ukazatele ohrozZeni preskakujte v§echna politka se
Zlutym okrajem.

Priklad: Triumvirdt md 3 poliéka se Zlutjgm
okrajem, kterd na téZkou obtiZnost presko-
Gite.

Expertni obtiznost

Pokud hrajete na expertni obtiznost, pfi posunova-
ni ukazatele ohroZeni preskakujte v§echna politka
s ervenym okrajem.

Priklad: Duomin postrach md 4 policka s der-
venym okrajem, kterd na expertni obtiZnost
prreskadite.

Maximalni ohroZeni
Pokud ukazatel ohroZeni dosahne tohoto politka
stupnice ohroZeni, prohrajete!

Priklad: Tento symbol maji na stupnici ohro-
Zeni vSichni bossové.



18

KLICOVA SLOVA FRAKCI

Mnoho karet ma efekty predstavované klidovymi slovy frakei.

Tato klidova slova frakei maji podminky nebo proménné, které souviseji s typy frakei na kartdch v ruce
a/nebo ve hre. Pfi vyhodnocovani klitového slova potitejte se v§emi kartami ve své ruce i s kartami, které
mate zahrané pied sebou.

Klidové slovo frakee je na karté vyznadeno tuénym pismem a po dvojteéee za nim nasleduje zbytek efektu
(napt ,Spiknuti: Obnov 1spojence.).

Sjednoceni

Efekty Sjednoceni vzdy uvadgji hodnotu X". Hodnota X
odpovidd podtu riiznyeh frakei, které mate na kartach
v ruce a/nebo ve hfe (véetné karty s timto efektem).
Hodnota X je u kazdé karty s typem frakee vzdy ale-
spoii 1. \/ tuto chvili jsou ve hie 4 frakee, ale budouci
roz8ifeni mohou do hry pfidat dalSi.

Priklad: Admirdlka Worley je karta spojence
Rady s efektem Sjednoceni, ktery udéli X sa-
mostatngjch pfipadd 2 poskozeni. Pokud mdte
v ruce a/nebo ve he karty Rady, Srotdki a rodu
Silvert, tento efekt udéli 3 samostatné pripady
2 poSkozeni.

Smlouvdni

Za efekty Smlouvani, které jsou volitelné, vzdy ndsle-
duje ¢islo. To udava, kolik kreditl musite utratit, abyste
efekt mohli vyuZit. Tato cena je snizena 01 za kazdou
kartu stejné frakee, jako je karta s timto efektem, kte-
rou mate v ruce a/nebo ve hie (vietné karty s timto
efektem). Tato cena nemiize byt nikdy snizena pod 0.

Priklad: Zolddci jsou karta taktiky Srotdkil
s efektem ,Smlouvdni 3" Cena tohoto efektu
je sama o sobé sniZena o 1 kredit. Pokud ovsem
mdte v ruce a/nebo ve hfe alespori 2 dalsi karty
Srotidkil, je cena snifena na 0.

Soustredéni

Efekty Soustiedéni vidy uvadéji hodnotu X". Hodno-
ta X odpovidd podtu karet stejné frakee, jako je karta
s timto efektem, v ruce a/nebo ve hfe (véetnd karty
s timto efektem). Hodnota X je u kazdé karty s typem
frakee vzdy alespori 1.

Priklad: lirenskd strategie je karta taktiky
Virenii s efektem Soustiedéni, ktery udéli X po-
$kozeni. Pokud ov$em mdte v ruce a/nebo ve hie
alespoit 4 dalsi karty UVirend, tento efekt udéli
5 poskozeni.

Spiknuti

Efekty Spiknuti se spusti, pokud mate alespoii 1 dal-
$i kartu stejné frakee, jako je karta s timto efektem,
vruce a/nebo ve hie. Sila téchto efektd se nijak nezvy-
Suje s poétem dalSich karet stejné frakee.

Priklad: Krdlovskd zbrojitka je karta spojence
rodu Silverii s efektem Spiknuti, za kteryj ziskdte
2 zdravi. Tento efekt se spusti, pouze pokud mdte
v ruce nebo ve hie alespori 1 dal$i kartu rodu Sil-
veril.

Nékteré karty bez frakee, jako jsou startouni karty, nemaji zadny typ frakee. Takovéto karty klidova slova
frakei ignoruji. Pokud karta bez frakee ziska vylep8eni s typem frakee, sama karta tento typ frakee neziska.

Pokud karta bez frakee ziska vylep8eni s klicovym slovem frakee, efekt spojeny s klidovym slovem se miize
vyhodnotit.
- Sjednoceni: Efekt se vyhodnoti podle vaich ostatnich karet.

- Smlouvani: Efekt se vyhodnoti, ale cena nebude snizena.
- Soustredéni: Efekt se nevyhodnoti, jelikoz je karta bez frakee.
- Spiknuti: Efekt se nevyhodnoti, jelikoZ je karta bez frakee.



KLiCOVA SLOVA HROZEB

Mnoho karet ma efekty pfedstavované klicovymi slovy hrozeb. Néktera klidova slova hrozeb jsou pasivni
efekty, které jsou platné vzdy, kdyZ je hrozba aktivni, zatimeo jiné jsou efekty, které se spusti za urgitych

podminek.

Karty s Hrlizou cuchaji vase pevné nervy. KdyZ na hroz-
bu s Hriizou cilite efekt udélujici poskozeni, ztratite
1 akéni bod. Pokud vam 7adné akéni body nezbyvaji,
efekt se stale vyhodnoti, ale ztrata se ignoruje. Toto
omezeni neplati pro efekty, které neudéluji poSkozeni.

Priklad: Révouk je hrozba s klicovym slovem
Hriiza. KdyZ Révoukovi udélite poSkozent, ztra-
tite 1 akéni bod. Na Révouka miiZete itocit bez
postihu, kdyZ tak ucinite ve chili, kdy vim
Zddné akéni body nezbyvaj.

Tyto hrozby diky své rychlosti zahlti bojisté. Hrozby
s Rychlosti se_nezapogitdvaji do limitu 3 aktivnich
hrozeb. Béhem pfipravy hry a faze klidu musite pfi-
davat hrozby, dokud v bojiSti nejsou 3 aktivni hrozby
bez Rychlosti a na balitku také neni hrozba s Rychlosti.

Priklad: Pred dopliovdnim jsou v bojisti
2 aktivni hrozby. Ndsledujici hrozba, Srotdce-
kd motorkdrka, md klicové slovo Rychlost.
Poté, co ji priddte do bojisté, také musite
pridat dalsi hrozbu, Cereského zlodéje. Ani
Ceresky zlodéj, ani Hacker komunikaci od-
haleny po ném nemaji kliéové slovo Rychlost,
takZe je doplitovdni hrozeb hotovo.

Hrozby se Silenstuim jsou nebezpedné a bezohledné,
kdyZ pocituji zoufalstvi. KdyZ je z jakéhokoli divodu
odhalena hrozba s Qilegstvim, porovnejte své aktualni
zdravi s hodnotou X" u Silenstui. Pokud je vase aktualni
hodnota zdravi stejnd jako X nebo mensi, hrozba se §i-
lenstvim sama sobé udéli 2 poSkozeni.

Priklad: Virensky jelen md klicové slovo Si-
lensti 5. Porazite aktudlni hrozbu na baliéku,
(imZ se navrehu balicku odhali Virensky jelen.
Pokud v tuto chvili mdte 4 zdravi, jelen si udéli
2 zranéni.

Hrozby s Uysméchem upoutavaji vasi pozornost. Kdyz
je na bojisti nebo na balitku alespoii 1 hrozba s Ujsmé-
chem, musite veskeré efekty udélujici poskozeni eilit
na hrozbu s jsméchem, pokud neni uvedeno jinak.
Toto omezeni neplati pro efekty, které neudéluji po-
$kozeni.

Priklad: Vjtrusnik je hrozba s klicovym slo-
vem Ujsméch. Dokud je viditelnd, nemiiZete
udélovat poskozeni jingm hrozbdm. Lovec Sro-
tu je ovSem karta spojence Srotikii s efektem
poSkozent, pii kterém miiZete ignorovat klico-
vé slovo l/jsméceh.

Hrozby se Vztekem zplsobuji chaos mezi vaSimi
spojenci. Ve fazi hrozby musite za kazdou hrozbu
na bojisti s klidovym slovem Vztek odloZit 1 spojence
ze hry a umistit jej na odkladaci hromadku. Hrozbami
se Uztekem mohou byt odloZeni jak pfipraveni, tak
vyGerpani spojenci.

Priklad: Sermitka z ulice md klidové slovo
Vztek. Ve fdzi hrozby, pokud je tato hrozba
v bojisti, musite ze hry odloZit 1 spojence. Po-
kud je tato hrozba na balicku, nic se nestane.

l}lajedné karté hrozby se stejné kliové slovo miiZe diky vylepSenim objevit vicekrat. Efekty klidovych slov
Silenstui, ztek a Hriiza se pfi spusténi vyhodnoti jednou za kazdy vyskyt. \ pripadé efektdi klicovych slov
Rychlost a Iysméch nema vice vyskytd na jedné karté zadny vliv.
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TUORCI HRY

NEZASTAVITELNI|

Autor hry: John D Clair

jvoj: John Brieger a Jordan M. A. Johnson

Starsi producent, oddéleni deskovych a karetnich her: Dan Bojanowski
Umélecka vedouci: Anita Osburn

Ilustrace na krabici: Jacopo Shiavo

Ilustrace: Jacopo Schiavo, Cold Castle Studios, Stephanie Dziezyk,
Bryant Grizzle, Giuseppe De lure, Damien Mammoliti, Fabian Parente
spolu s Anou Maza, Darko Stojanovic a Gunship Revolution: Kriss Sison,
Rafael Cal-Ortiz, Arvin Albo, Jenno Diaz a Luisa Odulio

Graficky design: Cold Castle Studios

Pribéh a svét: Banana Chan

Povidka: Banana Chan

Dalsi tenty: John Brieger

Redakee: Dustin Schwartz

Produkéni ilustrace: Noelle Lopez

Testovani hry: Leon Blight, Rhys Green, Christopher Buckley, John Zinser,
Dwight Stone, Erik Lima, Mike Elliot, Avery Sakamoto, Glen Armor, Neil
Kimball, Graham Nichols, Golden Gate Gamemakers a mnozi dalsi...
Podékovani autora hry: Jako vZdy si zvlastni podékovani zaslouzi v§ichni
dobfi lidé, ktefi testovali Nezastavitelné. Jejich tas, zpétna vazba a tr-
pélivost s dobrymi i $patnymi verzemi jsou nezbytnou soudasti tvorby
dobryjch her. Podékovani si zaslouzi také skuéli a chytfi lidé z Renegade
Game Studios, Brieger Creative a vSichni pfispivajici ilustratofi, spisova-
telé a externisté, ktefi se podileli na vylep$eni a aktualizaci mého pivod-
niho ndvrhu. Nakonec bych jako vzdy rad zminil zdsadni tituly, na jejichz
bedrech stoji tato hra: Stejné jako u kazdé deck-buildingové hry siuznani
zaslouZi Dominion. Kromé toho mély na Nezastavitelné vliv hry Magic:
The Gathering, Ulomky nekonedna a mé predehozi névrhy s card-craf-
tingem (sestavovanim karet), jako jsou Mystic Vale a Dead Reckoning,
stejné jako, mozna dokonce piedevsim, Slay the Spire.
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