
 1 kostka 6 tužek

27 karet

Obsah hry

1 bloček – 50 hracích listů

9 karet řádků 9 karet sloupců

9 karet sektorů

Tedoku je hra pro libovolný počet hráčů. Můžete hrát 
sami nebo s přáteli – stačí se pouze ujistit, že máte dost 
tužek a hracích listů. V této hře se snažíte umístit spe-
ciální tvary (takzvaná „polyomina“) do vlastní mřížky 
ve stylu sudoku. Jedná se o hru typu „hoď, otoč a piš“: 
výsledek hodu kostkou vám řekne, co máte nakreslit, 
a otočená karta zase omezuje místo, kam to nakreslit.
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Příprava hry
Dejte každému hráči tužku a hrací list.

Zamíchejte všechny karty, náhodně odeberte 7 z nich 
a vraťte je do krabice. Zbývajících 20 karet tvoří dobíra-
cí balíček.

Umístěte kostku a dobírací balíček doprostřed stolu.
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Další hrací listy si můžete 
stáhnout a vytisknout na 

našich stránkách.
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Průběh hry
Na začátku každého tahu otočte vrchní kartu dobíracího ba-
líčku a hoďte kostkou.

Všichni hráči zároveň a tajně zakreslí tvar za využití karty 
a výsledku hodu.

•	Otočená karta určuje místo, které v tomto tahu použijete: 
řádek, sloupec nebo sektor 3×3.

•	Hod kostkou určuje, jaký tvar musí každý hráč zakreslit 
do svého hracího listu.

•	Tvar na kostce musíte zakreslit tak, aby alespoň jeden 
čtvereček tvaru zabíral alespoň jeden čtvereček v řádku/
sloupci/sektoru uvedeném na kartě.
Poznámka: Pokud na kostce padne symbol , každý 
hráč si může vybrat a zakreslit kterýkoli z pěti tvarů.

Když zakreslujete tvar:

•	Můžete ho otočit či překlopit kterýmkoli směrem.

•	Nesmíte zakreslit pouze jeho část, umístit žádnou jeho 
část mimo mřížku ani jej zakreslit přes dříve zakreslený 
tvar.

•	Pokud nemáte dost místa pro správné umístění tvaru, 
musíte vynechat tah.

Jakmile všichni měli příležitost zakreslit tvar, začněte nový 
tah otočením karty a hodem kostkou. Takto pokračujte, do-
kud neotočíte všech 20 karet. Poté si spočítejte body!



4

A
1 2 3 4 75 86 9

E

B

F

↕ ↔+++ ==

C

G

D

H
I

3

|= | | |

Příklad hry
Je čtvrtý tah hry. V prvním tahu karta udala první sektor   
a  na kostce padl čtverec  (v  příkladech jsou tyto tvary 
vyznačeny černě).

Ve druhém tahu (vyznačeném červeně) karta udala sloupec 3 
a na kostce padl tvar L .

Ve třetím tahu (vyznačeném modře) karta udala řádek A 
a na kostce padl dlouhý tvar 1×4 .

Ve čtvrtém tahu padl symbol  a karta udala pátý sektor 
. Každý hráč si vybere, který tvar zakreslí, ale musí ho 

zcela nebo částečně umístit do pátého sektoru (tyto tvary 
jsou vyznačeny zeleně).

Adam zakreslí tvar L, který sice 
umístí jen částečně do pátého 
sektoru, ale hezky jím doplní 
zbytek zakreslených tvarů.

AdamAdam
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Cyrila nakreslí čtvercový tvar, 
drží se přitom dál od předchozí 
kresby a doufá, že v dalších 
tazích svůj plán dokončí.

Dan zakreslí tvar L,  
z většiny do pátého sektoru  
a co nejblíže zbytku kresby.

AdamBětka

Bětka zakreslí tvar T,  
snaží se totiž zůstat  
poblíž zbytku kresby.

AdamCyrila

AdamDan
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Bodování
Každý hráč získá body podle počtu vyplněných sektorů, 
sloupců a řádků své mřížky:

Vyplněný Body

 sektor 3

 řádek 1

 sloupec 1

Vítězí hráč s nejvyšším součtem bodů. V případě shody ví-
tězí ten z hráčů ve shodě, který má na svém listu nejméně 
prázdných čtverečků.

Sólová hra
Jednoduše se pokuste získat co nejvíce bodů!

•	 10 či méně bodů – Máte na víc!

•	 11–15 bodů – Jste na správné cestě!

•	 16–24 bodů – Šampion Tedoku.

•	 25–40 bodů – Černý pás Tedoku.

•	 41 a více bodů – Podvádíte!
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Příklad bodování

Hra skončila. Adam během hry dvakrát nemohl umístit tvar, takže 
na list zakreslil celkem 18 tvarů a zůstalo mu 9 prázdných čtve-
rečků (označených zeleným puntíkem). Jak je znázorněno na 
obrázku, vyplnil 6 sektorů ( , , , , , ), 5 sloupců (1, 2, 
4, 5, 6) a 4 řádky (A, B, C, G), což je celkem 27 bodů (18 + 5 + 4).
Skvělý výsledek!

Pokud by se hrálo s volitelnými pravidly (viz následující stranu), 
mohl by využít jeden nebo dva bonusové tvary, aby vyplnil některé 
prázdné místo, a získat tak ještě více bodů.
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Volitelná pravidla:  
Bonusové tvary

S tímto pravidlem má každý hráč k dispozici tři bonusové 
tvary, které může použít jednou za hru.

•	 Jeden čtverec 1×1.

•	 Jeden obdélník 2×1.

•	 Jeden čtverec 2×2.

Místo tvaru, který padl na kostce, můžete během svého tahu 
zakreslit jeden z těchto tvarů na místo určené otočenou kartou. 

Za každý bonusový tvar, který nepoužijete, na konci hry zís-
káte 2 body navíc.
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Pokud by vám ve hře  
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