Tedoku je hra pro libovolny pocet hrach. MizZete hrat
sami nebo s prateli - staci se pouze ujistit, ze mate dost
tuzek a hracich listd. V této hte se snazite umistit spe-
cialni tvary (takzvana ,polyomina”) do vlastni mrizky
ve stylu sudoku. Jedna se o hru typu ,hod; otoc a pis”:
vysledek hodu kostkou vam rekne, co mate nakreslit,
a otocena karta zase omezuje misto, kam to nakreslit.

(Obsah hry)
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PFiprava hry]

n Dejte kazdému hraci tuzku a hraci list.

Zamichejte vsechny karty, ndhodné odeberte 7 z nich
a vratte je do krabice. Zbyvajicich 20 karet tvofi dobira-
ci balicek.

a Umistéte kostku a dobiraci balicek doprostred stolu.

Dal3i hraci listy si m0Zete E E
stahnout a vytisknout na E B
nasich strankach. E"
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(Pribéh hry]

Na zacatku kazdého tahu otocte vrchni kartu dobiraciho ba-

licku a hodte kostkou.

Vsichni hradi zaroven a tajné zakresli tvar za vyuziti karty

a vysledku hodu.

e OtoCenad karta urCuje misto, které v tomto tahu pouzijete:
radek, sloupec nebo sektor 3x3.

® Hod kostkou urcuje, jaky tvar musi kazdy hrac zakreslit
do svého hraciho listu.

e Tvar na kostce musite zakreslit tak, aby alespon jeden
ctverecek tvaru zabiral alespon jeden Ctverecek v fadku/
sloupci/sektoru uvedeném na karteé.

Poznamka: Pokud na kostce padne symbol B kazdy
hrac si mUZe vybrat a zakreslit kterykoli z péti tvaru.

Kdyz zakreslujete tvar:
® MUZete ho otofit ¢i preklopit kterymkoli smérem.

e Nesmite zakreslit pouze jeho cast, umistit zadnou jeho
cast mimo mrizku ani jej zakreslit pres dfive zakresleny
tvar.

@ Pokud nemate dost mista pro spravné umisténi tvaru,
musite vynechat tah.

Jakmile vsichni méli prilezitost zakreslit tvar, zacnéte novy

tah otocenim karty a hodem kostkou. Takto pokracujte, do-
kud neotocite vsech 20 karet. Poté si spocitejte body!
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P¥iklad hry]

Je Ctvrty tah hry. V prvnim tahu karta udala prvni sektor §
a na kostce padl Ctverec o (v prikladech jsou tyto tvary
vyznaceny cerné).

Ve druhém tahu (vyznaceném cervené) karta udala sloupec 3
ana kostce padl tvar L [{§).

Ve tretim tahu (vyznaceném modre) karta udala fadek A
a na kostce padl dlouhy tvar 1x4 n

Ve Ctvrtém tahu padl symbol a a karta udala paty sektor
. Kazdy hrac si vybere, ktery tvar zakresli, ale musi ho
zcela nebo Castecné umistit do patého sektoru (tyto tvary
jsou vyznaceny zelené).
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Adam zakresli tvar L, ktery sice
umisti jen castecné do patého
sektoru, ale hezky jim doplni
zbytek zakreslenych tvar0.
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(Bodovani|

Kazdy hrac ziska body podle poctu vyplnénych sektord,
sloupcU a radku své mrizky:

VYPLNENY Boby
& tadek 1
$ sloupec 1

Vitézi hrac s nejvyssim souctem bodU. V pripadé shody vi-
tézi ten z hracl ve shodg, ktery ma na svém listu nejméné
prazdnych ctvereckd.

$élova hral

Jednoduse se pokuste ziskat co nejvice body!
® 10 ¢i méné bodd - Mate na vic!

® 11-15 body - Jste na spravné cesté!

e 16-24 bodd - Sampion Tedoku.

® 25-40 bod{ - Cerny pas Tedoku.

® 41 avice bodd - Podvadite!



(PFiklad bodovani)
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Hra skoncila. Adam béhem hry dvakrat nemohl umistit tvar, takze
na list zakreslil celkem 18 tvard a zUstalo mu 9 prazdnych Ctve-
reckd (oznacenych zelenym puntikem). Jak je zndzornéno na
obréazku, vyplnil 6 sektord (&, 00, @, 8. *. #), 5 sloupcd (1, 2,
4,5,6) a4 tadky (A, B, C, G), coz je celkem 27 bod0 (18 + 5 + 4).

Skveély vysledek!

Pokud by se hralo s volitelnymi pravidly (viz nasledujici stranu),
mohl by vyuZit jeden nebo dva bonusové tvary, aby vyplnil nékteré
prazdné misto, a ziskat tak jesté vice bod0.
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Volitelna pravidla:
Bonusove tvary

S timto pravidlem ma kazdy hrac k dispozici tfi bonusové
tvary, které mize pouzit jednou za hru.

e Jeden Ctverec 1x1.

e Jeden obdélnik 2x1.

e Jeden Ctverec 2x2.

Misto tvaru, ktery padl na kostce, muzete béhem svého tahu
zakreslit jeden z téchto tvarl na misto uréené otocenou kartou.

Za kazdy bonusovy tvar, ktery nepouzijete, na konci hry zis-
kate 2 body navic.

TVURCI HRY CESKE VYDANI

Autor hry: Sandro Blasich Pieklad: Daniel Knapek
\iyvoj: Roberto Di Meglio Graficka Oprava: Jakub Matlovi¢
Umélecké vedeni: Fabio Maiorana Jazykova dprava: Eliska Pospisilova
Ilustrace a graficky cesign: Matteo Ceresa Redakee: Vladimir Smolik
Redakee: Kevin Chapman, a Jan Brezina

Beatrice Di Meglio a Fabrizio Rolla
Viyroba a dohled: Roberto Di Meglio
a Fabio Maiorana

Pokud by vam ve hre
néjaka soucast chybéla, napiste
na reklamace@rexhry.cz
Hru vyrabi a po celém svété distribuuje amy vam ji posleme.

spolecnost ARES GAMES SRL.

O|X
oo ReX
i) HRY
Via dei Metalmeccanici 16, 55041, Capezzano Pianore (LU), Itélie.

www.aresgames.eu - Tyto informace si uschovejte pro svou potfebu.

© 2025 Ares Games Srl. TEDOKU™ je ochranna znamka spolecnosti Ares Games Srl.
Varovani! Nevhodné pro déti do 3 let, nebezpeci uduseni. Obsahuje malé ¢asti. Vyrobeno v Ciné.



