(Promo varianty}

Tedoku je nase hra typu ,hod, oto¢ a pis”. Toto minirozsiteni do
hry pridava varianty, které ji mohou ozvlastnit. Doporucujeme je
pouzivat azZ poté, co se seznamite s béZnymi pravidly.

U vétsiny variant uvadime priklad schémat a pravidla, ktera vy-
svétluji, jak vytvorit podobna schémata pomoci standardnich
hracich listd Tedoku. KdyZ je u varianty uvedeno, ze si hraci maji
upravit mfizku, musi byt mrizky vsech hracd upraveny stejnym
zpUsobem.

Odmeény za Uhlopricku

Pokazdé kdyz dokoncite jednu ze dvou Uhlopricek své mrizky,
ziskate bonusovy ¢tverec 1x1, ktery si muzete ihned zakreslit
kamkoli do své mrizky.

Dvojita mrizka

Kazdy hrac hraje se dvéma mrizkami. V kazdém tahu si vyberete,
na kterou ze dvou mfizek tvar zakreslite. Po vycerpani halicku jej
zamichejte a pokracujte ve hte. Hra skonci, jakmile je balicek vycer-
pan podruhé. Vas vysledek na konci hry odpovida nizsimu poctu
bodu z vasich dvou mrizek.
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Povinneé oblasti

Hradi si vyberou jeden radek a jeden sloupec mrizky a oznaci je
barevnym zvyraznovacem. Nyni jsou na mrizce Cty¥i sektory, které
neprotina zvyraznény radek ani sloupec. Vyberte jeden z téchto Cty¥
sektord a cely jej také zvyraznéte. Béhem hry musite vyplnit véech
26 zvyraznénych ctverecky, jinak bude vas vysledek 0 bodu, bez
ohledu na to, kolik dalSich ¢tvereckt mate vyplnénych.
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Neprekrogitelné hranice

Hraci na mrizku zakresli tri tlusté cervené cary, kazdou o délce
2 ttverecky. V jednom sektoru nesmi byt vice nez jedna ¢ara, cary
musi byt zakresleny alespon 3 Ctverecky od sebe, nemohou byt za-
kresleny na hranici dvou sektord a nesmi se dotykat vnéjsiho okraje
m¥izky. Nikdy nesmite umistit tvar pres jednu z téchto car.
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Nepravidelné sektory

V této varianté se hraje dle béznych pravidel, ale sektory jiz nejsou
¢tverce 3x3. Hradi si rozdéli mrizku na 9 nepravidelnych sektord,
které zakresli dle libosti, pouze musi kazdy obsahovat 9 ¢tverecku.
Béhem hry pak jako obvykle ziskate body za vyplnéni téchto ne-
pravidelnych sektoru.




