


Frihéh
Na kedlovstvi Valerie se sndsi temnota. Vikodlaci, upiti a dalsi temné
bytosti se plizi noci, aby roztrhali vis lid. Ale nebojte se, do boje se
piipojuji dalsi obyvatelé - nékteti se specializuji na likvidaci téchto
temnych tvors! Je na tobé a ostatnich vévodkynich a vévodech, abyste
zatlacili hordy nestvir a zachrdnili krdlovstvi Valerie! Vlddcem se vsak
muze stdt jen jeden z vds...

Priprava hry
Poznamka: Tato pravidla pouze popisuji, jak pidat do hry nové karty uds-
losti. V3echny ostatni karty se pii ptipravé hry fidi pravidly zakladni hry.
Nasledujici text nahrazuje odstavec Priprava Karet vycerpdni v pravidlech
zdkladni hry a rozsifuje fazi akci. Vsechna ostatni pravidla zistavaji
v platnosti.

Priprava karet vgeéerpani a uddlosti

Za kazdého hra¢e vezméte jednu nihodnou kartu udalosti a jednu kartu
vycerpani. Z karet vycerpani vytvofte jeden balitek. Karty udalosti za-
michejte a polozte je na vriek balicku karet vycerpani. Zbyvajici karty
uddlosti a vyCerpani vratte zpét do krabice.

Poznamka: Chceteli hrt s jednou nebo vice konkrétnimi udalostmi,
muzete si je zvolit misto toho, abyste kartu udalosti brali nshodng.

Faze akei

Jeli po dobrni nekterého z balitku tazena z balitku vyCerpani karta
uddlosti, poloii ji hra¢ na volné misto po dobraném balitku a ihned po-
stupuje podle pokyni na karté udilosti. Teprve poté pokratuje dalsi akei
nebo fazi. Provedeli hri¢ v dusledku udalosti n¢jakou akci, nepociti se
jako jedna z jeho dvou akei v tahu. Je-li na misté nekter¢ho z centrélnich
balicku karta udalosti, je i piesto balicek povazovin za vycerpany pro
ucely zjisténi splnéni podminek pro ukonceni hry.



Nové symholy
V tomto roziifeni se objevuji nasledujici nové symboly:
l Hra¢ muze znicit kartu dle svého vybéru. Znicend karta je odstra-
néna ze hry. Hrd¢ nesmi zni¢it zdkladni kartu. Lze jej &ist jako
,zni¢ jednu kartu®.

V tomto rozsifeni je pét novych oblasti nestvir.
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Stoky Nekropole  Hvozdy Doupata

Strdfee: Toto rozsifeni obsahuje novy typ nestvir — stréice.

Strazci patii do oblasti nestvir uvedené na své karté. Kartu straz-
ce béhem piipravy hry poloite nad kartu velitele v odpovidajicim balicku
nestvir, nezdvisle na jeho sile.




Fodrobny popis karet

Atmuzna pro chudé: Pokud nemds 2 shodné suroviny, nemusis dat
soupefi zddné suroviny.

Dragourt: Dragoun piidavd svému majiteli navic akci zabit nestviru bé-
hem fize ptijmi. Tato akce se nepovazuje za jednu ze dvou akei, které
provadis beéhem své faze akei. Jakékoli karty panstvi nebo udalosti, které
se spoustéji behem faze akci, se pfi provadéni této bonusové akce neak-
tivuji. Napiklad Zdkladna Havrar by se nespustila, protoze se spousti
pouze béhem faze akei.

Laborator: Jakmile je karta ototena, nelze ji po zbytek hry ototit zpitky.
Karta se oto¢i zpét az behem bodovini a stdle piindsi pipadné vitézné
body za kartu vévody.

Opera: Pokud behem faze piijmi ziskas jakékoli mnozstvi magie, ziskas
| magii navic. Neziskavas 1 magii za kaidou aktivovanou kartu, kterd ti
davé magii.

Falde rudého mésice: Po zaplaceni 2 magii musi§ pichodit obé kostky,
ne jen jednu. Tuto schopnost muzes pouzit pied pouzitim nebo po pou-
3iti jinych panstvi, kterd manipuluji s kostkami.

Prokletd jeskgné Vsichni hraci, veetn& hrice, ktery toto panstvi vybu-
doval, musi otocit kartu obyvatele. |akmile je karta otocena, nelze ji po
zbytek hry otocit zpatky. Karta se otoci zpét az behem bodovani a stile
pfind3i piipadné vitézné body za kartu vévody.

Starovékd heobka: Zetony sily ptidané k nestvite zvysuji hodnotu sily
nestviry, kterd je poticba k jejimu zabiti.

Vzestup temného pana: Kdyz je tato udilost ve hie, viechny hodnoty
magie nestvir se zvysi o | bez ohledu na to, zda nestvira m4 nebo nema
hodnotu magie.

Zdkladna Havrari: Toto panstvi se aktivuje pouze tehdy, kdyz jeden ze
soupefii zabije nestviiru, nikoli kdyz ji zabije3 ty.



