SPici BOHOVE: POD NEZNAMYM NEBEM

REZIM PRO VETERANY

Pokud jste ostfileni hraci Spicich boh& a chcete herni
zézitek vice podobny tomu z pavodni hry nebo jen méate & i 4
radi vétsi vyzvy a hru pod tlakem, mdzete vyzkouset : '& /
tento herni rezim.

-Ryan Laukat, autor hry

Pouzijte tyto Upravy pravidel:

1. Udalosti s €asovym tlakem
Rozdélte karty udalosti podle urovng, zamichejte je
a polozte licem dolt& pobliz hraci plochy. Vytvorte ba-
licek udalosti tak, ze vezmete 2 karty z kazdé urovng,
zamichate je dohromady a polozite bali¢ek licem dola.
Balicek by m&l mit celkem 6 karet. Kdyz balicek dojde,
Skrtnéte v deniku vypravy symbol tdbora, ale NEPRO-
VADEJTE akci tabofeni. Poté vytvorte novy balicek
udalosti stejnym zp&sobem. Pokud karta dkolu vyza-
duje, abyste ji umistili do bali¢ku udalosti, jednoduse ji
vlozte dospodu aktuélniho balicku.

2. Rychli nepfatelé

Kazdy nepfitel bude utocit na konci kazdého kola boje
(ale stale bude samozfejmé utogit v ramci protiatoku).
Tento tok provede az poté, co se posili. Aktivni hra¢
rozhodne, na kterou postavu postavu ktery nepfitel
zauto&i. V rdmci této varianty nepFételé, ktefi jsou po-
razeni, neprovadi protidtok. V pfipadé boje s bossem
jednotlivé zény na konci kola netto&i a neprovadgji pro-
tiutok, pokud jsou piekryta viechna srdce v dané zéné.

3. Limit 5 karet schopnosti

Kazda postava mtze mit vybavenych maximalné 5 ka-
ret schopnosti. Postava ale maze odloZit kartu, kterou
je vybavena, a ziskat tak bonus +1 k dané schopnosti
b&hem zkousky &i boje. Kartu |ze odlozit jako posled-
ni krok zkousky nebo utoku, az po vyuziti efektu karty
nebo vyuziti jejiho symbolu dovednosti.

4. Nebezpeéi pfi tabofeni

Vas tabor je nyni zcela v bezpeti pouze na téchto po-
lich v atlasu:1, 14, 21, 24, 29, 34, 38, 54. Pokud tabofite
kdekoli jinde, proved'te vyzvu osudu. Pfi vysledku 1-5
napadla tabor v noci divoka zvifata: kazda postava utr-
pi 2 zranéni a ztracite 3 zdroje.
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