Ve hte Zravé rybky vam nesmi chybét odvaha, protoze budete skékat do feky plné pirani! Par zravych
rybek nikomu nevadi. Pokud se jich ale sejde pfilis mnoho, pékné si na vas smisnou! Kdyz se blizi
velké hejno, radéji vcas vyskocte z vody!

KOMPONENTY

4 ochranné karty
(pouze pro kooperativni variantu)

36 oboustrannych karet pirani 25 Zetonl naplasti

Na rubu i lici karet jsou pirané. Na kazdé karté je vzdy v souctu celkem 7 pirani. Pirané na lici jsou
vzdy jiné barvy nez ty na rubu.

PRIPRAVA HRY

Zamichejte 36 karet pirani a kazdému hraci jednu rozdejte. Kartu v ruce muzete libovolné otacet na
jednu nebo druhou stranu. Soupefi vzdy mohou vidét zadni stranu vasi karty v ruce. Kazdy hrac si
také vezme 5 ZetonU naplasti a polozi je pred sebe jako svou zasobu. Zbyvajici karty pirani umistéte
doprostred stolu jako dobiraci balicek. Vezméte vrchni kartu bali¢ku, otocte ji a poloZte ji na stll, tak
aby vsichni hraci védéli, jaky je rub i lic této karty. Tim zalozite reku.

PRUBEHN HRY

Zacne nejodvaznéjsi hrac. Ve svém tahu provede nasledujici kroky v uvedeném poradi:
1. Vylozi svoji kartu do reky libovolnou stranou nahoru.

2. Otodi na druhou stranu vSechny ostatni karty v fece, které jsou stejné barvy jako
pravé vylozena karta.

3. Spocita samostatné pirané kazdé barvy. Pokud je v fece deset nebo vice pirani
jedné barvy (jakékoliv), vytvofi se z nich hejno a viechny pirané této barvy zautoci
(viz UTOK?). V opacném pripadé ma hrac stésti a nic se nestane.

W. Dobere si kartu pirani z bali¢ku. Tim jeho tah kondi.

Poté prichazi na rfadu dalsi hrac¢ v poradi po sméru hodinovych rucicek.

Priklad: Uprostred stolu lezi karta
s bilymi piranémi. Norbert vyloZi
do reky kartu s modrymi piranémi.
ProtoZe v rece nejsou Zadné dalsi
modré pirané, nemusi otacet Zadné
karty. V rece je nyni celkem 5 bilych
pirani a 1 modrd. ProtoZe je zatim
v fece méné nez 10 pirani od kazdé
barvy, tak neutoci. Norbert si dobere
kartu z balicku a jeho tah konci.

Je v fece po otoceni karet 10 nebo vice pirani jedné barvy? Pak na vas zautoci! (DllezZité: Nepocitejte
pirané na vrchu dobiraciho bali¢ku.)

V zavislosti na velikosti hejna musite zaplati urcity pocet Zeton( naplasti:

10-11 PiRAN{ JEDNE BARVY:
12-13 PiRANi JEDNE BARVY:

14 A ViCE PiRANi JEDNE BARVY:
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Vratte pozadovany pocet zetonl naplasti ze své zasoby zpét do krabicky. Pokud vam poté nezbudou
zadné Zetony naplasti, hra konci (viz KONEC HRY).

Poté vezméte z feky vSechny karty s piranémi, které pravé zautocily, a dejte je stranou.

Priklad: Lenka vyloZi do reky kartu se
Zlutymi piranémi. ProtoZe se v rece
jiZz nachdzi karta se Zlutymi piranémi,
musi ji Lenka otocit.




Misto 3 Zlutych pirani jsou nyni na
karté zobrazeny 4 zelené pirané.
Celkem jsou tedy v rece 2 Zluté
pirané, 1 modréa pirana, 5 bilych
pirani a 10 zelenych pirani. Zelené
pirané vytvori hejno a zautoci na
Lenku. Lenka ztraci 1 Zeton naplas-
ti a odstrani vsechny zelené pirané
z reky a odlozZi je stranou. Poté si
Lenka dobere kartu z balicku do ruky
a ukondi svdj tah.

Mize se stat, Ze v fece bude vice nez 10 pirani vice nez jedné barvy.
zetony néplasti za kazdé hejno zvlast!

Pokud bali¢ek dojde, zamichejte odlozené karty a vytvorte novy balicek.

KONEC HRY

Hra kon¢i, jakmile nékterému z hraca dojdou zetony naplasti. Vyhrava hrac, kterému zUstalo nejvice
ZetonU naplasti. Pokud maji dva nebo vice hracu stejny pocet zetond, o vitézstvi se déli.

Mzete si také zahrat nékolik partii Zravych rybek za sebou a po kazdé z nich si zapisovat body.
V takovém pripadé ma kazdy Zzeton naplasti v hracové zasobé hodnotu 1 bodu. Vyhrava hrac s nej-
vyssim souctem.

KOOPERATiVNi VARIANTA
# KOUSAVA @&

V kooperativni ,,Kousavé” varianté jsou pirané naprosto vyhladovélé, coz je cini jesté agresivnéjsimi.
Na rozdil od zakladni hry budou pirané Gto¢it v kazdém kole a zdstanou v fece i poté, co zautodi.
Vzdy Utoci pirané té barvy, které je v rece nejvice. Tady uz vam nepomohou ani naplasti. Pfi sprav-
ném rozhodovani se vsak Utoklm muizete ubranit. Je to vSak Ukol, ktery jste schopni splnit pouze
spole¢nymi silami. Jste pfipraveni?

Zamichejte 36 karet pirani a cely balicek polozte doprostfed stolu. Vedle reky polozte do rady
4 ochranné karty. Provedte nasledujici kroky v uvedeném poradi:

1. Vezméte vrchni kartu z bali¢ku, otocte ji a polozte ji do reky. Ted uz vite, co je na obou
stranach této karty, a bylo by dobré si to zapamatovat.

2. Spolecné se rozhodnéte, proti které barvé pirani se chcete v tomto kole chranit. Posurite
odpovidajici ochrannou kartu o kousek vys.
Rada: V prvnim kole je to vZdy barva na spodni strané karty.

" 3. Urcete, ktera barva v jezirku je momentalné vétsinova (tj. ma v fece nejvice pirani), a otoc-
te vSechny karty této barvy. Pokud je vice moZnosti, mlzete si vybrat jednu z barev, od
niz je v fece nejvice pirani.

W. Zkontrolujte, ktera barva ma po otoceni karet nejvice pirani v fece. VSechny pirané této
barvy utoc¢i!

Nyni nastane jedna z téchto situaci:
A. Barva ochranné karty odpovida aktualni vétSinové barvé. Skvélé, podafilo se vam pred-

povédét hrozici nebezpedi (krok 2) a ochranit se pred Gtodici barvou. Vyborné! Kolo jste
prezili. Posurite ochrannou kartu zpét a pokracujte ve vyzvé opét krokem 1.

‘ B. V kroku 2 jste nepredvidali hrozici nebezpeci a chranili se pfed jinou barvou. Smula!
V tomto pripadé hra konci. Spocitejte karty v fece. Toto cislo je vas vysledek. Osetrete si
rany a pristé se pokuste dosahnout lepsiho vysledku!

‘ €. Vétsinu nema ani jedna barva (protoze dvé nebo vice barev maji stejny pocet). V takovém
pripadé mate stésti a k zadnému atoku nedojde. Postoupili jste do dalsiho kola, pokracuj-
te opét krokem 1.

V této varianté zuUstavaji pirané v fece i poté, co zautoci.

Priklad: Tom, Norbert a Lenka otoci
vrchni kartu z balicku a vyloZi ji do
reky @.

Rozhodnou se chranit pred Zlutou
barvou a posunou Zlutou ochrannou
kartu @. poté urci, ktera barva je
vétsinova (v tomto pripadé zelena),
a otoci vSechny zelené karty ®.

Vétsinova barva je nyni 2lutd ®. Zluts
utoci, ale hraci v kroku 2 predpovédé-
li blizici se nebezpeci a mohou pokra-
covat ve hre krokem 1.

Rada: Pfedem se dohodnéte, kdo si bude pamatovat zadni strany kterych karet.
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