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Pro 3 0z 8 hracd od 12 let

b Pravidla hry

\ y N illli JV




® e 0

w OBSAH HRY
* 60 prUuhlednych karet

* 65 oboustrannych karet zadani @

* 35 zetonu (25 zetonU ,,1 bod*
a 10 zetonU ,,3 body*)

* 1 pravidla hry

* CiL HRY

Pomoci pruhlednych karet se snazite ostatnim
zndzornit zadané heslo nebo se snazite heslo
uhodnout, kdyz jej zndzomuje nékdo jiny. Za
spravné odpovédi i spravné zndzornéni ziskd-
vate vitézné body.

Kdo md& na konci hry nejvice bodu, vyhrava.

% PRIPRAVA

* Rozlozte viechny pruhledné karty na stole
tak, aby tvorily velky kruh.

« Zetony umistéte na stdl v pohodiném dosahu
vsech hr&acu.

» Zamichejte karty zadani a utvorte z nich
dobiraci balicek.
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Hraje se uprostred
vytvoreného kruhu.
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% PRUBEH HRY

Zacind nejtvoriveéjsi hrac (pokud se nemuizete dohodnout, kdo
je nejtvorivéjsi, zacind nejmladsi hrdc). Hrdci se stridaiji po jed-
notlivych tazich. Ve svém tahu zndzornuje aktivni hrdc ostat-
nim zadané heslo pomoci pruhlednych karet a snazi se, aby
jej ostatni hraci uhodli. Hracy tah probind v téchto krocich:

© Vezme kartu zadani z dobiraciho bali¢ku.
Néktery z ostatnich hradcd ndhodné urci Cislo
mezi 1 a 8. Toto Cislo udavd, které heslo z kar-
ty zaddni bude aktivni hrd€ zndzomovat.

* Pokud vybrané heslo nezndte, nebo vém
unikd jeho vyznam, mUzete si vybrat souse-
diciheslo, nachdzejici se o fadek vyse nebo
nize, nez bylo heslo pUvodni (pro tyto Ucely
jsou uvazovdana Cisla 1 a 8 jako sousedici).

Pozndmka: Zacdatecnici a mladsi hraci si mohou vybrat jakékoliv
heslo z karty dle vlastniho uvdzeni.
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(2] NahIa*s precte ndpovédu k heslu, kterd je oznacena symbo-
lem .

© Umistovanim prusvitnych karet doprostied kruznice se snazi
zndazornit ostatnim hrdéum zvolené heslo. Je moiné pouiit li-
bovolné mnozstvi karet. MUzZete je rozkladat, pohybovat s nimi,
skladat je pres sebe Ci jinak s nimi manipulovat dle vasich po-
treb, abyste ostatnim predvedli, co jim chcete sdélit (viz prikla-
dy na ndsledujicich strdnkdch).

@ NESMITE VSAK:
* mluvit ani délat jakékoliv zvuky,

* pomoci karet sklddat pismena ¢&i Cislice,

 gestikulovat (mUzete ale cdast karty rukou &i prsty zakryt,
chcete-li).




Ostatni hrdci mohou neomezené hadat spravnou odpovéd

ihned poté, co polozite prvni kartu. Prvni hr&&, ktery uhodne hle-

dané heslo, a rovnéz hrdc, ktery heslo napovidal pomoci karet,

obdrZi oba 1 vitézny bod. Kazdy z nich si vezme jeden jednobo-

dovy zZeton D z4soby.

* Pokud spravnou odpovéd vyslovi soucasné vice hracu, ziskd
1 vitézny bod kazdy z nich.

ABYSTE SPRAVNE ZNAZORNILI VASE HESLO:

Pouil'vgj’re, JAKEKQLIV KARTY chcete,
JAKYMKOLIV ZPUSOBEM chcete!

KOMBINOVAT
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A nebo mdizete tohle
76 vsechno délat @ZTEITEYD)

a
néjoka p%ﬂ%...
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@ Napoviddni neni pevné ¢asové omezeno. Kdy? ale nikdo
nemUze heslo delsi dobu uhodnout a vsichni se na tom shod-
nou, hrdcuv tah je ukoncen a nikdo neziskd Z&dny bod.

Tah dalsiho hrace

Vsechny pouzité pruhledné karty se ze stfredu umisti zpét do kru-
hu. Zacind tah dalsiho hrdce (po sméru hodinovych rucicek).

w KONEC HRY

Hra konci poté, co kazdy hrd¢ dvakrat Uspésné predvedl zadané
heslo. Vitézi hr&c, ktery ziskal nejvice vitéznych bodU. V pripadé re-
mizy si zahrajte jesté jednu paril
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® HERNi VARIANTA ,,A JESTE VICE FANTAZIE!"

Po nékolika partiich se jiz nemusite omezovat na karty zaddni a
mUzete si vymyslet viastni hesla. Nezapomenite vzdy nahlas vy-
slovit ndpovédu k heslu (film, postava, knizka atd.) a hurd na to!

Vase hesla mohou byt tfeba z oblasti spolecnych z&md a ko-
nickd (uméni, ndzvy knizek, deskové hry...) anebo klidné osob-
ni véci, lidé &i uddlosti, ke kterym mdate néjaky vztah (,Jindro-
va oblibend hracka”, ,.kam pojedeme na dovolenou?2* nebo
»teta Katerina“...).

Snazte se vidy vymyslet takové heslo, kterému budou vsichni
hraci rozumét!
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@ S PRUHLEDNYMI KARTAMI mizete délat, co je libo, ale...
* Nesmite mluvit, zpivat ani délat jakékoliv jiné zvuky!
* Nesmite gestikulovat holyma rukama, pouze s kartou &i kartamil

* Nesmite pomoci karet skiddat pismena &i Eislice!

¥ ANO, ZAJISTE 7e mizete:

 pouzit, kolik karet je vam libo,

* karty skladat, prekryvat, kombinovat je a hybat s nimi,
« skryvat Casti karet pomoci prst0,

e zvednout karty ze stolu a pohybovat s nimi v prostoru, ale po-
zor, abyste se moc nerozvdsnili a nezacali gestikulovat holyma
rukamal
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