Pretled
Hra Pade predstavuje nove
pojeti Binga plné zabavnych zvratd!
Vlyberte si ¢isla a za¢néte pocitat
od 1do 50. Cim déle budete pocitat, tim vice
bodU ziskate. Davejte si ale pozor: pokud totiz
feknete Cislo, ktere si vybral jiny hrac,
pfevezme vam pocitani!
Vybirejte si moudre Cisla, abyste oklamali
soupere, a pocitejte co nejdéle,
abyste vyhrali!
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Kazdy hrac¢ umisti Umistéte 10 zetonu
svdj bodovaci zeton zakazu licem
na policko 0 na svém dolt doprostfed
pocitadle. stolu a dobre je
zamichejte.

Kazdy hra¢ si vezme:
* 1hernilist,
% 1 pocitadlo,

% 1bodovaci zeton,
& 1tuzku.
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* Jedna partie hry Padetrva 4 kola. *
Kazde kolo je rozdéleno na 3 faze:
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V zavislosti na poctu hracu

nahodné otocte urcity pocet

zetonl zakazu, dle tabulky

nize:

Pocet
otoéengich 3 2 1 (1)

Odhalené Cislice na zetonech jsou zakazane a Zadny hrac
si je vtomto kole nesmi vybrat (viz VYBER!).
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V této fazi si kazdy hrac tajné zapise 5 ¢isel do svého her-

niho listu, na fadek uréeny pro aktualni kolo, dle nasledu-
jicich pravidel:

*Vybrana’ ¢isla musi byt mezila49.

& Vybrana cCisla nesmi koncit na zakazané Cislice (ty,
které byly odhaleny v predchozi fazi). Pokud je napfiklad
na jednom z odhalenych zetond zakazu cCislice 2, hraci si
nesmi zapsat 2, 12, 22, 32 ani 42.

Priklad:

Ve hre péti hraca byly odhaleny dva Zeto-
ny zakazu. V tomto pripadé nesmi hraci
zapsat Zadna cisla koncici na 2 ani 8.

Sabca si zapise tato Cisla ve vzestupném
poradi: 4, 15, 26, 37 a 44.

Hodné stésti, Sabco!




{37 PociTanil

Vlyberte hrace, ktery za¢ne nahlas pocitat, vzestupné od
Cisla 1.

Nikdo zatim neposouva svij bodovaci Zeton po pocitadle.
Jakmile se vyvola Cislo, které ma nékdo z hracd zapsane ve
svem listu, tento hra¢ musi zvednout ruku a fict

¢imz prerusi pocitani.

MUzZe nastat jedna z téchto dvou moznosti:

# Ruku zvedne pouze jeden hraé: Tento hra¢ pre-
vezme pocitani a pokracuje od tohoto &isla. Za kaz-
dé nové Cislo, které vyvola, aniz by jej prerusil jiny
hraé, posune svlj bodovaci Zeton na pocitadle
o 1 poli¢ko dopredu. Kdyz jej prerusi jiny hrac, posune
si Zeton dopredu i za &islo, pfi kterém jej prerusil.

# Ruku zvedne.xvnce,hrécu sz:hnl hracl ktefi zved|| ruku,

si preskrtnou toto gislo na $vy<:h hemlch listéch a v po-
¢itani pokracu e puvodm nrag., Z{adny hrat si neposu-
nu;el svifj | bodovact zetbn po pocitadle (an. kirac, ktery
pokracuje v nocwanl\ i

Pocitani mlze vzdy prerusit kdokoli z hracd, kdyz je vyvola-
no jedno z jeho zapsanych Cisel.
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PRIKLAD ZACATKU KOLA

Jeden z hracd zacéne pocitat od 1,
ﬂ) 8)8)% S50 aniZ by ziskaval body.
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Sabcama ve svém listu zapsané Cis-
lo 4. Prerusi pocitani, prevezme je
a pokracuje v pocitani od 4. Za kaz-
dé nové Cislo, které vyvola, si po-
sune bodovaci Zeton na svém
pocitadle o 1policko dopredu.

Tomas i Jana maji zapsané cislo 7: oba\
si toto cislo ve svém listu

preskrtnou. @/

Sabca pokracuje v pocitani, ale uZ ne-
ziskdva Zadné body...

Jirka ma cislo 9. Prerusi pocitani a pre-
vezme je.

Pokracuje v pocitani. Za kazdé nové
Cislo, které vyvola, si posune bodo-
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Jakmile vas bodovaci zeton dosahne policka uvede-
neho v tabulce vyse, vyplite sijednu korunu na svem
listu. Pokud se vam béhem néktereho dalsiho kola
podari vyplnit druhou korunu, okamzité vyhravate!
Pocty bodU potrebneé k ziskani koruny zavisi na po-
¢tu hracd a krom tabulky vysSe je naleznete i na po-
¢itadlech.

Priklad: Ve hre péti hracu k ziskani ko-
runy potrebujete 12 vitéznych bodd.

Jakmile pfi pocitani dosahnete Cisla 50, kolo konéi.

Prejaéte k fazi WAGpree kol
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mWPOéET SKORE

K hodnoté policka, kterého dosahl bodovaci Zeton, pfi-
¢téte bonusové body uvedené v pravém hornim rohu
kazdého pole s preskrtnutym cislem na svém hernim lis-
tu. Zapiste sve skore za toto kolo do pole ,skore* v odpovi-
dajicim fadku na svem listu.

Sabca si to kolo musela preskrtnout dvé Cisla. Za tato
preskrtnuta Cisla ziska 2 a 1 vitézny bod, které pricte
k 14 bodim z poéitadla. Celkem ziskala 17 bod( a zapise
si je do pole ,skore“ pro aktudini kolo na svém listu.

@ PRIPRAVA DALSIHO KOLA

Otocte zetony blokovani, ktere byly vtomto kole odhaleny,
opét licem dold a zamichejte vSechny Zetony dohromady.
Kazdy hraé vrati svlj bodovaci Zeton na poli¢ko 0 na
svém pocitadle. Nyni mUze zacit nové kolo hry, pocinaje
fazi ODHALENIL.

Po odehrani ¢tvrteho kola tento krok ignorujte a prejdete
rovnou na WAeree g
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KRoneo g

Hra mdze skoncit dvéma zpUsoby:

PO CTVRTEM KOLE

Sectéte ziskana skore za vSechna Ctyfi kola hry. Kdo ma
celkem nejvice vitéznych bodd, vyhrava. V pripadé shody
vyhrava hrac ve shodé, ktery ma vypIinénou korunu. Pokud
ma korunu vyplnéno vice hraca, vitézstvi sdili.

Pokud nikdo z hrac ve shodé nema vyplnénou korunu,
vSichni hraci ve shodé vitézstvi sdili.

OKRAMZITE ViTEZSTVI
Pokud hra¢ vyplni svou druhou korunu, okamzité vyhrava!

S s S S
Yooy & wpiiesnens

SnaZte se vybrat alespor jedno ¢islo z kazdé desitky.
Zvysite tak sveé Sance na ziskani dlouhé neprerusené
fady.

Vybér spravnych cisel je klicovy: kdo si troufne za-
psat 1, aby rychle zacal bodovat? Nebo je Iépe zapsat
2 a prevzit pocitani? Je dobré zkusit vybrat Cislo tés-
né pred zakézanym Cislem?

Kdyz prekrocite hranici 20 bodd na pocitadle, polozte
bodovaci Zeton zpét na poli¢ko 0 a pokracujte v bo-
dovani, ale nezapomerite, Ze mate o 20 bodU vic, nez
kolik ukazuje Zeton.




D K vcmmid mebe vice fndicl:

Pokud chcete hrat ve vice nez 7 hracich, pouZijte vice
kopii hry afid'te se témito pravidly:

ﬁ} Hrajte bez ZetonU zakazu.

Kdyz hrajete ve vice nez 7 hracich, Cislo, do ktereho
pocitate, se zvySuje o 5 za kazdého hrace nad 7:

B&hem faze VYBER! zapisujte Gislamezi1a &islem
o jedna niz8im, nez je Cislo, do kterého pocitate.
Priklad: Pri hi'e 10 hracéd si miZete vybrat éisla od
1do 64, protoZe budete pocitat aZ do 65.

| ve vice nez 7 hracich je pocet bodu, kterého mu-
site dosahnout na pocitadle, abyste ziskali koru-
nu, stale 9.

Dalsi herni listy si mUzete stahnout na rexhry.cz.
Jediné, co musite dat hra¢lim navic, je kromé herniho
listu pouze pocitadlo a nahrada za bodovaci Zeton!

Usporadejte nejvetsi partii hry Pade na svetél
Nezapomernite nas kontaktovat, abychom vas rekord
zaznamenali!
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B&hem pfipravy zamichejte karty nebezpeci a vy-
tvorte z nich bali¢ek licem dold.

Béhem faze ODHALENI! otocte jednu kartu nebez-
pecilicemvzhdru. VSechna €isla, kterd si hraci vybe-
rou a ktera jsou v rozpéti (véetné) dvou Cisel na kar-
&, jsou v nebezpecne oblasti.

Pokud b&hem faze POCITANIN alespon dva hradi
zvednou ruku pro stejne Cislo, ktere se nachaziv ne-
bezpecné oblasti, Skrtnou nejen toto Cislo, ale take
u néj uvedené bonusove body (Cislo v pravém hor-
nim rohu pole s ¢islem na hernim listu). Na koncikola
tyto bonusove body neziskaiji.
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