a
\
-
(4
»
v
/

o |
|1
o
9
19)
3
A

@ & oy

Nasklddejte na sebe polinka a kosticky ohné
bordk! Ddvejtessi ale pozor, protoZe pokud se

Ziitf, spdlfte si prsty!
23 karet taboraku

20 kosticek ohné polinek

*1 pinzeta

*(plus jedna ndhradni)

Priprava hry

Polozte kartu ohniSté doprostfed hraci
plochy, libovolnou stranou vzhiru. Po-
lozte na ohnisté tfi polinka podle obrysi
na Karté.

Zbyvajici polinka a kosticky ohné vlozte
do krabicky a zamichejte je. Krabicku
a pinzetu polozte vedle ohnisté.

Zamichejte karty téboréku a polozte je
v balicku licem dold pobliZ ohnisté.

Priabéh hry

Pomodi pinzety stavéjte taborak z polinek
a kosticek ohné. Pokud vam kterykoli di-
lek z ohnisté spadne, jste vyrazeni ze hry!

Hra¢, ktery jako posledni tabofil, bude
zacinat. Hrdci se stiidaji v tazich po sméru
hodinovych rucicek.

Ve svém tahu otocite kartu a poté bude-
te stavét ohen (viz druhou stranu téchto
pravidel).

Na konci svého tahu predejte pinzetu dal-
Simu hraci po sméru hodinovych rucicek.

Jak zvitezit

Posledni hra¢, ktery zlistane ve hfe po
vyfazeni vSech ostatnich, ve hie zvitézi
a bude vyhlaen ,nejlepsim tbornikem”.
Pokud dojdou karty, polinka ¢i kosticky
a ve hre jsou stale alespon 2 hrédi, vsichni
tito hrddi sdili vitézstvi.
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Prabeh tahu

@© Odhaleni karty

Otocte vrchni kartu z balicku a vylozte ji
licem vzhdiru. Na karté je vyobrazeno, ko-
lik polinek a kosticek ohné musite pomoci
pinzety piidat do ohnisté.
Pokud je na karté symbol ,vy-
mény rukou”, musite pinzetu
drzet ve své nedominantni

ruce. Pravaci musi pouZit le-
vacku a naopak.

@) Stavba ohné

Pomodi pinzety vyjméte dilky na karté
z krabicky a polozte je na ostatni polinka
nebo kosticky ohné, které jsou jiz v ohni-
Sti. Dilky neumistujte pifimo na kartu
ohnisté.

Pokud je na odhalené karté pouze jeden
dilek, zdvihnéte pinzetou odpovidajici di-
lek z plechovky a umistéte jej na polinka
a kosticky ohné v ohnisti.

Pokud je na karté vice dilkdi, nejprve
pinzetou sestavte vyobrazené dilky na
sebe vedle ohnité a poté celou sestavu
najednou pinzetou zdvihnéte a umistéte
na ohnisté.

Pokud vam néjakeé dilky spadnou, nez je
umistite na ohnisté, je to v poradku! Po-
moci pinzety je opét zvednéte.

Pokud oviem upustite dilek na kartu
ohnisté nebo zplsobite, Ze z ohnisté
spadne novy ¢i dfive umistény dilek, jste
vyfazeni ze hry. Dilky, které takto spad-
nou, vratte do krabicky.

Na konci svého tahu predejte pinzetu dal-
Simu hréci po sméru hodinovych rucicek.

Pokud by vém ve hie néjaka soucast chybéla,
napiste na reklama(e@rexhry zamy vam ji posleme.
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