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Pod vasim bedlivym dozorem se mésto a zemédélska pida

rozvijeji a prolinaji. Vse roste a vSude se stavi zdvratnou
rychlosti. A vedeni prebirdte vy!

SEZNAM KOMPONENT

6 karet s izemimi a bodovacimi podminkami. Budete také
potiebovat zakladni hry Velkomésto a Velkostatek.

PRIPRAVA HRY

Zamichejte zvlast oba baliéky zakladnich her a vytvoite
jeden dobiraci balicek Velkomésta a jeden dobiraci bali-
tek Velkostatku. Oba bali¢ky umistéte stranou s Gzemimi
vzhiru. Obratte vrchni kartu z kazdého bali¢ku a vyloZte je
bodovaci stranou vzhiiru. Tyto karty uréuji dvé ze tfi bodo-
vacich podminek hry.

Zamichejte balicek karet Méstostatku. Obratte vrchni kar-
tu z balicku a vyloZte ji bodovaci stranou vzhiru jako tieti
bodovaci podminku hry.

Meli byste tak mit po jedné bodovaci podmince z Velkomés-
ta, z Velkostatku a z Méstostatku. Sectéte hodnotu vSech
tii téchto karet a ziskate cilovy pocet bodd.



Poté doberte z bali¢ku karet Méstostatku dal$i kartu a umis-
téte ji do stavebni oblasti. Zbylé étyfi karty z tohoto balicku
vratte do krabice, ve hfe jiZ nebudou tfeba.

Uréete misto, kde vznikne v prabéhu hry spoleény odkladaci

balicek.
PRIKLAD ROZLOZENI HRY
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PRUBEH HRY

Hraci se stfidaji v tazich po sméru hodinovych ru¢icek.

Na zacatku tahu si hrac nejprve dobere 1 kartu z balicku Velko-
méstaa 1 kartu zbalicku Velkostatku a umisti je pred sebe stra-
nou s Gizemimi vzhiiru tak, aby obé karty vidéli i ostatni hragi.
Poté jednu z téchto karet umisti do stavebni oblasti dle béznych
pravidel. VSechna Gizemi se mohou libovolné prekryvat nebo spo-
lu sousedit. Zbylou kartu hrac odloZi na odkladaci balicek a tim
je jeho tah u konce.

Hraci se stidaji v tazich, dokud nejsou oba dobiraci balicky

prazdné. e .. L.
ZAVERECNE BODOVANI
Pti zévéretném bodovani postupujte dle béZnych pravidel
s témito vyjimkami:
Ptibodovani nejvétSich skupin Gizemi si zvolte a obodujte jen
2 druhy tGzemi z Velkomésta a 2 druhy tzemi z Velkostatku.
Napt. si zvolite, Ze obodujete prdmyslova a obytna Gzemi za
Velkomésto a izemi sadd a vyb&hi za Velkostatek. Za nej-
vétsi skupiny zbylych druhii izemi jiZ Zadné body neobdrZite.
Kazdy sled navazujicich dseki silnice je povaZovan za 1 sil-
nici. Je Ihostejno, zda se jedna o useky silnic Velkomésta,
Velkostatku ¢i jejich kombinaci.
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Pod vasim bedlivym dozorem se mésto a narodni park rozvijeji

a prolinaji. Vse roste a vSude se stavi zdvratnou rychlosti.
A vedeni prebirdte vy!

SEZNAM KOMPONENT

6 karet s izemimi a bodovacimi podminkami. Budete také
potiebovat zakladni hry Velkomésto a Velkopark.

PRIPRAVA HRY

Zamichejte zvlast oba baliéky zakladnich her a vytvoite
jeden dobiraci bali¢ek Velkomésta a jeden dobiraci bali¢ek
Velkoparku. Oba bali¢ky umistéte stranou s izemimi vzhtiru.
Obratte vrchni kartu z kazdého balicku a vyloZte je bodova-
ci stranou vzhiiru. Tyto karty uréuji dvé ze tfi bodovacich
podminek hry.

Zamichejte balicek karet Méstoparku. Obratte vrchni kartu
z halicku a vyloZte ji bodovaci stranou vzhiiru jako tfeti bo-
dovaci podminku hry.

Méli byste tak mit po jedné bodovaci podmince z Velkomés-
ta, z Velkoparku a z Méstoparku. Sectéte hodnotu vSech tii
téchto karet a ziskate cilovy pocet bodu.



Poté doberte z bali¢ku karet Méstoparku dal$i kartu a umis-
téte ji do stavebni oblasti. Zbylé étyfi karty z tohoto balicku
vratte do krabice, ve hfe jiZ nebudou tfeba.

Uréete misto, kde vznikne v pribéhu hry spoleény odkladaci
balicek.

PRIKLAD ROZLOZENI HRY
T PR

t
BODOVACI PODMINKA  BODOVACI PODMINKA  BODOVACI PODMINKA
VELKOMESTA VELKOPARKU MESTOPARKU

ODKLADAC
BALICEK

DOBIRACI BALICEK DOBIRACI BALICEK
VELKOMESTA VELKOPARKU



PRUBEH HRY

Hraci se stfidaji v tazich po sméru hodinovych ru¢icek.
Na zacatku tahu si hrac nejprve dobere 1 kartu z balicku Velko-
mésta a 1 kartu z balicku Velkoparku a umisti je pfed sebe stra-
nou s tizemimi vzhiiru tak, aby obé karty vidéli i ostatni hraéi.
Poté jednu z téchto karet umisti do stavebni oblasti dle béznych
pravidel. VSechna Gizemi se mohou libovolné prekryvat nebo spo-
lu sousedit. Zbylou kartu hrac odloZi na odkladaci balicek a tim
je jeho tah u konce. Hraéi se stfidaji v tazich, dokud nejsou oba
dobiraci balicky prazdné.

ZAVERECNE BODOVANI
P¥i zavéreéném bodovani postupujte dle béZnych pravidel
s témito vyjimkami:
Ptibodovani nejvétsich skupin Gzemi si zvolte a obodujte jen
2 druhy tzemi z Velkomésta a 2 druhy Gzemi z Velkoparku.
Napi. si zvolite, Ze obodujete primyslova a obytna Gzemi za
Velkomésto a tizemi jezer a lesi za Velkopark. Za nejvétsi
skupiny zbylych druhd Gzemi jiZ Zadné body neobdriite.
Kazdy sled navazujicich dseki silnice je povaZovan za 1 sil-
nici. Je Ihostejno, zda se jedna o tseky silnic Velkomésta,
Velkoparku ¢i jejich kombinaci. Za kazdou silnici odectéte
jen 1 bod dle pravidla pro silni¢ni daii z Velkomésta (a nikoliv
2 body, jak je tomu ve Velkoparku).
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Pod vasim bedlivym dozorem se zemédélska pida a ndrodni/

park rozvifeji a prolinaji. Vse roste a buji zdvratnou rychlosti.
A vedeni prebirdte vy!

SEZNAM KOMPONENT

6 karet s izemimi a bodovacimi podminkami. Budete také
potiebovat zakladni hry Velkostatek a Velkopark.

PRIPRAVA HRY

Zamichejte zvlast oba baliéky zakladnich her a vytvoite
jeden dobiraci balicek Velkostatku a jeden dobiraci bali¢ek
Velkoparku. Oba bali¢ky umistéte stranou s izemimi vzhtiru.
Obratte vrchni kartu z kazdého balicku a vyloZte je bodova-
ci stranou vzhiiru. Tyto karty uréuji dvé ze tfi bodovacich
podminek hry.

Zamichejte balicek karet Statkoparku. Obratte vrchni kar-
tu z balicku a vyloZte ji bodovaci stranou vzhiru jako tieti
bodovaci podminku hry.

Meli byste tak mit po jedné bodovaci podmince z Velkostat-
ku, z Velkoparku a ze Statkoparku. Seététe hodnotu v§ech
tii téchto karet a ziskate cilovy pocet bodd.



Poté doberte z balicku karet Statkoparku dal$i kartu a umis-
téte ji do stavebni oblasti. Zbylé étyfi karty z tohoto balicku
vratte do krabice, ve hfe jiZ nebudou tfeba.

Uréete misto, kde vznikne v priibéhu hry spoleény odkladaci
balicek.

PRIKLAD ROZLOZENI HRY
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BODOVACi PODMINKA ~ BODOVACi PODMINKA ~ BODOVACI PODMINKA
VELKOSTATKU VELKOPARKU STATKOPARKU

ODKLADAC
BALICEK

DOBIRACI BALICEK DOBIRACI BALICEK
VELKOSTATKU VELKOPARKU



PRUBEH HRY

Hraci se stfidaji v tazich po sméru hodinovych ru¢icek.
Na zaéatku tahu si hrac nejprve dobere 1 kartu z balicku Vel-
kostatku a 1 kartu z balitku Velkoparku a umisti je pfed sebe
stranou s tizemimi vzhiiru tak, aby obé karty vidélii ostatni hraci.
Poté jednu z téchto karet umisti do stavebni oblasti dle béznych
pravidel. VSechna (izemi se mohou libovolné prekryvat nebo spo-
lu sousedit. Zbylou kartu hra¢ odloZi na odkladaci bali¢ek a tim
je jeho tah u konce. Hraéi se stidaji v tazich, dokud nejsou oba
dobiraci balicky prazdné.

ZAVERECNE BODOVANI
P¥i zavéreéném bodovani postupujte dle béZznych pravidel
s témito vyjimkami:
Pfibodovani nejvétsich skupin Gzemi si zvolte a obodujte jen
2 druhy Gzemi z Velkostatku a 2 druhy tGizemi z Velkoparku.
Napf. si zvolite, Ze obodujete Gzemi vinic a poli za Velkosta-
tek a tzemi jezer a lesl za Velkopark. Za nejvétsi skupiny
zhylych druhii Gzemi jiZ Zadné body neobdriite.
Kazdy sled navazujicich dseki silnice je povaZovan za 1 sil-
nici. Je Ihostejno, zda se jedna o Gseky silnic Velkostatku,
Velkoparku €ijejich kombinaci. Za kaZdou silnici odectéte jen
1 bod dle pravidla pro silniéni daf z Velkostatku (a nikoliv 2
body, jak je tomu ve Velkoparku).
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0 HRE
Vas tym jiZ dokdzal, Ze si zviddne poradit se vsim. At jde
0 mésta, statky ¢i parky, nic pro vés neni prekazka. Jediné,
co zhyvd, je pokusit se stavét to vSechno dohromady. Vds
nefambicioznéfsi projekt ceka!

SEZNAM KOMPONENT

6 karet s izemimi a bodovacimi podminkami. Budete také po-
tfebovat zakladni hry Velkomésto, Velkostatek a Velkopark.

PRIPRAVA HRY

Zamichejte zvlast kazdy z balickd zakladnich her a vytvorte
samostatné dobiraci bali¢ky Velkomésta, Velkostatku a Vel-
koparku. V§echny tfi balicky umistéte stranou s Gzemimi
vzhiru. Obratte vrchni kartu z kazdého balicku a vyloZte je
bodovaci stranou vzhiru. Tyto karty uruji tfi ze étyf bodo-
vacich podminek hry.

Zamichejte balicek karet Velkov§echna. Obratte vrchni kar-
tu z balicku a vyloZte ji bodovaci stranou vzhiiru jako étvrtou
bodovaci podminku hry.

Méli byste tak mit po jedné bodovaci podmince z kaidé
zakladni hry a navic jednu kartu z rozsifeni Velkov§echno.
Settéte hodnotu vSech Etyf téchto karet a ziskate cilovy

pocet bodd. 0



Poté doberte z balicku karet VelkovSechna dal$i kartu
a umistéte ji do stavebni oblasti. Zbylé Etyf¥i karty z tohoto
bali¢ku vratte do krabice, ve hfe jiZ nebudou tfeba.

Uréete misto, kde vznikne v pribéhu hry spoleény odkladaci

balitek.
PRIKLAD RUZLUZENI HRY
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BODOVACH BODOVACI BODOVACI BODOVACI
PODMINKA PODMINKA PODMINKA PODMINKA
VELKOMESTA  VELKOSTATKU ~ VELKOPARKU  VELKOVSECHNA

oDKLADAG] |
BALIGEK |

DOBIRACI BALICEK  DOBIRACIBALICEK  DOBIRACI BALICEK
VELKOMESTA ~ VELKOSTATKU ~ VELKOPARKU



PRUBEH HRY

Hraci se stfidaji v tazich po sméru hodinovych rucicek.
Na zatatku tahu si hrac nejprve dobere po 1 karté z kazdého do-
biraciho balicku a umisti je pfed sebe stranou s Gizemimi vzhtiru
tak, aby v§echny tfi karty vidéli i ostatni hraci.
Poté jednu z téchto karet umisti do stavebni oblasti dle béznych
pravidel. V§echna (izemi se mohou libovolné piekryvat nebo spo-
lu sousedit. Zbylé karty hra¢ odloZi na odkladaci balicek a tim je
jeho tahu konce. Hraéise stfidaji v tazich, dokud nejsou vSechny
dobiraci balicky prazdné.

ZAVERECNE BODOVANI
Pfi zavérecném bodovéni postupujte dle béZnych pravidel
s témito vyjimkami:
Pfibodovani nejvétsich skupin Gzemi si zvolte a obodujte jen
1 druh Gzemi z kazdé zakladni hry (Velkomésto, Velkostatek,
Velkopark).
Napf. si zvolite, Ze obodujete obytna (zemi za Velkomésto,
zemi poli za Velkostatek a Gzemi hor za Velkopark. Za nej-
vétsi skupiny zbylych druhii Gzemi jiz Zadné body neobdriZite.
Kaidy sled navazujicich tseki silnice je povaZovan za
1 silnici. Je Ihostejno, ze které hry jednotlivé dseky silnic
pochazeji. Za kazdou silnici odec¢téte jen 1 bod dle pravidla
pro silniéni daf z Velkomésta (a nikoliv 2 body, jak je tomu

ve Velkoparku). 0
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