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Zakladni pravidla

Roz§ifeni Lochneska..........ccoceeeeeenececeeeceeeeeeeeecene

Roz$iteni Zajimavosti v parku .......ecccveeeeeerereeeererennnens



Vitr vane, viely bzuci a voda v rekdch tece. Obklopuji nds

velkolepé zvuky prirody. Rozsahld krajina je zcela nedotCe-
na pisobenim ¢lovéka a nasim tkolem je, aby tomu tak bylo

1 naddle.
SEZNAM KOMPONENT

18 karet s zemimi a bodovacimi podminkami

PRIPRAVA HRY

1. Zamichejte karty a nahodné vyloZte 3 karty bodovaci
stranou vzhiru. Tyto karty udavaji, jaké budou bodovaci
podminky v pribéhu hry. Bodovaci podminky na ostatnich
kartach se v této hie nevyuziji.

Kazda bodovaci karta ma v levém hornim rohu uvedeno
unikatni Eislo. Sectéte hodnotu vSech tfi vybranych karet.
Souéet udéava cilovy poéet bodi (tj. minimalni poéet
bodu, které musite spoleéné ziskat, abyste zvitézili).
2. Uréete zatinajiciho hrace a rozdejte mu 3 karty stranou
s obrazky azemi smérem dold. Ostatni hraci obdrZi po jedné
karté. DrZte své karty v ruce tak, aby vasi spoluhraci nevi-
déli, jaka dzemi mate k dispozici.



3. Ze zbylych karet udélejte dobiraci bali¢ek: karty umistéte
stranou s Gzemimi vzhiru. Diky tomu budou hraci védét, jaka
dal$i karta pfijde do hry.

4. Umistéte vrchni kartu z dobiraciho balicku doprostied
stolu, ¢imzZ vytvofite zaklad stavebns oblasti - tato karta je
potatecni kartou vaeho narodniho parku.

b. Zatnéte od prvniho hrace a dale pokracujte po sméru
hodinovych rucicek.
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PRIKLAD HRY DVUU HRACU

DOBIRAC
BALICEK

F BODOVACI
KARTAV RUCE 2. HRAGE ~ PODMINKY
[NEUKAZUJTE SPOLUHRAGI)  (NEUKAZUJTE SPOLUHRAG)  (2+6+14=22)

KARTY V RUCE 1. HRACE



UZEMi NARODNIHO PARKU

Uzemije obdéInikové é4st karty jednoho ze tyf druhi: les (tmavé
zelend), jezero (tmavé modra), louka (rdZova) a hory (svétle Seda).
KaZda karta obsahuje 4 izemi — po jednom od kaZdého druhu.
Na kaZdé karté se nachazi jedno tabofi$té (ve tvaru ovalu).
K tabofistim se vztahuji nékteré bodovaci podminky.

SILNICE A REKY

Kazda karta obsahuje jeden Usek silnice, jeden tsek feky nebo
jeden asek silnice a jeden asek feky. ,Silnici” ¢i ,fekou” je
minén sled navazujicich tsekd silnic nebo Gseki fek, ktery mize
mit rlznou délku (od silnice ¢i feky vedouci pouze pies jedno
Gzemi aZ po silnici ¢i feku vedouci pfes mnoho Gzemi tvofenou
nékolika navazujicimi iseky) a vZdy kon&i na kraji Gzemi €i kraji
parku. Silnice hraji ddleZitou roli v zavéreéném bodovani. Dale se
k silnicim a fekdm vztahuji nékteré bodovaci podminky.

STAVBA NARODNIHO PARKU

Zatinajici hrac vybere 1 ze svych 3 karet v ruce a umisti i
do stavebni oblasti stranou s Gzemimi vzhiru. Po umisténi
karty pfeda dvé své zbyvajici karty hraéi nalevo. Tento hrac
tak ma 3 karty v ruce a stava se zacinajicim hracem v na-

sledujicim tahu. o



Poté si plivodni zaéinajici hra¢ dobere svrchu dobiraciho
balicku 1 kartu. Pokud jiZ nejsou v dobiracim bali¢ku karty,
hraje se s kartami, které maji hraci v ruce. Pokud ma hrat¢
na konci svého tahu v ruce méné nez 2 karty, posila vechny
karty, které v ruce ma. Pokracujte v tazich do té doby, dokud
neni vSech 15 karet umisténo do stavebni oblasti mésta.

PRAVIDLA UMISTOVANI KARET

Hraé musi ve svém tahu umistit kartu
tak, aby nové umisténa karta souse-
dila aspoii jednou stranou tzemi s jiZ
umisténymi kartami NEBO miiZe nové
umisténou kartou prekryt jedno &ivice
stavajicich tzemi.

Hraé nemiZe vsunout kartu pod jiZ
umisténé karty.

Hraé nemiize umistit kartu tak, aby sou-
sedila s ostatnimi kartami pouze rohy.
Pfi umistovani miZe hrac kartu otocit
0 180 stupiit, ale musi ji umistit ho-
rizontalné.

Je povoleno vytvaiet prazdna mista
uprostied parku za predpokladu, Ze
jsou dodrZena pravidla vySe.

Silnice a feky na sebe nemohou

navazovat!




SPOLUPRACE

Hovofit o kartach, které mate v ruce, je nejen povoleno, ale
piimo doporuceno! Hraci mohou libovolné diskutovat, ale
nesméji si karty navzajem ukazovat. Jakmile hrac svoji kartu
jednou odhali, musi ji umistit. MtiZete se radit ohledné jejiho

umisténi.

Jakmile je umisténo v§ech 15 karet, je narodni park dostavén.
Spocitejte si body:

Uzemi: Ziskavate 1hod za kazdé jedno Gzemi v nejvétsi sku-
piné tizemi'kazdého druhu. Skupinou Gzemi se rozumi nékolik
Gzemi stejného druhu umisténych tak, Ze kazdé z nich je
k ostatnim pfipojeno alespofi jednou stranou. Potita se jen
nejvétsi skupina. Pokud miiZete za nejvétsi skupinu prohla-
sit dvé &i vice skupin (maji shodny pocet Gzemi), budete
bodovat jen jednu z nich.

Silniéni dai: Ztracite 2 body za kaZdou silnici ve va-
Sem mésté. (Zde je rozdil oproti bodovani silniéni dané
v ostatnich hréch série, tj. Velkomésto a Velkostatek).

Pamatuijte, Ze silnice je tvofena sledem navazujicich aseki

silnic.



BODOVACI PODMINKY

K zakladnimu bodovani si pfictéte je$té body ze vSech tfi
vyloZenych karet s bodovacimi podminkami. Kazdé karta ma
specifické bodovaci podminky. U nékterych karet mizete
misto ziskani bodd naopak body ztratit.

Sectéte si body za skupiny azemi, odectéte body za silnice
a prictéte/odectéte si body za bodovaci karty. Pokud je vas
vysledny pocet bodd stejny jako soucet hodnot tfi vyloZe-
nych bodovacich karet nebo vy$3i, vyhrali jste!

HRA JEDNOHO HRACE

P¥i hie jednoho hrace mate v ruce pro kazdy tah k dispozici
3karty. Poodehrani karty si doberte novou kartu tak, abyste
méli v ruce opét 3 karty. Jakmile dojdou karty v dobiracim
bali¢ku, hrajte, dokud nepouZijete i v§echny karty z ruky.
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PRIKLAD

Za skupiny na obrazku
byste ziskali nasledu-
jici poéty bodd: lesy
3, jezera 4, louky 4
a hory 3; celkem tedy
14 bodli za SKUPINY
UzEmi.

ﬂ V parku jsou 4 riizné

m __ silnice, ztracite tedy

= __ celkem -8 bodl za
m SILNICNI DAA.

Vas zakladni pocet bodu je tedy roven 14 - 8 = 6 bodiim.

Dale sectéte vSechny body ze svych tfi bodovacich podminek
a pfidejte je ke svému zakladnimu poctu bodd, abyste ziskali
sviij VYSLEDNY poéet bodd. Pokud se tento poéet bodi rov-
\né cilovému poctu bodd nebo je vy$si, vyhravate!
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DO VELKOPARKU SE RITi PI]HHUMA 0 JEDNE KARTE




A pokud prostredi kolem ni nebude dokonalé, poradné ji to

PRIPRAVA HRY

Na konci pfipravy hry, ale jeSté pfed zacatkem hry zamichej-
te kartu Lochnesky do dobiraciho bali¢ku.

PRUBEH HRY

Jakmile je odhalena karta Lochnesky, hra¢, ktery je na tahu,
musi tuto kartu okamZité umistit kamkoliv do parku.

V priibéhu hry nelze kartu Lochnesky pfekryvat jinymi kar-

tami.
KONEC HRY

-2 body za kazdy okraj karty Lochnesky, ktery neni propojen
s fekou.

Pokud se vam podafi s fekou propojit vSechny 4 okraje karty,
hrozba je zaZehnana a ziskate 3 body.






Nechte se ohromit nadhernymi vyhledy a iZasnymi prirodnimi

lkazy.
PRIPRAVA HRY

Pfed umisténim potatecni karty umistéte do stavebni oblasti
kartu se Zajimavosti, a to kteroukoli stranou nahoru. Poté
umistéte pocatecni kartu tak, Ze zakryje polovinu karty se
Zajimavosti, a to bud' vodorovné, nebo svisle.

KONEC HRY

Ziskejte 1 bod za kaidé Gzemi stejného druhu, jako ma
Zajimavost, které s ni sousedi stranou.

Piiklad: Ziskate 4 body
navic. Diagonalné umistény
les body nepfinasi. Boduji se
pouze ortogonalné sousedici
Gzemi.




V sérii jsou dostupné takeé hry:

VELKOMESTO

‘ATEVIN AAAMAR BANNT OCTIE, Pay, Kty

‘ROZSIRENE vYDANi




VELKOSTATEK

VELKOSTATEK

* pozsifen okl
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