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POSTUP PRI SETKANI

Chcete-li seslat zaklinadla, kterd je tfeba seslat pred pohybem, uciite tak nyni.
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Pohyb

(viz Pohyb na strané 8)
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Jsou na tomto poli jiné postavy?

ANO

Chcete se s nékterou
Z nich setkat?

> NE

v

ANO

\J

NE

v

Setkani na poli
Jde o pole s otdcenim karet?

v

ANO

L

Presurite se
na nové pole.

v

NE

v

A

Setkani s postavou
Rozhodnéte se, se kterou
z postav se chcete setkat
a utkejte se s ni v boji nebo
v mentdlnim souboji (pokud
vam to vase zvlastni schopnost
umoziuje), nebo na ni pouZzij-
te svou zvlastni schopnost.

Otocte uvedeny pocet karet.
Pokud se zde jiz néjaké karty
nachdazeji, otocte pouze do
uvedeného poctu karet setkani.

Jsou na poli néjaké karty?

> NE

v

}

ANO

Setkani s kartou
Ridte se pravidly
(viz Setkdni na strané 9).

Setkani s kartou
Ridte se pravidly
(viz Setkdni na strané 9).

BRIkl Zvléstni
mentalni
A schopnost
souboj
~ Pouzij-
e e svon
rg boj ngbo st
o SHOPE
souboj (viz Ll ae
o ie] r(la uvedeno
strané 10 e
) postavy.

Pokud postava v ramci setkan{ za-
bije jinou postavu, miZze si od ni
vzit libovolné predmeéty, pomoc-
niky a zlato a pridat je ke svym.

v v

I Konec tahu.

[ NE -

v

v

Vytstilo setkani
ve ztratu vaseho tahu?

>ANO

Vytustilo setkani
ve ztratu vaseho tahu?

v

NE

v

v

NE

v

Pokud zde byli nepratelé,
porazili jste je vSechny
(vyhnuli jste se jim)?

=NE | NE=

ANO

v

Pokud zde byli néjaci nepra-

telé, porazili jste je vSech-
ny (vyhnuli jste se jim)?

\AA

Konec
tahu

ANO

v

Vyustilo setkani{ v presunuti vasi postavy na jiné pole?

Z
g3l

y

v

NE

v

Ridte se pokyny na poli.

}

| Vezméte si z pole libovolné predméty, kouzelné predméty, pomocniky a/nebo zlato. |

}

}

Vyustilo setkani v presunuti vasi postavy na jiné pole?

[~ ANO
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