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Chcete-li seslat zaklínadla, která je třeba seslat před pohybem, učiňte tak nyní.

Pohyb
(viz Pohyb na straně 8)

Vyústilo setkání v přesunutí vaší postavy na jiné pole?

Vezměte si z pole libovolné předměty, kouzelné předměty, pomocníky a/nebo zlato.

Konec tahu.

Jsou na tomto poli jiné postavy?

Setkání na poli
Jde o pole s otáčením karet?

Přesuňte se 
na nové pole.

Chcete se s některou 
z nich setkat?

Jsou na poli nějaké karty?

Vyústilo setkání  
ve ztrátu vašeho tahu?

Řiďte se pokyny na poli.

Vyústilo setkání v přesunutí vaší postavy na jiné pole?

Pokud zde byli nějací nepřá-
telé, porazili jste je všech-
ny (vyhnuli jste se jim)?

Pokud zde byli nepřátelé, 
porazili jste je všechny 
(vyhnuli jste se jim)?

Boj nebo 
mentální 
souboj

Zvláštní 
schopnost

Konec 
tahu

Použij-
te svou 
zvláštní 

schopnost 
tak, jak je 
uvedeno 
na kartě 
postavy.

Řiďte se 
pravidly  

pro boj nebo 
mentální 

souboj (viz 
Útok na 

straně 10).

Otočte uvedený počet karet. 
Pokud se zde již nějaké karty 

nacházejí, otočte pouze do 
uvedeného počtu karet setkání.

Setkání s postavou
Rozhodněte se, se kterou  
z postav se chcete setkat 

a utkejte se s ní v boji nebo 
v mentálním souboji (pokud 

vám to vaše zvláštní schopnost 
umožňuje), nebo na ni použij-

te svou zvláštní schopnost.

Pokud postava v rámci setkání za-
bije jinou postavu, může si od ní 
vzít libovolné předměty, pomoc-
níky a zlato a přidat je ke svým.

Setkání s kartou
Řiďte se pravidly  

(viz Setkání na straně 9).

Setkání s kartou
Řiďte se pravidly  

(viz Setkání na straně 9).

Vyústilo setkání  
ve ztrátu vašeho tahu?

Postup při setkání
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