
vítejte
Dobrodružství, souboje, sláva a zlaťáky. Vítejte zpět v magickém 
světě Talismanu.

Rozšíření Ledový chlad přináší nové karty postav, dobrodruž-
ství a zaklínadel. Tyto karty fungují naprosto stejně jako ty 
ze základní hry a můžete je jednoduše zamíchat do patřičných 
balíčků karet. Tato pravidla popisují, jak pracovat s novými 
kartami Úkolů temného mága a s alternativními konci, které 
vylepší vaše hraní Talismanu. 

herní součásti
Následuje seznam komponent, které naleznete ve vaší kopii 
rozšíření Ledový chlad:
•	 Tato pravidla
•	 84 karet setkání
•	 20 karet zaklínadel
•	 24 karet úkolů temného mága
•	 3 karty alternativních konců
•	 4 karty postav
•	 4 plastové figurky postav

Symbol ledového chladu
Všechny karty v tomto rozšíření jsou označeny symbolem sně-
hové vločky, aby šly snadno rozeznat od karet v základní hře.

Karty úkolů  
temného mága
Používání těchto karet je volitelné 
a všichni hráči by před hrou měli sou-
hlasit s jejich použitím.

příprava
Na začátku hry zamíchejte karty úkolů temného mága a polož-
te je lícem dolů vedle hracího plánu. Pokud hráči hrají i s roz-
šířením Smrtonoš, zamíchejte do balíčku také karty úkolů 
temného mága z rozšíření Smrtonoš.

Získání úkolů
V základní hře mohou postavy, které navštíví Jeskyni temného 
mága, hodit kostkou, aby zjistily, jaký úkol jim mág přidělil. 
Hrajete-li hru s kartami úkolů temného mága, bere si hráč úkol 
z vrchu balíčku karet úkolů, namísto házení kostkou. Kartu si 
hráč umístí lícem nahoru do své herní oblasti.

Jakmile postava úkol splní, je karta odstraněna ze hry. Každý 
úkol temného mága tak může být splněn pouze jedenkrát. Je-li 
postava plnící úkol zabita, vrací se tato karta zpět do balíčku 
a zůstává ve hře. Balíček poté hráči zamíchají.

Všechna ostatní pravidla týkající se úkolů temného mága zů-
stávají v platnosti. Hráč může plnit pouze jeden úkol a musí 
jej splnit co nejdříve. Postavy plnící úkol nesmějí otevřít Bránu 
osudu, dokud jej nesplní.

Varianta s počátečním úkolem
Hráči mohou zvolit tuto variantu, pokud chtějí hru zkrátit. Bě-
hem přípravy hry, poté co je připraven balíček úkolů temného 
mága, si každý hráč vezme jednu kartu z vrchu balíčku úkolů. 

Varianta s poklady
Pokud hráči hrají s rozšířením Podzemí a chtějí lepší dostup-
nost karet s poklady, zvolí si tuto variantu. Kdykoli postava 
dokončí úkol, je běžným způsobem teleportována do Jeskyně 
temného mága. Zde si však nevezme jako odměnu talisman, 
ale náhodně si vezme jednu kartu z balíčku pokladů. 

Varianta s výměnou úkolů
Hráči mohou zvolit tuto variantu, aby měli větší volnost při 
plnění úkolů. Pokud již postava nějaký úkol plní a má možnost 
získat další (ať už pokynem na kartě, nebo návštěvou Jeskyně 
temného mága), vezme si jej a poté si zvolí, zda přijme nový 
úkol, nebo si ponechá ten původní.

karty alternativních 
konců
Používání alternativních konců 
je volitelné a všichni hráči by 
před hrou měli souhlasit s  je
jich použitím.

příprava 
Příprava je závislá na tom, zda si hráči zvolí variantu se skry-
týmm nebo odkrytým koncem (viz strana 2, kde jsou tyto va-
rianty popsány).
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mocným? Kdepak! Jsou tvou 
největší slabinou. Opravdová 
síla přichází odjinud a tento 

talisman nezískáš, dokud tato 
nicotná mámení neodvrhneš.“ 

Doruč (odlož) 
jednu zbraň

Je-li postava na Koruně moci sama, musí na za-za-

čátku každého kola

čátku každého kola (včetně svého) seslat jedno 

seslat jedno 

zaklínadlo moci

zaklínadlo moci. N
emusí však házet kostkou, 

zaklínadlo sešle automaticky

sešle automaticky a všechny ostat-ostat-

ní postavy ztratí 1 život

ní postavy ztratí 1 život. 

Je-li postava na Koruně moci společně s jinou 

společně s jinou 

postavou
postavou, musí místo seslání zaklínadla zaú-

místo seslání zaklínadla zaú-

točit n
a jinou postavu

točit n
a jinou postavu na Koruně moci. M

ůže 

si zvolit boj nebo mentální souboj. Pokud je 

postava napadena, vybírat si nemůže.

  Jakmile některá z postav dorazí na Ko-

runu moci, n
emohou se postavy léčit a

ni 

nemohou se postavy léčit a
ni 

získávat životy

získávat životy. Toto platí až do konce hry. 

Zvítězí postava, která přežije jako posled-
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Koruna a žezl
o

Postava na Koruně moci si musí zvolit, jakým 
způsobem zaútočí na Ledovou královnuzaútočí na Ledovou královnu. Buď 
bude bojovat, nebo si zvolí mentální souboj. 
Pokaždé když postava ledovou královnu po-
razí, sebere jí 1 životsebere jí 1 život a okamžitě na ni zaú-okamžitě na ni zaú-
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 1-2 Ü Ztratí 2 následující tahy.
 3-4 Ü Ztratí následující tah.
 5-6 Ü  Může utéct a ihned se přesunout na 

Pláně zmaru.

Pokud postava královně sebere poslední ži-sebere poslední ži-
votvot, ve hře zvítězízvítězí. Pokud již královně jiná po-
stava ubrala životy, potřebuje další postava 
královně sebrat pouze zbývající životy.

Pokud na Koruně moci není žádná postavanení žádná postava, 
královna se uzdraví na plný počet životůplný počet životů. 

Ledová královna
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temného mága

temného mága, ve hře zvítězí
zvítězí.

Temný mág
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Varianta s odkrytým koncem
Tato varianta dodává hře více strategie a hráčům poskytuje 
lepší možnost připravit se na konec hry.

Pokud si hráči zvolí variantu s odkrytým koncem, na začátku 
hry všechny karty alternativních konců zamíchají a náhodně 
vyberou jednu, kterou lícem nahoru položí doprostřed plánu 
na korunu moci.

varianta se skrytým koncem
Tato varianta nabízí více tajemna a zábavy z neznámého kon-
ce. Hráči nevědí, co je na konci hry čeká, dokud nevstoupí na 
pole s korunou moci.

Pokud hráči chtějí hrát variantu se skrytým 
koncem, musí nejprve ze hry odstranit všech-
ny karty se symbolem odkrytého konce v le-
vém horním rohu. Karty s tímto symbolem 
se používají pouze při variantě s odkrytým 
koncem.

Poté zbývající karty zamíchají a náhodně vy-
berou jednu, kterou položí doprostřed hracího 
plánu na pole s korunou moci.

setkání na poli s 
alternativním koncem
Alternativní konce mění podmínky pro vítězství ve hře. Hráč, 
jenž dorazí na Korunu moci, se musí řídit pravidly uvedenými 
na kartě alternativního konce – hráči se na kartě alternativ-
ního konce nesetkávají, ani nesesílají zaklínadlo moci, pokud 
text na kartě neříká jinak.

Při hře s alternativními konci jsou stále v platnosti pravidla 
týkající se vnitřního pásu:

•	 Ve vnitřním pásu není možné příšery (ani alternativní kon-
ce) ovlivňovat zaklínadly a rovněž se jim nelze vyhnout.

•	 Postavy na Koruně moci se již nepohybují a musí zůstat na 
poli, pokud karta alternativního konce neříká jinak. 

•	 Jakmile některá z postav dojde ke Koruně moci, je hráč, je-
hož postava je zabita, vyřazen ze hry. 

Karty alternativních konců obecně ovlivňují 
pouze postavy na Koruně moci. Pokyny na 
kartě alternativního konce, jejichž text začí-
ná symbolem hvězdy, se týkají všech postav 
ve všech pásech.
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