ViTEJTE

DobrodruZzstvi, soubgje, slava a Zlataky. Vitejte zpet v magickém
svete Talismanu.

Rozsiteni Ledovy chlad ptindsi nové karty postav, dobrodruz-
stvi a zaklinadel. Tyto karty funguji naprosto stejné jako ty
ze zakladni hry a mtzete je jednoduSe zamichat do patfi¢nych
balickt karet. Tato pravidla popisuji, jak pracovat s novymi
kartami Ukolii temného mdga a s alternativnimi konci, které
vylepsi vase hrani ZTalismanu.

HERNI SOUCASTI

Nasleduje seznam komponent, které naleznete ve vasi kopii
rozsiteni Ledovy chlad.:

e Tato pravidla

e 84 karet setkani{

e 20 karet zaklinadel

e 24 karet tkolli temného maga

e 3 karty alternativnich koncti

* 4 karty postav
e 4 plastové figurky postav

SYMBOL LEDOVEHO CHLADU -

Vsechny karty v tomto rozsifeni jsou oznaceny symbolem sn¢-
hové vlocky, aby Sly snadno rozeznat od karet v zakladni hte.

KARTY UKOLU
TEMNEHO MAGA

Pouzivani téchto karet je wvolitelné
a vSichni hraci by pfed hrou méli sou-
hlasit s jejich pouzitim.

PRIPRAVA

Na zacatku hry zamichejte karty tkolt temného mdaga a poloz-
te je licem dolli vedle hraciho planu. Pokud hraci hraji i s roz-
Sitenim Smrtonos, zamichejte do balicku také karty tkoll
temného maga z rozsiteni Smretonos.
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ZISKANI UKOLU

V zékladni hte mohou postavy, které navstivi jeskyni temného
mdga, hodit kostkou, aby zjistily, jaky tkol jim mdg pridélil.
Hrajete-li hru s kartami Gkold temného maga, bere si hrac tkol
z vrchu bali¢ku karet tkol®, namisto hazeni kostkou. Kartu si
hrac¢ umist{ licem nahoru do své herni oblasti.

Jakmile postava tkol splni, je karta odstranéna ze hry. Kazdy
tkol temného maga tak mtze byt splnén pouze jedenkrat. Je-li
postava plnici kol zabita, vraci se tato karta zpét do balicku
a zUstava ve hte. Bali¢ek poté hraci zamichaji.

Vsechna ostatni pravidla tykajic se ikoll temného maga z0-
stavaji v platnosti. Hra¢ mtze plnit pouze jeden kol a musi
jej splnit co nejdiive. Postavy plnici kol nesméji oteviit Branu
osudu, dokud jej nesplni.

VARIANTA S POCATECNIM UKOLEM

Hraci mohou zvolit tuto variantu, pokud chtéji hru zkrétit. Bé-
hem ptipravy hry, poté co je pfipraven bali¢ek tkolt temného
maga, si kazdy hra¢ vezme jednu kartu z vrchu balicku tkold.

YARIANTA S POKLADY
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Pokud hraci hraji s rozsitenim Podzemi a chtéji lepsi dostup-
nost karet s poklady, zvoli si tuto variantu. Kdykoli postava
dokondi tkol, je béznym zplisobem teleportovana do Jeskyné
temného mdga. Zde si vSak nevezme jako odménu talisman,
ale nahodné si vezme jednu kartu z bali¢ku pokladd.

VARIANTA S VYMENOU UKOLU

Hraci mohou zvolit tuto variantu, aby méli v€tsi volnost pri
plnén{ dkold. Pokud jiz postava néjaky tkol plni a ma moznost
ziskat dalsi (at uz pokynem na karté, nebo navstévou jeskyné
temného mdga), vezme si jej a poté si zvoli, zda pfijme novy
tkol, nebo si ponecha ten ptvodni.

KARTY ALTERNATIVNICH
KONCU

Pouzivani alternativnich koncti
je volitelné a vSichni hraci by
pfed hrou méli souhlasit s je-
jich pouzitim.

PR{PRAVA

Priprava je zavisld na tom, zda si hrdci zvoli variantu se skry-
tymm nebo odkrytym koncem (viz strana 2, kde jsou tyto va-
rianty popsdany).
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VARIANTA S ODKRYTYM KONCEM

Tato varianta dodava hte vice strategie a hracim poskytuje
lep$i moznost pripravit se na konec hry.

Pokud si hraci zvoli variantu s odkrytym koncem, na zacatku
hry vSechny karty alternativnich konci zamichaji a ndhodné
vyberou jednu, kterou licem nahoru poloZi doprostred pldnu
na korunu moci.

VARIANTA SE SKRYTYM KONCEM

Tato varianta nabizi vice tajemna a zdbavy z nezndmého kon-
ce. Hraci nevédi, co je na konci hry cekd, dokud nevstoupi na
pole s korunou moci.

Pokud hraci chtéji hrat variantu se skrytym
koncem, musi nejprve ze hry odstranit vSech-
ny karty se symbolem odkrytého konce v le-
vém hornim rohu. Karty s timto symbolem
se pouzivaji pouze pfi varianté s odkrytym

Symbol

koncem.
PR L A Y odkrytého
Poté zbyvajici karty zamichaji a ndhodné vy- /egf;ce

berou jednu, kterou poloZi doprostted hraciho
pldnu na pole s korunou moci.

SETKANI NA POLI S
ALTERNATIVNIM KONCEM

Alternativni konce méni podminky pro vitézstvi ve hre. Hrac,
jenz dorazi na Korunu moci, se musi tidit pravidly uvedenymi
na karté alternativniho konce — hraci se na karté alternativ-
niho konce nesetkavaji, ani nesesilaji zaklinadlo moci, pokud

text na karté nefika jinak.

Pfi hfe s alternativnimi konci jsou stédle v platnosti pravidla
tykajici se vnitfntho pasu:
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e Ve vnitinim pdasu neni mozné priSery (ani alternativni kon-
ce) ovliviiovat zaklinadly a rovnéz se jim nelze vyhnout.

e Postavy na Koruné moct se jiz nepohybuji a musi ztstat na
poli, pokud karta alternativniho konce nefika jinak.

» Jakmile néktera z postav dojde ke Koruné moci, je hrac, je-
hoZ postava je zabita, vyfazen ze hry.

Karty alternativnich koncti obecné ovliviiuji
pouze postavy na Koruné moci. Pokyny na
karté alternativniho konce, jejichZ text zaci-
na symbolem hvézdy, se tykaji vSech postav
ve vSech pasech.
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