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0 HRE
Vy a vasi kolegové urbanisté jste byli najati, abyste vytvorili
dokonalou rozlehlou metropoli! Spoleéné musite vybudovat
mésto, které bude vyhovovat urednikim, kteii maji velmi
specifické poZadavky. Pokud cheete splnit jejich vysokd oce-
kavani, musite peclivé planovat!

SEZNAM KOMPONENT

18 karet s izemimi a bodovacimi podminkami

PRIPRAVA HRY

1. Zamichejte karty a nahodné vyloZte 3 karty bodovaci
stranou vzhiru. Tyto karty udavaji, jaké budou bodovaci
podminky v pribéhu hry. Bodovaci podminky na ostatnich
kartach se v této hie nevyuziji.

Kazda bodovaci karta méa v levém hornim rohu uvedeno
unikatni gislo. Sectéte hodnotu vSech tii vybranych karet.
Souéet udéava cilovy poéet bodi (tj. minimalni poéet
bodd, které musite spoleéné ziskat, abyste zvitézili).
2. Uréete zacinajiciho hrace a rozdejte mu 3 karty stranou
s obrazky azemi smérem dold. Ostatni hraci obdrZi po jedné
karté. Drzte své karty v ruce tak, aby vasi spoluhraci nevi-
déli, jaka azemi mate k dispozici.



3. Ze zbylych karet udélejte dobiraci bali¢ek: karty umistéte
stranou s Gzemimi vzhiru. Diky tomu budou hracivédeét, jaka
dal$i karta pfijde do hry.

4. Umistéte vrchni kartu z dobiraciho balicku doprostied
stolu, ¢imzZ vytvofite zaklad stavebni oblasti - tato karta je
pocatecni kartou vaSeho mésta.

b. Zacnéte od prvniho hrace a dale pokracujte po sméru
hodinovych rucicek.

PRIKLAD HRY DVOU HR[\[VII]

STAVEBNI OBLAST S———
DOBIRACI

- BALICEK

O
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KARTY V RUCE 1. HRAGE
(NEUKAZUJTE SPOLUHRACUM)

BODOVACI
KARTAVRUCE 2. HRAGE ~_ PODMINKY

(NEUKAZUITE SPOLUHRAEY) 2+ 7+ 14=23)



UZEMI MESTA
Uzemije obdélnikova ¢ast karty jednoho ze &ty druhii: obchodni

(modra), primyslova (Seda), obytna (oranZova) a parky (zelena).
Kazda karta obsahuje 4 Gzemi - po jednom od kazdého druhu.

SILNICE ,

KaZda karta obsahuje jeden nebo dva tseky silnic. ,Silnici”
je minén sled navazujicich Gsekd silnic, ktery miZe mit
riiznou délku, od silnice vedouci pouze pies jedno Gzemi
aZ po silnici vedouci pfes mnoho tzemi tvofenou nékolika
navazujicimi tseky. Silnice vZdy konéi na kraji Gzemi i kraji
mésta. Silnice hraji dileZitou roli v zavéreéném bodovani.

STAVBA MESTA

Zatinajici hrac vybere 1 ze svych 3 karet v ruce a umisti ji do
stavebni oblasti stranou s izemimi vzhiru. Po umisténi karty
pieda dvé své zbyvajici karty hraci nalevo. Tento hra¢ tak ma 3
karty v ruce a stava se za€inajicim hraéem v nasledujicim tahu.
Poté si ptivodni zaginajici hrac dobere z vrchu dobiraciho balicku
1 kartu. Pokud jiz nejsou v dobiracim balicku karty, hraje se s kar-
tami, které maji hraci v ruce. Pokud ma hra¢ na konci svého tahu
v ruce méné neZ 2 karty, posila vechny karty, které v ruce ma.

Pokracujte v tazich do té doby, dokud neni vech 15 karet
umisténo do stavebni oblasti mésta.



PRAVIDLA UMISTOVANI KARET

Hraé musi ve svém tahu umistit
kartu tak, aby nové umisténa karta
sousedila aspoii jednou stranou Gze-
mi s jiZ umisténymi kartami NEBO
miiZe nové umisténou kartou pie-
kryt jedno ¢i vice stavajicich zemi.
Hrac nemiZe vsunout kartu pod jiz
umisténé karty.

Hrac nemuiZe umistit kartu tak, aby sou-
sedila s ostatnimi kartami pouze rohy.
Pfi umistovani mize hrac kartu oto-
tit 0 180 stupiid, ale musi ji umistit
horizontalné.

Je povoleno vytvaret prazdna mis-
ta uprostied mésta za pfedpokladu,
Ze jsou dodrZena pravidla vySe.

SPOLUPRACE

Hovofit o kartach, které mate v ruce, je nejen povoleno, ale pfi-
mo doporuéeno! Hraci mohou libovolné diskutovat, ale nesméji
si karty navzajem ukazovat. Jakmile hraé svoji kartu jednou
odhali, musi ji umistit. MiZete se radit ohledné jejiho umisténi.



ZAVERECNE BODOVANI

Jakmile je umisténo v8ech 15 karet, mésto je dostavéno.
Spocitejte si body:

Uzemi: Ziskavate 1hod za kazdé jedno Gizemi v nejvétsi sku-
piné tzemi'kaidého druhu. Skupinou Gizemi se rozumi nékolik
Gzemi stejného druhu umisténych tak, Ze kaidé z nich je
k ostatnim pfipojeno alespoii jednou stranou. Pogita se jen
nejvétsi skupina. Pokud miZete za nejvétsi skupinu prohla-
sit dvé ¢i vice skupin (maji shodny pocet Gzemi), budete
bodovat jen jednu z nich.

Silniéni dan: Ztracite 1 bod za kazdou silnici ve va$em
mésté. Pamatuijte, Ze silnice je tvofena sledem navazujicich

asekd silnic.
BODOVACI PODMINKY

K zékladnimu bodovani si pfictéte jesté body ze vSech tfi
vyloZenych karet s bodovacimi podminkami. Kazdé karta ma
specifické bodovaci podminky. U nékterych karet mizete
misto ziskani bodii naopak body ztratit.

Sectéte si body za skupiny Gzemi, odectéte body za silnice
aprictéte/odectéte si body za bodovaci karty. Pokud je vas
vysledny pocet bodi stejny jako soucet hodnot tfi vyloZe-
nych bodovacich karet nebo vy$si, vyhrali jste!



HRA JEDNOHO HRACE

Pti he jednoho hrace mate v ruce pro kaZdy tah k dispozici
3 karty. Poodehrani karty si doberte novou kartu tak, abyste
méli v ruce opét 3 karty. Jakmile dojdou karty v dobiracim
balicku, hrajte, dokud nepouZijete i v§echny karty z ruky.

UPRAVA NAROGNOSTI

Pro jednodus3i hru — Neztrécite body za silnice.
Pro téZ8i hru — Bodujete nejvétsi skupinu zemi pouze jed-
noho druhu.



Za skupiny na obrazku hys-\
te ziskali nasledujici pocty
bodu: obchodni 2, primy-
slové 2, parky 4 a obytné
3; celkem tedy 11 bodii za
SKUPINY UZEMi.

Ve mésté je 7 riznych sil-
nic, ztracite tedy celkem -7
bodii za SILNICNI DAA.

Vas$ zakladni pocet bodi
je tedy roven 11 -7 = 4
bodtim.

Déle sectéte vSechny body ze svych tii bodovacich podminek
a pridejte je ke svému zakladnimu poétu bodd, abyste ziskali
sviij VYSLEDNY poéet bodii. Pokud se tento poéet bodii rovna
\cl’lnvému poétu bodi nebo je vyssi, vyhravate!
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Mésto je rozdéleno Sirokou délnici. Rozdéleni umoZiiuje
hrdciim umistovat nové dily mésta pouze na svoji polovinu.

SEZNAM KOMPONENT

4 karty s Gizemimi a bodovacimi podminkami

KOMPETITIVNi VARIANTA PRO 2 HRACE

Zamichejte karty ze zakladni hry a vyberte dvé karty, které
budou slouZit k bodovani.

Zamichejte karty z roz$iteni Dalnice jejich licovou stranou na-
horu, éimZ vytvofite tzv. baliéek ddlnic. Vezméte vrchni kartu
z bali¢ku dalnic, otocte ji na stranu s bodovénim a umistéte
ji vedle ostatnich bodovacich karet (budete tedy mit celkem
3 bodovaci karty: 2 ze zakladni hry a 1 z roz§ifeni Dalnice).

Miladsi hrac postavi prvni Gsek dalnice: vezme vrchni kartu
z balicku dalnic a umisti ji doprostied stolu; pfitom ji miize
otoéit, jak uzna za vhodné.



HRACi PLOCHA DRUHEHO HRACE

HRACi PLOCHA PRVNiHO HRACE

Druhy hraé rovnéz vezme kartu dalnice z balicku a umisti ji
tak, aby z libovolné strany navazovala na pfedchozi kartu.

Prvni hraé poté umisti posledni kartu dalnice z balicku na
libovolnou stranu dosud leZici dalnice, takZe mezi hraci bu-
dou lezet 3 karty dalnice.

Kazdy hrac si dobere 3 karty z balicku karet zakladni hry
a zatina star$i hrac.

PRUBEH HRY

Ve svém tahu hra¢ umisti kartu bud’ na svoji stranu dalnice,
nebo na stranu soupefe, a to podle instrukci uvedenych na bodo-
vaci karté z roz§ifeni Dalnice. Po umisténi karty si hra¢ dobere
novou kartu. Hra konéi, jakmile jsou umistény vSechny karty.



Poznamka: Pokud bodovaci karta umoZiiuje umistovat karty
na stranu soupefe, muzete hrat karty na stranu soupefe, jen
dokud v dobiracim bali¢ku zbyvaji karty. Jakmile je dobiraci
balicek prazdny, miZete uz umistovat karty pouze na svoji

stranu.
BODOVANI

K bodovani pouZzijete kartu zroz§iteni Dalnice. Hracivzdy bo-
duji pouze svoji stranu délnice. V pfipadé remizy se podivejte
na kartu z roz§ifeni Dalnice, jak mate remizu vyhodnotit.
Hrag s vice body vyhrava.

Zakladni pravidla: Obodujte nejvétsi skupinu parkd,
obchodnich, obytnych a primyslovych zemi podle za-
kladnich pravidel hry. Ztracite body za silnice dle pravidel
\zékladni hry. Vyhodnotte obé zakladni bodovaci karty. )

("Pravidlo vétsiny: Hrati i porovnaii, kdo ma vétsi skupinu |
jednotlivych druhd izemi a kdo vyhral bodovaci karty ze za-
kladni hry. Kdo vyhrava v daném druhu dzemi, resp. na bodo-
vaci karté, ziskava 1 vitézny bod za kazdy porovnavany para-
metr. Hrac, ktery ma vice silnic, ztraci 2 vitézné body. Pokud
dojde k remize ve vyhodnoceni nékterého z vySe uvedenych

\parametrﬁ, nikdo za néj neziskava, resp. neztraci zadné body.)




Pravidlo vybéru: Vyberte si 2 své nejvétsi skupiny Gze-
mi, které obodujete. Kazdy hra¢ si vybere jednu z bodo-
vacich karet, kterou vyhodnoti. Ztracite body za silnice
podle pravidel zakladni hry.

KOOPERATIVNi VARIANTA PRO 2 HRACE

Zamichejte vSechny 4 karty z roz§iteni a umistéte je nahod-
né zleva doprava (budou tvofit dalnici oddélujici oba hrace).

Zamichejte karty ze zakladni hry a vyberte 3, které budou
slouzit k bodovani.

Hraje se dle pravidel zakladni hry, ale hraéi mohou umistovat
karty pouze na svoji stranu dalnice. Spoleéné musi nashirat
tolik bodd, kolik je uvedeno na bodovacich kartach.

HRA 1 HRACE

Hrajte dle kooperativnich pravidel, pfi€éemz v tazich umistuj-
te karty stfidavé na jednotlivé strany dalnice.

POZNAMKY

Dalnice se sklada ze dvou silnic - jedné na kaidé strané
hrace. | kdyZ ma dalnice vice pruhi, poéita se jako jedna
silnice ve mésté kazdého hrace.



Pokud karty odkazuji na okraj mésta, dalnice se nepoéita
jako okraj mésta.

Uzemi na jedné strané dalnice se nepotitaji jako sousedici
s lizemimi na strané druhého hréce.

KaZda karta z roz$ifeni Dalnice obsahuje park, primyslové,
obchodni a obytné Gzemi. Tato Gzemi patfi hraci na dané
strané dalnice. Tato Gzemi budou bodovana a nemohou byt
piekryta.

Zadné karty nemohou byt umistovany do stejné fady jako
délnice - povaZujte ji za jdouci do nekonecna v rovné linii
obéma sméry.






Zapocaly stavebni prdce, které prindSeji neprijemné starosti
pri planovani vystavby.

PRIPRAVA HRY

Nahodné vyberte jednu bodovaci kartu z roz§iteni Staveni-
§té, piidejte ji ke tfem bodovacim kartam ze zakladni hry
a zbylé karty z tohoto roz$ifeni zamichejte do dobiraciho
bali¢ku licem nahoru.

PRUBEH HRY

Bodovaci podminky karet z rozSifeni Staveni§té obsahuji jed-
nak Podrobnosti o praci, které definuji, kam musite umistit
kazdou kartu se staveni$tém, a také Postih za nesplnéni, kte-
ry dostanete, kdyZ nebude prace na stavenisti dokoncena.

Préace je dokoncena, jakmile je Gzemi se staveni§tém pre-

kryto jinym Gzemim.
KONEC HRY

Po bézném zavérecném bodovani si podle instrukei na bo-
dovaci karté z roz§ifeni Staveni§té odectéte body za sta-
veni§té, na nichZ nebyla prace dokonéena (=ktera zlistala
nepiekryta).






Je na case pfeménit malé méstecko na plazZi ve vzkvétajici
primorské velkomésto!

PRIPRAVA HRY

Néhodné vyberte jednu bodovaci kartu zrozSifeni Plaze, pfidejte
ji ke tiem bodovacim kartam ze zakladni hry a zbylé karty z to-
hoto roz§ifeni zamichejte do dobiraciho balicku licem nahoru.

PRUBEH HRY

Jakmile si doberete kartu plaze, musite ji ihned zahrat. Kaz-
da plaz vytvofi hranici, kterou nemizete pfekrogit jinou
kartou (pfedstavte si, Ze plaZ pokracuje pfes hranu karty).

V pribéhu hry bude mésto
postupné ohranic¢eno pla-
Zemi na 3 ze 4 svétovych
stran (sever, jih, vychod,
zépad) a budete muset
pokracovat s jeho stav-
bou uvnitf téchto hranic.

Bodovaci karta z rozsifeni PlaZe vam miiZe umoZnit ziskat
body navic, aby vam nové vyzvy kompenzovala.






Ze sousedniho mésta prijeli odbornici, aby vam pomohli

s vystavhou. .
PRIPRAVA HRY

Pfed umisténim pocatecni karty umistéte do stavebn/ oblasti
kartu se Zajimavosti, a to kteroukoli stranou nahoru. Poté
umistéte pocatecni kartu tak, Ze zakryje polovinu karty se
Zajimavosti, a to bud’ vodorovné, nebo svisle.

KONEC HRY

Ziskejte 1 bod za kaZdé azemi stejného druhu, jako ma
Zajimavost, které s ni sousedi stranou.

Ptiklad: Ziskate 4 body
navic. Diagonalné umis-
tény park body nepfina-
§i. Boduji se pouze orto-
gonalné sousedici Gzemi.






Ve mésté radi prisera a kaZdym svym krokem bourd dalsi

a dalsi budovy!
PRIPRAVA HRY

Na konci pfipravy hry, ale je$té pfed zacatkem hry zamichej-
te kartu Nicitele do dobiraciho bali¢ku.

PRUBEH HRY

Jakmile je odhalena karta Nicitele, hra¢, ktery je na tahu,
musi tuto kartu umistit na posledni vyloZenou kartu a celou
ji prekryt.

V pribéhu hry nemdzete prekryt dzemi s Nicitelem jinou
kartou. MiZete v§ak prekryt jina Gzemi na karté s Nicitelem.

KONEC HRY

-2 body za kazdé obchodni Gzemi ve sloupci a fadé s izemim
Nicitele (toto Gzemi samotné v§ak nepocitejte).

Pokud v fadé ani sloupci s Gzemim Nicitele Zadna obchodni
zemi nejsou, ziskavate 3 body, protoZe se vam povedlo vy-
hnout se katastrofé.
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