KARETNI HRA

PRAVIDLA



Stroj nekonecna, nejvétsi uspéch lidstva, byl sestrojen tak, aby dokazal pretvaret
realitu. Jeho strdjci vsak zneuzZili jeho obrovské moci k tomu, aby si podmanili
narody celého zndmého svéta.

Po tisici letech otroctvi povstal odboj, ktery tento stroj zniCil. Zavoj reality se roztrhl
a mésta byla zasaZena Ulomky stroje, jezZ proménily civilizaci v popel.

Z rdznych skrytych mist svéta se vynorili ctyri ndstupci lidského rodu, i
kazdy vedeng jednim zastancem, kterému se povedlo ovlddnout moc Ulomka.

Lidé zitrka: Krizenci lidi a strojd, ktefi se spajili jen proto, aby preZili.

Prazdnonosi: Skupina lidi, kterd nalezla Utocisté v Prézdnoté. Jeji temna a hroziva
energie je navzdy spaojena s jejich chatrajicimi tély.

Serorosti: Dfive se ukrgvali v lesich zasazenych Ulomky nekonecna, nyni bojuji
za znovuziskani svéta pro svého boha prirody.

Ré&d: Skupina mnich dusevné napojenych na digitalni rovinu, kterd shromazduje
a uchovéva veskeré védéni.

Ulomky jsou k sobé vzajemné pfitahovény a jejich moc a vliv je tim vétsi,

¢im mensi vzdalenost je od sebe déli. Avsak jen ten, kdo je spaji, oviddne boZskou
moc Stroje nekonecna.

Valka mezi témito frakcemi je nevyhnutelna.

Na ¢&i stranu se pridas?



PREDSTAVENI HRY

Ve hie Ulomky nekoneéna hrati soupefii mezi sebou a snazi se ovladnout Ulomek
nekonecna, zlomek zbrané neomezené moci. Bud' musite jako prvni ovlddnout ten
svUj, nebo zavcas znicit ty, ktefi se snazi ovladnout ten jejich.

V pribéhu kazdého tahu vylozite karty, diky ktergm ziskate potifebné zdroje.
Drahokamy () vdm umozni najimat Spojence a Sampidny, pomocisily ()
napadate nepratelské Sampiony a hrace a mistrovstvi () vdm dovoluje
aktivovat dodatecné efekty vasich karet a plné ovladnout Ulomek nekone¢na.
Zvitézi hraé, ktery zlstane jako posledni ve hfe a zbgvaji mu jesté Zivoty ().

Obsah hry

> 4 desky postav s ukazateli Zivotd a mistrovstvi
> 128 karet, vcetné:
> 88 cerné ohranicenych verbovacich karet

> 40 bile ohranicenych zakladnich karet (Ctyri zé’kladni balicky, kazdyg
0] 10’kartéch: 7 Krystald, 1 Pulzni pistole, 1 Ulomkovy reaktor
a 1 Ulomek nekonecna)

PRIPRAVA HRY

Ulomky nekonecna Ize hrat ve dvou az ¢tyrech hracich.

Nahodné vyberte hrace, kterg zacne. Poté se hraci az do konce hry stfidaji v tazich
v poradi po sméru hodinovych rucicek.

Kazdy hrac si vybere desku postavy, na které zaznamendva sveé zZivoty ()
a mistrovstvi (). VSichni zacinaji hru s 50, ale odliSngm mnozstvim
Prvni hrac zacinds 0 akazdgdalsihra¢c md o 1 vice nez hrac pred nim.

Priklad: Pokud hru hraji 4 hraci, prvni hré¢ zacinds 0 ,druhgs 1 ,tretis 2
actvrtgs 3.

Kazdg hréélmé zakladni balicek, kterq tvofi 7 Krystald, 1 Ulomkov( reaktor, 1 Pulzni
pistole a 1 Ulomek nekone¢na. V&ichni si zamichaji svij baliek a doberou si z ngj
5 karet. Ze zbylgch 5 karet vytvofi svUj dobiraci balicek.

Zamichejte vSechny cerné ohranicené karty a vytvorte z nich verbovaci balicek
s kartami oto¢engmi licem dolU. Z néj vylozte na stdl mezi hrace Sest karet licem
nahoru. Tak vznikne verbovaci nabidka. Verbovaci balicek nasledné umistéte
pobliz verbovaci nabidky.



PRIPRAVA HRY

VERBOVACI NABIDKA

Fa-o Cchu-tchul, Nehmotng
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VERBOVACI
BALICEK
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Sampidn Prézdnonosi

20 zdvojnasob svou

R e

Zetta, Kryptografka
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Sampidn Rédu
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HERNIi OBLAST DESKA POSTAVY

KARTY DO ZACATKU
(5 karet)

DOBIRACI BALICEK
(zbgvajicich 5 karet)




PRUBEH HRY

Obecna pravidla

Zahrani karty znamena jeji umisténi licem nahoru pred sebe do hracovy herni oblasti.
Karty nachazejici se ve vasi herni oblasti neodkladate na svUj odkladaci balicek,
dokud neskonci vas tah.

Kdykaoliv je vas dobiraci balicek prédzdng a vy si potrebujete dobrat kartu nebo
odhalit vrchni kartu ze svého dobiraciho balicku, zamichejte vSechny karty ze svého
odkladaciho balicku, a vytvorte tak novy dobiraci balicek. Pokud si potrebujete
dobrat nékolik karet, ale v pribéhu dobirani vam dojdou karty z dobiraciho balicku,
zamichejte svij odkladaci balicek, vytvorte z néj novy dobiraci balicek

a doberte si potrfebné mnozstvi karet.

Karty, které naverbujete v prdbéhu svého tahu, umistéte na svij odkladaci balicek.

Kdukoliv je karta odebrana z verbovaci nabidky, ihned na vzniklé prédzdné misto
umistéte vrchni kartu z verbovaciho balicku. Toto doplnéni nabidky ma prednost
pred jakoukoliv jinou ¢innosti.

Na konci kazdého svého tahu odlozte vsechny karty, které védm zidstaly v ruce,
na svUj odkladaci bali¢ek. Nasledné si doberte 5 novych karet pro svdj pristi tah.

Na néktergch kartach se mohou nachazet efekty, které jsou v rozporu s témito
pravidly. Pokud k tomu nékdy dojde, vzdy ma prednost text na karté.

Rozbor hracova tahu

Kazdy tah se sklada ze tri fazi.

1. Faze hrani
Béhem faze hrani mizete provést nasleduijici akce, a to v jakémkoliv poradi:
> Vuylozte karty ze své ruky, abyste ziskali , , , a pripadné vyhodnotili
dalsi efekty.
> Vycerpejte své Sampiony, abyste vyhodnotili jejich efekty.
> Naverbujte jakikoliv pocet Spojenct, Sampidnd a Zoldakd tim, Ze za né

zaplatite odpovidajici mnozstvi . Jakmile je naverbujete, umistéte je na svij
odkladaci balicek.

> Z verbovaci nabidky okamzité vylozte libovolng pocet Zoldakd tak, Ze za né
zaplatite odpovidajici mnozstvi .V tu chvili je umistéte do své herni oblasti
a okamzité ziskejte jejich efekt.

> Jednou b&hem svého tahu midzZete vyuzit schopnost Soustiedéni své
postavy: zaplatte 1, abyste ziskali 1 .

> Vyuzite ke znic¢eni nepfatelskych Sampiond.



2. Faze gtoku

>

>

Napadnéte své protivniky pomoci své zbgvajici . Udélené poskozeni
nemusi bgt mezi nimi rozdéleno rovhomérné.

Jakmile jsou urceni hraci, ktefi budou napadeni, mohou tito odhalit libovolné
mnozstvi karet se symbolem Stitu (), které pravé drzi v ruce, aby zabranili
zranéni rovnajicimu se hodnoté  uvedené na odhalengch kartach.

Kazdy hrac si odebere tolik |, kolik  bylo vyuzito pro jeho napadeni.
Tuto hodnotu snizi 0 mnozstvi, kterému odolal pomoci Stitd.

Hraci, ktefi maji 0 nebo méné , jsou vurazeni ze hry.

3. Faze uklidu

Béhem faze Uklidu postupné proved'te nasledujici kroky:

>

>

>

>

Umistéte vsechny okamzité vylozené zolddky dospod verbovaciho balicku.
leoite viechny Spojence ze své herni oblasti na svidj odkladaci balicek.
Sampidni zOstéavaji ve hre.

Odlozte vsechny nevylozené karty, které vam zUstaly v ruce,

na svUj odkladaci balicek.

Doberte si 5 karet ze svého dobiraciho balicku.

Ukoncete svUj tah.

Nyni znate vSechna pravidla této hry! Pokud jste v minulosti jiz hrali karetni hry se
stavbou balicku, mizete se nyni pustit do hrani. Jinak pokracujte ve ¢teni pravidel.



PREHLED DESEK A KARET
Desky postav

Desky postav zastupuji kazdého hrace ve hre a zaznamenavaji vysi jeho a
Kdykaoliv jste zasazeni (podrobnéji viz Napadeni SampiénG a hrd¢d na strané 12),
odeberte si na ukazateli odpovidajici mnozstvi . Pokud se vas ukazatel
dostane na 0, prohrali jste. NemG(Zete mit vice neZ 50.

Kazda deska postavy ma schopnost Soustiedéni. Pokud chcete vyuzit tuto
schopnost, vycerpejte desku postavy (otocte ji o 90°) a zaplatte 1, abyste ziskali

1 . VSechny schopnosti véetné Soustredéni Ize pouzit jen jednou za tah.
Zisk vam dovoluje aktivovat dodatecné efekty na vasich kartach (podrobnéji viz
Dodatecné efekty za mistrovstvi na strané 11). Pokud dosahnete 30, jste pfipraveni
vyuzit skute¢nou moc svého Ulomku nekoneéna. NemOZete mit vice neZ 30.

Jméno
postavy

Ukazatel
Zivoty

Schopnost
Soustredéni
Schopnost

Ukazatel
mistrovstvi

Soustredéni Ize
vyuzit jen jednou
za tah.




Karty Spojenct

Pokud se ve verbovaci nabidce nachazi karta Spojence, mUZete ji naverbovat tak,
Ze zaplatite odpovidajici mnoZstvi  a umistite ji na svij odkladaci bali¢ek.

Béhem kazdého tahu mdzete z ruky vylozit libovolné mnozstvi karet Spojencd.
Jakmile vylozite néjakého Spojence z ruky, vyhodnotte efekt uvedeny na jeho
karté. Pokud ma vas Spojenec vice efektld, vyhodnocujte je postupné shora dold.
Spojenci zOstavaji ve vasi herni oblasti, dokud neskon¢i vas tah.

Nasledné jsou odlozZeni na vas odkladaci balicek.

Cena
Mnozstvi draho-
kamu, které
je potreba
zaplatit, abyste
tuto kartu
naverbovali.

Efekt

Co karta

Cetnost
I Lz 2

mnozstvi
znacek udava,
kolikrat se tato
GBI e El B bV G WREEE: karta nachazi
ve verbovacim
balicku.

je zahrana.




Karty spojeneckych Zoldakd

Jakmile naverbujete libovolného Spojence, stane se sice soucasti vaseho balicku,

a to az do konce hry, ale musite pockat, nez si ho doberete, a teprve poté budete
moci vyhodnotit jeho efekt. Nékdy vsak potrebujete vyuzit uvedeny efekt na karté
okamzité, a prave k tomu slouzi Zoldaci.

Zoldaky sice mOZete naverbovat stejné jako ostatni Spojence, ale krom toho

je mdzete i okamzité vylozit. Abyste okamzité vylozili zoldaka, kterg se zrovna
nachazi ve verbovaci nabidce, zaplatte za néj pozadované mnozstvi _, okamzité
vyhodnotte jeho efekt a umistéte ho do své herni oblasti. Na konci kazdého tahu
se vsichni okamzité vyloZeni Zoldaci presunou z herni oblasti dospod verbovaciho
balicku (ne na vas dobiraci balicek). Zoldaka mizete okamzité vylozit pouze jednou
a po jeho okamzitém vylozZeni jej nemUzete ve stejném tahu naverbovat.

Spojenecti Zoldaci, ktefi byli okamzité vyloZeni, se v pribéhu tahu povaZzuji
za Spojence. To znamen3, Ze véechny okamzité vyloZzené Zoldaky mdzete vyuzit
pro aktivovani efektd Jednota a Nadvlada.

Cena
Mnozstvi draho-
kamd, které
je potreba
zaplatit, abyste
tuto kartu
naverbovali
nebo okamzité
vylozili.

Oznaceni
zoldaka

Efekt

Cetnost
Co karta o

Uvedené
mnozstvi
znacek udava,
kolikrat se tato
karta nachazi
ve verbovacim
balicku.

dél3, kdyz
je zahrana.
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Karty Sampiond

Sampioni jsou verbovani stejné jako Spojenci, a jakmile jsou vyloZeni do herni
oblasti, zOstavaji v ni — na rozdil od Spojencd - i po koncich jednotlivich tahd.
Sampioni se odkladaji na odkladaci balicek pouze v pfipadé, Ze jim bylo udéleno
zranéni rovnajici se jejich nebo byli zniceni pomoci efektu néjaké karty.

Béhem kazdého svého tahu mizete vylozit libovolné mnozstvi karet Sampiond.
Kdyz vylozite néjakého Sampidna z ruky, mizete jej nasledné kdykoliv béhem
svého tahu vycerpat, abyste vyuzili jeho efekt. Pokud ho vycerpate, otocte jeho
kartu 0 90°, aby bylo jasné, Ze byla karta pouzita, a vyhodnotte efekt nasledujici

po slovech ,Vycerpej tuto kartu“. Kazdg Sampion mize byt vuéerpan pouze

jednou v pribéhu tahu. Na konci svého tahu obnovte véechny pred vami vyloZené
Sampiony, abyste je mohli vyuzit v priibéhu svého dalsiho tahu.

Abyste napadli Sampi6na, pouziite protinému  ziskanou béhem svého tahu a udélte
mu zranéni tak, jako by to byl hraé. Aby byl Sampién znicen, hra¢ mu musi v jednom
tahu udélit zranéni rovnajici se Sampionovgm  (Sampioni nemaiji na rozdil od postav
ukazatel Zivotd). Kdyz je Sampion znicen, odlozte jej na odkladaci balicek hrace, kterému
patfil. V budoucich tazich mdze byt tento Sampion opét dobran a vylozen.

Cena
Mnozstvi draho-
kamu, které

Evokatus

je potreba
zaplatit, abyste
tuto kartu
naverbovali.

Sampiono-
vy zZivoty

Sampion Lidfi zitrka

Cetnost
Uvedené
mnozstvi

znacek udava,

Efekt
Co karta
dél3, kdyz
je zahrana.

kolikrat se tato

karta nachazi

ve verbovacim
balicku.
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HERNI AKCE

VyloZeni karet

VylozZeni karty znamen3, Ze ji ze své ruky (nebo z verbovaci nabidky v pfipadé
7oldakd) vylozite pred sebe do své herni oblasti.

Kduyz vulozite kartu Spojence, oznamte jeji efekt(y) a postupuijte podle instrukci
na karté v poradi shora dol0. Pokud je na karté uvedena moznost volby, musite

ji u€init ihned po vylozZeni, a ma-li néktery efekt stanoven néjaké podminky, musi
byt rovnéz splnény v tento okamzik, jinak nebude efekt vyhodnocen. Ziskané

Ci mohou byt vyuzity kdykoliv béhem tahu az do jeho konce. Za vylozeni karet
Spojencd z ruky se 24dna cena neplati.

Priklad: Na karté Reaktorovy dron je uvedeno nasledujici: , Ziskej 3.“ Kdyz vyloZite Reak-
torovy dron, ziskate 3 okamzité, ale své  mizete utratit az pozdéji béhem svého tahu.

Sampi6ni se vykladaiji z ruky stejné jako Spojenci, na rozdil od nich v&ak v herni oblasti
z0stavaji a béhem kazdého tahu jejich vlastnika je Ize vycerpat. Vsechny efekty nasle-
dujici po slovech ,Vycerpej tuto kartu” se vyhodnoti poté, co Sampiona vycerpate.

Zisk mistrovstvi( )
Zisk posiluje efekty vasich karet.

Jednou béhem svého tahu mizete zaplatit 1, abyste ziskali 1 , a to vyuzitim
schopnosti Soustredéni vasi postavy.

Vase aktudlni Ize najit v pravém dolnim rohu desky vasi postavy. Diky efektom
karet Ize v pribéhu jednoho kola ziskat vice . Nem0OzZete mit vice neZ 30.

Pokud aktivujete dodatecné efekty za mistrovstvi, uvedené mnozstvi ()
neztracite. Kdyz ziskdte , ziskate ho permanentné po zbytek hry.

Dodatecné efekty za mistrovstvi

Nékteré karty maji dodatecné efekty za mistrovstvi.

2
Kdyz vylozite kartu s dodatecngm efektem za mistrovstvi,

vyhodnotte dodatecny efekt, pokud méate alespori
takové mnozstvi ,jaké je uvedeno na karté. Za aktivaci = 20 Namisto tohoziskej 5 .
dodatec¢nych efektd za mistrovstvi uvedené mnozstvi
() neztracite.

10 Namisto toho ziskej 3 .

30 Namisto toho ziskej eo.

Priklad: Pokud vylozite Ulomek nekonec¢na a méte 10, ziskdte 3 misto 2 . Pokud
maéte 20, ziskdte 5, a pokud méate 30, ziskdte nekonecné mnoZstvi




Dodatecny efekt za mistrovstvi uvedeny na karté se vyhodnocuje jen ve chvili, kdy
byla karta vyloZzena nebo vycerpana. ziskané pozdéji v pribéhu vaseho tahu jiz
na vyhodnoceni efektu vliv nema.

Pokud diky vyloZené karté ziskate a je na ni uveden dodatecny efekt za mistrovstvi,
ziskané z této karty se pocita pro Ucely zisku dodatecného efektu za mistrovstvi.

Priklad: Pokud mate 9 a vyloZili jste Houbovou poustevnici, ziskate 1 , diky cemuz
méte dohromady 10. Diky tomu se aktivuje dodatecny efekt za mistrovstvi Houbové
poustevnice a vy ziskate 5 .

Napadeni SampionG a hraco

Béhem vaseho tahu vam Q’lohou vyloZené karty poskytnout silu ().
Diky  mUzete napadat Sampidny a hrace.

Abyste napadli Sampidna, vyuzijte rovnajici se mnozstvi Sampionovych

Jakmile zni¢ite Sampiona, odlozte jej na odkladaci balicek hrace, kterému patfi.
Béhem svého tahu miZete Sampiény napadat kdykoliv. Méjte na paméti, Ze zranéni
zpUsobené Sampidnim se neprenasi mezi tahy, takZe je napadejte jen ve chvili,
kdy mate dostatecné mnozstvi  na to, abyste je v daném tahu znicili.

Abuyste napadli protivnika, vyuzijte k tomu zbyvajici  na konci svého tahu.

| kdyZ Ize Sampiény napadnout kdykoliv béhem tahu, véechna Gjma zplsobena
nepratelskému hraci musi byt provedena v jednu chvili, a to na konci vaseho tahu.
MUzete napadnout hrace, kter( méa pred sebou vyloZzeného Sampidna. Mizete
rozdélit svou mezi protivniky tak, jak uznate za vhodné.

Vyuziti karet se Stity ( )

Diky kartam se stity () mdzete zabranit zranéni zpdsobenému
nepratelskgmi Gtoky. VSechny takto pouzitelné karty maji na levé
strané uprostred zndzornén symbol

Abuyste vyuzili kartu se , odhalte ji ze své ruky ve chvili, kdy

vam ma byt udéleno zranéni, a podle mnozstvi  snizte utrzené
zranéni. Abyste snizZili utrzené zranéni, mdZete v jednu chvili odhalit
libovolné mnozstvi karet se  ve své ruce. -

Priklad: Honza napada Séru a zpdsobi ji 7 zranéni. Séra ma ve své
ruce kartu Valecného proroka. Vzhledem k tomu, Ze ma Vélecny
prorok 5, Sara ji odhali a utrZi jen 2 zranéni, takZe se jeji ukazatel
zdravi posune z hodnoty 50 na 48.

Kdyz vyuZijete karty se  k tomu, abyste béhem tahu protivnikd zabranili zranéni,
neodkladeite je na svij odkladaci bali¢ek, ale ponechejte si je v ruce: mizZete tudiz vyuzit
jejich v pribéhu tahd daldich hracd. Nasledné mizete tyto karty vylozZit jako obvykle
béhem svého tahu.  nelze vyuZit k zabranéni zranéni ciliciho na vase Sampiony.




) w e o
Zisk zivotu ( )
Nékteré karty vdm dovoluji ziskdvat . Jakmile ziskdte , doplnte si odpovidajici
mnozstvi na desce postavy. Hra¢ nemdze mit vice nez 50.

Odstranovani karet

Pokud na karté stoji, Ze mate odstranit kartu ze své ruky ci odkladaciho balicku,
vratte kartu do krabice. Karty, které vratite do krabice, jiZ nejsou soucasti vaseho
balicku a jsou vyjmuty ze hry. Pokud vam karta dovoluje odstranit kartu z vasi
ruky, nemdzete odstranit kartu, kterou jste jiz ve svém tahu vylozili, protoze jiz neni
ve vasi ruce. Kdyz budete takto odstrafovat slabsi karty, obzvlasté ty zakladni,
budete pozdéji ve hfe moci mnohem castéji vykladat silnéjsi karty.

Konec tahu

Jakmile skon¢ite s vykladanim karet, verbovanim Spojencd, oldakd a Sampiénd

a okamzitgm vykladanim Zoldakd, odlozte vdechny karty ve své ruce a své herni
oblasti na svdj odkladaci balicek. O vdechny nevyuzité  a pfijdete, protoze se
neprenasi do vaseho dalsiho tahu. Nasledné si doberte 5 karet. Jakmile svij tah
ukoncite, zacina tah dalsiho hrace po sméru hodinovych rucicek.

Konec hry

Hrac je vyrazen ze hry, kdyz pocet jeho klesne na 0. Posledni hrag¢, kterg zdstava
ve hre, se stava vitézem!

Schopnosti karet

lvnspirace - Tento efekt se vyhodnoti, pokud ma hrac vylozeného alespon jednoho
Sampiona.

Jednota - Tento efekt se vyhodnoti, pokud hrac ve stejném tahu vylozi alespon
jednoho Spojence stejné frakce (nebo odhali takovou kartu ze své rukuy).

Nadvldda - Tento efekt se vyhodnoti, pokud hrac ve stejném tahu vylozi alespon
jednu kartu kazdé dalsi frakce, nez ma karta s efektem Nadvlady (nebo odhali
takové karty ze své ruky).

Napodoba - Tento efekt se vyhodnoti, pokud se v hracové odkladacim balicku
nachazi alespori jedna karta stejné frakce, jako je karta s efektem Napodoby.



CASTO KLADENE OTAZKY

Otazka: Kdyz vylozim Mezipamétovou dozorkyni a diky ni ziskdm desaté |,
dobiram si kartu diky jejimu dodatecnému efektu za mistrovstvi?

Odpovéd: Ano. Nejdrive ziskadte 1 , ato diky prvnimu efektu této karty.

Tim dosdhnete 10, diky cemuz si smite dobrat kartu.

Otazka: Kdyz vycerpam Systém umeélé inteligence, ziskam tim i dodatecng efekt
za mistrovstvi uvedeny az pod textem zmifujicim se o vycerpani této karty?
Odpovéd: Ano. Jakmile vyéerpate néjakého Sampidna, vyhodnoti se véechny efekty
nasleduijici po slovech ,Vycerpej tuto kartu“.

Otazka: Mohu pomoci  chranit své Sampiony?
Odpovéd: NemUzZete, zabrafuiji jen zranéni, které sméfuje na hrace.

Otazka: Kdyz okamzité vylozim Knézku radu spor, pocita se tato karta jako
Spojenec Serorosty pro potieby efektd Jednota a Nadvlada?

0Odpovéd: Ano. Kdyz okamzité vylozite néjakou kartu, zachazejte s ni, jako byste
ji prave vylozili z ruky. Knézka fadu spor tedy mdze aktivovat efekty Jednota

a Nadvlada.

Otazka: Lze schopnost Jednota Trnité Fanaticky vyuzit ke zniceni
Li Chin, RoztrisSténé?
Odpovéd: Ano.

Otazka: Odkladam karty se stity na odkladaci balicek, kdyz jimi zabranim zranéni?
Odpovéd: Ne. Abyste vyuzili kartu se  , odhalte ji ze své ruky. Karta vam ale z0stane
v ruce i nadale, abyste ji pozdéji béhem svého tahu mohli vylozit jako obvykle. Pokud
hru hrajete ve vice neZ dvou hracich, mdZete stejnou kartu se  vyuzit v pribéhu
tahd vice hracd.

Otazka: Mohu zranéni branit pomoci nékolika karet se  ?

Odpovéd’: Ano. Abyste zabranili zranéni ze strany svych protivnikd, mdzete odhalit
libovolné mnozstvi karet se

Otazka: Pokud odstranim kartu ze své ruky, mohu jesté vyuzit jeji efekt?
Odpovéd: Ne. Efekty karet se aktivuji jen tehdy, kdyz jsou karty vylozeny. Jakmile
néjakou kartu odstranite, uz se nenachazi ve vasi ruce, proto nelze vyuzit jeji efekt.

Otazka: Mohu vyuzit kartu Krystalu k ziskani 1 a pak ji odstranit pomoci
Apostola stinu?

Odpovéd: Ne. VyloZené karty z0stavaji ve vasi herni oblasti do konce vaseho tahu,
teprve poté se odkladaji na vas odkladaci balicek. Pokud chcete odstranit kartu

ze své ruky, nelze nejdrive vyuzit jeji efekt a az pak ji odstranit.

Otazka: Kam se davaji karty, které byly odstranény?
Odpovéd: Karty, které jste odstranili, se vraceji do krabice, a jsou tak do konce dané
partie nepouzitelné.



PREHLED POJMU

Drahokamy ( ): predstavuji ménu, za kterou Ize verbovat karty.

Mistrovstvi (  ): Diky ziskavaji vase karty na sile. se neutraci
a neprichazite o néj na konci tahu. Pouze jej postupné ziskavate.

Odstran kartu: Kdyz odstranite kartu, vraci se do krabice (uZ neni soucasti hry).

Okamzité vylozeni: Pokud se ve verbovaci nabidce nachazi spojenecky Zoldak,
mUzZete ho okamzité vylozit. To znamena, ze kdyz za néj zaplatite pozadované
mnozstvi , mate moznost okamzité vyhodnotit jeho efekt. Pokud okamzité
vylozite néjakého Zoldaka, na konci vaseho tahu se odklada dospod
verbovaciho balicku.

Sila( ):Diky m0OzZete napadat protivniky a jejich Sampidnu.

Spojenci: Spojenci predstavuji verbovaci karty, které vdm mohou pomoct v baji.
Jakmile vylozite Spojence z ruky, ziskate efekt uvedeny na jeho karté. Na konci
vaseho tahu se odklada na vas odkladaci balicek.

Sampioéni: Poté, co vylozite Sampiona zevsvé ruky, budou se efekty jeho karty
aktivovat b&hem kaZdého vaseho tahu. Sampioni zOstavaji ve vasi herni oblasti,
dokud je vasi protivnici neznici.

Vycerpej desku/kartu: Schopnosti, které vyzaduji vycerpani karty/desky,

Ize vyuzit pouze jednou béhem tahu, a to kdykoliv béhem néj. Pro lepsi
prehlednost doporucujeme, abyste kartu/desku, jejiz schopnost byla vyuzita,
otocili 0 90°. Beéhem jednoho tahu Ize timto zpdsobem vycerpat libovolné mnozstvi
karet + desku postavy.

Znic kartu: Pokud mate znicit Isartu, znamena to, ze ji odlozite na odkladaci balicek.
Vétsinou se tento pojem tgka Sampiond.

Zivoty ([ ): Pokud Zivoty nékteré postavy klesnou na 0, jeji hra¢ je vyfazen ze hry.
Nemdzete mit vice nez 50.

Zoldaci: Pokud za Zoldaka zaplatite odpovidajici mnozstvi , mOzete ho naverbovat,
nebo ho okamzité vylozit. Pokud ho okamzité vylozite, umistéte ho do své herni
oblasti a okamzité vyhodnotte jeho efekt. V takovém pfipadé ho na konci svého
tahu odlozte dospod verbovaciho balicku.



Kdyz byl znicen Stroj nekonecna, jeho Ulomky schopné pretvaret realitu zacaly

padat z nebe, vyhladily civilizaci a zménily svét k nepoznani. Z popela vsak povstali
potomci lidského rodu. Jsi vidce téchto lidi — mocny valecnik, jehoz Zivot byl provazan
s neomezenou moci jednoho z Ulomkd.

Skrze sny ti Ulomek ukazuje zkreslené vize budoucnosti. V nékterych jej tiimas
Jjako zbran a kosis jim sve neprétele jako obili na poli. V jingch ho drZis jako ndstroj,
diky kterému pecujes o pfirodu a obnovujes civilizaci. Ten, kdo oviddne moc Ulomk®
nekonecna, ma ve svém vlastnictvi nepredstavitelnou moc.

Nastal ¢as se rozhodnout — je tvgm osudem dovést svij lid k vitézstvi, nebo se stat
pouhym pozdstatkem jakési zapomenuté budoucnosti?

Své rozhodnuti si promysli.



OBSAH HRY A JEJi PRIPRAVA

> 32 karet, vcetné:
> 24 cerné ohranicenych verbovacich karet
> 8 Sedeé ohrani¢engch karet relikvii

Abyste si hru mohli zahrat i s rozsifenim, zamighejte 24 cerné ohranicenych
verbovacich karet do verbovaciho balicku hry Ulomky nekonecna. Nasledné si kazdy
hraé vybere postavu, za kterou bude hrat. Postavy si mUZete vybrat ndhodné nebo
rezimu naleznete na strané 20 (Drazba vybéru postavy). Jakmile maji hraci vybrano,
kazdy si dobere karty relikvii své postavy a hra pokracuje jako obvykle.

RELIKVIE

Relikvie predstavuji novy, mocny druh karet, které jsou pro kazdou ze ctyr postav
hry Ulomky nekone¢na jedine¢né. Na rozdil od Spojenct a Sampiond nejsou relikvie
na zacatku hry soucasti verbovaciho balicku. Misto toho ma na zacatku hry kazdg
hrac umistény vedle desky postavy, kterou si vybral, dvé relikvie, které patri této
postave.

Jakmile dosahnete 10, mdzete zcela zdarma naverbovat jednu z téchto dvou relikvii.
Kdyz se tak stane, umistéte ji na sv0j odkladaci balicek stejné, jako kdyz koupite
kartu z verbovaci nabidky. Pro ziskani relikvie neni treba utracet Zadné mnozstvi
drahokam0 () ani mistrovstvi ().

Postava Dostupneé relikvie

Kcho Syn Wu  Srdce nicoty, Propichovaé svétd
Tetra Datové plasté, Terminaini srpy
Volos Drépy chaosu, Koruna polovédomi

10 10

20  Misto jedné karty si dober dve.

J—

Relikvii si vyberte peélivé! Béhem hry mizZete naverbovat pouze jednu!



HERNI REZIMY

Jakmile odehrajete nékolik partii hry Ulomky nekoneéna, vyzkousejte nize uvedené
herni rezimy, diky ktergm si hru mdzete zahrat i jinak!

Dva proti dvéma

V tomto hernim reZimu se ¢tyfi hraci rozdéli do dvou tgmU sedicich naproti sobé.
Kazdy hra¢ musi sedét vedle hrace svého tymu a naproti hraci souperova tymu.
V tomto hernim rezimu plati vSechna obvykla pravidla hry s nasledujicimi vgjimkami:

Hraci mohou pomocisily () napadatvjen nepratelského hrace, ktery sedi naproti
nim. Pomoci sily mohou také napadat Sampidny, a to vdechny na strané souperd.

Pokud ze hry vyradite hrace, kterg sedi naproti vam, vsechnu sily, kterd vdm v tomto
tahu zbyla, Ize vyuzit k napadeni druhého hrace souperova tymu. Od této chvile

ho zarover mUZete napadat i v dalsich tazich. Podobna situace nastava, kdyz je
vyrazen vas spoluhraé. V tu chvili mOZete napadat oba hrace soupefova tgmu
pomoci sily, jako by oba sedéli naproti vam (tudiz si mdzete vybirat, koho z nich
napadnete).

Pfi uréovani zacinajiciho hrace nejprve ndhodné vyberte tgm, ktery zacne.

Z vybraného tgmu bude hrat jako prvni hrac nalevo, po ném hraci hraji v poradi
po sméru hodinovych rucicek jako obvykle. (To znamen§, Ze z prvniho tgmu
bude hrét jen jeden hrac, nasledné budou hrat oba hraci druhého tgmu a po nich
budou hrét oba hraci prvniho tgmu.) V tomto hernim rezimu vSichni hraci zacinaji
s mistrovstvim na hodnoté 0.

Rezba ve tiech

Pfi hfe tfi hra¢d dodrzuijte pravidla hry jako obvuykle, s vijimkou pfifazovanisily ()
pfi napadeni protivnika. Jakmile totiz napadnete nepratelského hrace, zaltocite
soucasné na oba protivniky. Pokud tedy Gtocite napf. pomoci 5, udélite 5 zranéni
obé&ma svgm protivnikdm, pficemz kazdy z nich mdze Gtok vykrgt vlastnimi Stity.
Vyhrava ten, kdo z0stane jako posledni ve hre.

Tento herni rezim Ize zahdjit dle béZngch pravidel, ale doporucujeme na jeho zacatku
vyuzit drazbu vgbéru postavy. Podrobnéji na strané 20.



Solova hra proti uhlavnimu nepriteli

Pri hre jednoho hrace budete celit postave, kterd predstavuje vaseho Uhlavniho
nepritele. Po kazdém vasem tahu bude hrat Ghlavni nepritel, nicméné ten nezacina
se zadngm balitkem a neziskava karty jako obvykle. Vyhrajete, kdyz pocet Zivotd ()
vaseho nepritele snizite na 0.

Hru zahajte tim, Ze vyberete postavu sobé i Ghlavnimu nepfiteli. Nasledné si mizete
obohatit svij zékladni balicek o jedenactou zakladni kartu, a to podle toho, za kterou
postavu hrajete:

Postava Jedenacta zakladni karta

Kcho Syn Wu  Stiny zdhrobi
Tetra Sitovi véstci
Volos Privrzenci sklipkand

Vase tahy se fidi obvyklgmi pravidly, za drahokamy tedy verbujete nové karty,
pomoci sily napadate Uhlavniho nepfitele a mistrovstvi ziskavate obvyklgm
zpOsobem. Po vasem tahu nasleduje tah Uhlavniho nepritele.

Tah ohlavniho nepritele

Na zacatku tahu Uhlavniho nepfitele odhalte vrchni kartu verbovaciho balicku.
Pokud se frakce této karty shoduje s frakci jeho postavy, Uhlavni nepritel
ziskavad 3.

Nasledné Uhlavni nepfitel zahraje onu odhalenou vrchni kartu verbovaciho balicku,
takze bud' ziskd mnozZstvi sily, mistrovstvi a Zivoty uvedené na karté Spojence,

nebo vylozi kartu Sampiona. Poté Ghlavni nepfitel vyloZi véechny karty z verbovaci
nabidkuy, jejichZ frakce se shoduje s frakci odhalené vrchni karty verbovaciho balicku.
Méa-li dhlavni nepfitel provést néjaké rozhodnuti, ucirite tak za né&j vy.

Nékteré karty a zdroje funguiji pro Uhlavniho nepfitele trochu jinak:

Pokud ma uhlavni nepfitel ziskat néjaké drahokamy, misto toho odstrani tolik
vrchnich karet verbovaciho bali¢ku, kolik ma ziskat drahokam0.

Pokud si ma Uhlavni nepritel dobrat néjaké karty, misto toho ziska 1 za kazdou
kartu, kterou by si mél dobrat.

§ampic’1ng vyklada uhlavni nepritel do své herni oblasti. Pokud znicite néjakého
Sampiodna Uhlavniho nepfitele, misto toho, abyste jej odlozili na odkladaci balicek,
jej odstrarite.



Uhlavni nepfitel nem0ze ziskavat karty, a proto nem0ze odstrafiovat své vlastni
karty ani vyuzivat odkladaci balicek. VSechny zminky o odstranovani karet
a odkladacim balicku proto ignorujte.

Jakmile bvglg z verbovaci nabidky vylozeny vSechny karty stejné frakce, aktivujte
vsechny Sampiény Uhlavniho nepfitele a postupné vyhodnotte jejich schopnosti.

Ve chvili, kdy ma Ghlavni nepfitel vyuzit svou silu, uprednostni napadeni vasi
postavy, pokud by svgm Utokem snizil vase zivoty na 0. V opacném pripadé
uprednostni Sampidny, pocinaje témi, ktefi vas stali nejvice drahokamd, a znici
vsechny, na které ma dostatek sily. Pokud by mél v jednu chvili upfednostnit dva
¢i vice Sampidnd o stejné cenové hodnoté najednou, rozhodnéte o tom, koho
napadne. Pokud jiz nema dostatek sily na znic¢eni zddného z vasich vylozenych
Sampidnd, zbyvaijici sila thlavniho nepfitele je vyuZita na napadeni vasi postavy.

Dokud mé uhlavni nepfitel méné nez 15, ignoruje vSechny efekty Inspirace, Jednoty,
Nadvlady a Napodoby uvedené na vylozenych kartach z verbovaciho balicku

a verbovaci nabidky. Jakmile ma Ohlavni nepfitel 15 a vice, povazujte pozadavky

U téchto efektd za automaticky splnéné.

Na konci tahu Uhlavniho nepfitele odstrante vSechny jim vyloZzené Spojence
a doplrite verbovaci nabidku. Poté zahajte dalsi svij tah.

Uhlavni nepfitel mize zvitézit tfemi zpGsobuy:

> Vase zivoty dosahnou 0.
> Mistrovstvi Ghlavniho nepfitele dosdhne 30.

> Nemadte dostatek karet k tomu, abyste plné doplnili verbovaci nabidku.

Drazba vybeéru postavy

V tomto hernim rezimu si hraci nevybiraji ndhodné, kdo z nich bude hrat jako prvni
a kdo si jako prvni vybere postavu. Misto toho drazZi tuto moznost svymi Zivoty.

Jakmile je pripravena verbovaci nabidka, ndhodné urcete hrace, kterg zahaji drazbu.
Ten jako prvni prihodi libovolné mnozstvi zivotd, poté tak ucini i ostatni hraci, a to

v poradi po sméru hodinovych rucicek. Hra¢ musi pfihodit minimalné 1 Zivot a musi
prihodit vice, nez je aktualni nabidka. Pokud se hrac rozhodne neprihazovat, nebo
nemuUze prihodit, je vyfazen z drazby. Hraci pokracuji v prihazovani, dokud nezbude
jen jeden z nich. Ten vyhraje draZzbu a musi si odecist Zivoty rovnajici se jeho
nabidce. Vitéznyg hrac si vybere desku postavy, za kterou chce hrat,

a hru zahdji jako prvni.



Nasledné zacina dalsi kolo drazby, a to hraéem po vitézove levici. Ten mUze prihodit
libovolné mnozstvi zivotd. Drazba pokracuje dalsimi koly, dokud si vsichni hraci az
na jednoho timto zpdsobem nevyberou postavu. Posledni hra¢ si poté vybere ze
zbyvaijicich postav a hru zacne s 50 Zivoty.

Vgbeér relikvii
Tento herni rezim dovoluje hraédm kombinovat relikvie, které maji k dispozici béhem
hry. Zatimco obvykle mate na vgbér pouze relikvie odpovidajici vasi postavé, tento

rezim umoznuje hraédm si vybrat, ke ktergm ze viech relikvii maji pfistup. Stale vsak
plati to, ze béhem hry mdze kazdg hra¢ naverbovat jen jednu relikvii.

Na zacatku hry, po vylozeni verbovaci nabidky, vylozte doprostred stolu dvé
ndhodné relikvie za kazdého hrace. Ndhodné uréete, kterg z hra¢d zahaji vgbér
relikvii. Zacinajici hrac si vybere jednu z dostupngch relikvii a polozi si ji k desce své
postavy. To samé nasledné ucini i hraci v poradi po sméru hodinovych rucicek, takze
si kazdyg dobere jednu kartu.

Jakmile ma kazdy hrac jednu relikvii, hrag, kterg si svou prvni relikvii vybiral jako
posledni, si jako prvni vezme druhou relikvii. To samé nasledné ucini i hraci v poradi
proti sméru hodinovych rucicek. Jakmile maji vSichni dvé relikvie, hrac, kterg si svou
prvni relikvii vybiral jako posledni, zahaji hru.

Nahodné relikvie

V tomto hernim reZimu se hra¢dm nepfifazuji relikvie podle toho, jakou maji postavu.
Misto toho se na zacatku hry zamichaji vsechny karty relikvii a kazdému hraci se
rozdaji dvé nadhodné. Hraci by je méli nechat otocené licem dold do doby,

nez ziskaji 10 a naverbuji jednu z nich.



CASTO KLADENE OTAZKY

Otazka: Pokud mam maximalni mnozstvi  a chci pouzit Drapy chaosy, ziskam ?
Odpovéd: Ano. At uzZ jste si béhem svého tahu vylécili néjaké zranéni, nebo ne,
diky Drépdm chaosu i tak ziskate za kazdg |, kterg byste si pridali.

Otéazka: Kdyz vycerpam néjakého Sampidna, aktivuji tim efekt Prvniho
pretoriana, abych si ho mohl vratit do ruky?

Odpovéd: Ne. Za vylozeni Sampidna se povazuje vylozeni karty z ruky, ne aktivace
ve chvili, kdy jiz karta leZi na stole.

Otazka: Mohu si vratit Prvniho pretoriana z herni oblasti do své ruky, kdyz

ve stejném tahu, ale az po jeho vylozeni vylozim Sampiona?

Odpovéd: Ne. Kdyz vylozite né&jakou kartu, ta zOstava v herni oblasti az do konce
vaseho tahu. Efekt Prvniho pretoridna se aktivuje pouze ve chvili, kdy je soucasti
vaseho odkladaciho bali¢ku, do vasi ruky se proto mdze vratit pouze z néj.

Otazka: Mohu vyuzit efekt Druhého pretoridna, kdyz mé napadl jing hrac
a ja tuto kartu drzim v ruce?

Odpovéd: Ne. Stity, které poskytuje Druhg pretorian, Ize vyuzit jen ve chuvili,
kdy se tento Sampién nachazi v herni oblasti.

Otazka: Dobiram si kartu u efektd karet Mezni drony a Stiny zahrobi, i kdyz
nejsou splnény pozadavky na efekty Inspirace a Napodoba?

Odpoveéd: Ano. ProtoZe zminka o dobrani karty je uvedena na jiném radku nez
efekty Inspirace a Napodoba.
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