ROZSIRENI

BRITVA

Stary zlotfilec Bfitva opét
néco chysta! Chce se stat kralem
Divukraje, ale obyvatelé adoli védi,
Ze mu nemohou véfit ani nos mezi
oCima. Presto se zd4, Ze si najde
zpusob, jak se objevit tam, kde neni
vitan... coz je vlastné kdekoliv.

.



OBSAH

« 3 karty jedine¢nych tvora
« Gdfevénych krysich pomocnika

 1osmisténna kostka pro hru
jednoho hrace

PRIPRAVA

Tti karty Bfitvy mutzete béhem pfi-
pravy zamichat do balicku karet,
ale pozor, podobné jako Bfitva jsou
docela podlIé!



REJSTRIK

Lupic Bfitva: Hrac jej mutze vylozit
zdarma, umisténim zetonu obyva-
tele na libovolnou stavbu ve svém
mésté. Pfi vyloZeni si hra¢ vybere
soupefe a vyméni si s nim vSechny
karty v ruce. Vyménu muze hrac¢
provést i v pripadé, ze zadné karty
nemd, soupef v takovém pripadé
zadné karty nedostane.

Vladce Britva: Hrac jej mlze vy-
lozit zdarma, umisténim Zetonu
obyvatele na libovolnou fialovou
stavbu rozkvétu ve svém mésté. Na
konci hry pfinese hraci bod za kaz-
dou udalost, kterou dokoncil jeden
z hracovych soupefii. Soupert tyto
body ziska také.



Vytrznik Bfitva: Hrac¢ jej mtze vy-
lozit zdarma, umisténim Zetonu
obyvatele na libovolnou zelenou
stavbu sbéru ve svém mésté. Pii vy-
lozeni hra¢ ukradne jednu zelenou
kartu sbéru ze soupefova mésta,
polozi ji do svého meésta, aktivuje
ji a poté vylozi Vytrznika Bfitvu do
meésta tohoto soupete. Soupet musi
Vytrznika Bfitvu od této chvile pfi
kazdém sbéru aktivovat (tedy od-
lozit dvé karty z ruky). Hra¢ muze
ukrast Skladisté nebo Ndkladni va-
gon a nechat si suroviny na ném
umisténé. Hra¢ muze ukrast Far-
mdre, ale Bfitva v takovém pripadé
nesmi sdilet misto s Farmdrkou.
Hrac¢ nesmi ukrast legendarni kar-
tu.



