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Jak dobfe umite popsat barvu? Ve hfe Barvy bavi se hradi stfidaji
v napovidani pomoci jednoslovnych a dvouslovnych napovéd. Ostatni hraci
se pomoci téchto napovéd snazi uhodnout urcitou barvu na hracim planu.
Hradi ziskavaji body podle toho, jak blizko se ke spravné barveé pfiblizi. Hrac,

ktery daval napovédu, boduje na zakladé pfesnosti hadani ostatnich hracu.

Priprava hry:

* 1 hraci deska

* 100 karet barev

+ 30 figurek (10 barev po 3 ks)
* 1 bodovaci ramecek

. Umistéte hraci desku doprostred stolu.

. Kazdy hrac si vezme tfi figurky stejné barvy.
Jednu z nich si hra¢ umisti vedle bodovaci

stupnice.

. Zamichejte baliCek karet barev a polozte jej

licem dolu.

. Bodovaci ramecek polozte vedle hraci desky.

CASTA.
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Pokud hrajete poprvé, sestavte bodovaci ramecek podle obrazku.
ViozZte asti A a B do C a D predni stranou (strana s jedni¢kami) smérem ven

a zadni stranou (strana s dvojkami) smérem dovnitr.

Lacatek hry: v prvnim kole je napovidajicim hracem hrac s nejbarevnéjsim oble¢enim.

1. Dobrani karty

Napovidajici hra¢ si dobere
vrchni kartu z balicku karet
barev a prohlédne si ji, aniz
by ji ukazoval ostatnim hra-
éum.

Nasledné si zvoli jednu z ba-
rev na karté, kterou se poku-
si popsat pomoci napoved.

(Kazda barva ma své sou-
fadnice — coZ je dulezité
pfi bodovani).
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Napovidajici hra¢ da ostatnim
jednoslovnou napoveédu k po-
psani barvy, kterou si zvolil.

Dané slovo muze byt jakékoliv,
az na TYTO VYJIMKY:

* Nesmi jit o nazev barvy
(oranZova, modra, zelena,
Zluta atd.), ale mize se jed-
nat o abstraktni pojmenovani
barvy (pistaciova, levandulo-
va atd.).

* Nesmi odkazovat na polohu
barvy na hraci desce nebo
na pismena a cCisla, ktera by
napovidala souradnici barvy.

* Nesmi odkazovat na Zadny
pfedmét v mistnosti.

* Nesmi zopakovat napovédu,
ktera jiz byla ve hfe pouZzita
drive.
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Po sméru hodinovych rugi-
¢ek se nyni vS8ichni ostatni
hraci stfidaji v hadani barvy.
Kazdy hra¢ ve svém tahu
provede svUj tip umisténim
jedné ze svych figurek na
pole s barvou, jez se podle
néj shoduje s hadanou bar-
Vou.

Ddlezité! Na kazdé pole
S barvou Ize v jednom kole
umistit jen jeden tip. Tip je
umistén, nachazi-li se na poli
s barvou figurka.

4. Dvousiovna napoveda
Poté, co vSichni hadajici hradi
umisti své figurky, da napovi-
dajici hra¢ ostatnim druhou,
dvouslovnou napovédu. Dvou-
slovha napovéda se musi
fidit stejnymi pokyny jako ta
jednoslovna, nyni v8ak navic
zahrnuje nepouzivani slov
jako ,svétlejSi nebo tmavsi“
k upfesnéni pozice na hraci
desce vzhledem k prvnimu
hadani.

Hraci se mohou rozhodnout
vynechat dvouslovnou na-
povédu, nebo dat dalsi jed-
noslovnou. (Viz dalSi pravidla.)

Tentokrat proti sméru hodi-
novych rucicek, hraci hada-
ji podruhé umisténim své
posledni figurky na jakékoli
neobsazené misto na hraci
desce.




Poté, co vSichni hadajici hraci polozi svou druhou figurku, odhali napovidajici hra¢ hadanou barvu umisténim bodovaciho
ramecku na hraci plochu tak, aby hadana barva byla ve stfedu ramecku. Pouzijte soufadnice na karté (pismeno urcuje fadek,
Cislo sloupec), abyste se uijistili, Zze je ramecek polozen spravné.

- Napovidajici hrdé dostane jeden bod za kazdou figurku, ktera se nachazi uvniti ramecku.
Vyjimka: PFi hife 3 hracu dostane za kazdou figurku uvnitf ramecku 2 body.

Hadajici hraci dostavaji body podle toho, jak je jejich tip blizko k hadané barvé.

» Pokud hra¢ uhodl barvu presné, ziska tfi body.

 Za kazdou dalSi figurku, ktera se nachazi v ramecku, ziska dva body.

 Za kazdou figurku, ktera z vnéjsi strany tésné sousedi s rameckem (v€etné diagonalnich poli), ziska jeden bod.
Podle ziskanych bodld posurite figurky kazdého hraée o prisluSny pocet poli na bodovaci stupnici.
Napovidajici hra¢ muze ziskat v jednom kole nejvyse devét bodu. Kazdy hadajici hra¢ mize v jednom kole ziskat nejvyse pét
bodU — tfi za pfesné tipnutou barvu a dva za figurku, ktera je umisténa v ramecku.

. . Sedy hrag si zvoli
M15 K25 ba,r\flf a davpostupne
hracim dvé
napovédy.

Vsichni hraci
umisténim svych

B19 T figurek tipuji
4 hledanou barvu.

Bodovaci diagram na zakladé zvolené barvy
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Barvy na okraji desky:

Pokud je zvolena barva na okra-
ji hraci desky, bodovani probiha
stejnym zplsobem s mensim po-
¢tem oblasti, které Ize bodovat.

Poté, co vSichni hraci umistili své
figurky s tipem, bodovani je nasleduijici:
Sedy ziskava 4 body
Zluty ziskava 4 body
Cerveny ziskava 3 body
Bily ziskava 2 body
Ruzovy ziskava 1 bod
Zeleny ziskava 0 bodl

Obé figurky z hraci plochy se vraceji svym majitelim. DalSi hra¢ po sméru hodinovych ruci¢ek se stava novym napovidajicim hra¢em a dobere si kartu z bali¢ku.

PFi hie 3 hracl se hraje, dokud kazdy z hracl dvakrat nebude napovidajicim hra¢em. PFi hfe v 7 a vice hracich bude kazdy napovidajicim hraéem pouze jednou.
Poté, co se vSichni hraci vystfidali v napovédach (jednou nebo dvakrat), se stava vitézem hra¢ s nejvy$Sim celkovym skére. V pfipadé nerozhodného vysledku
hrajte dalSi kola, pficemz preskakujte remizujici hrace pfi davani napovédy, dokud se jeden z hracli s nerozhodnym vysledkem neujme vedeni.
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Po prvnim kole umistovani figurek, je-li napovidajici hra¢ spokojen se svym Pokud hrajete s mladSimi hraci, doporu€ujeme dat napovidajicimu hraéi moznost
skoére (protoze ma diky prvnim tipim uz dostatek bodt), mdze se rozhodnout vybrat si libovolnou napovidanou barvu pfimo z planu. Pokud tak ucini, mél by si

zrusit svou druhou napovédu, ¢imz zabrani ostatnim hraédm umistit druhou poznamenat soufadnice hadané barvy.
figurku (a ziskat tak vice bodu). V tomto pripadé se boduje okamzité.

dané kartou mohli mit obtize.

Toto pravidlo pomaha hraclim, ktefi by s vytvarenim napovéd pro nékteré barvy
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