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PROLOG

Tva galaxie, leZici uprostred hlubokého vesmiru, trpi prelidnénim. Je
tak potreba, aby se pod tvym vedenim impérium rozsirilo na planety ve
vzdalenych galaxiich. Budes tak muset budovat svou flotilu a osidlovat
nové planety. Ve vesmiru ale nejsi sam. Nepratelska impéria budou rust
stejné rychle, jako to tvoje, a ani vesmir neni dost velky pro vSechny.
Jediné pokud budes$ chytfe manévrovat svymi flotilami, vybirat spravné
planety a prechytraci$ svoje soupere, mizes kosmos ovladnout. A svym
nepratelim nechat bezcenné neobyvatelné a pusté planety.

CiL HRY

Hraci ve hre souperi pri osidlovani nové objevenych planet. Ziskavaji
vitézné body (@) za kolonizované planety a rozsifovani svého impéria.
Kdo maé na konci nejvic bodd, stava se vitézem!

KOMPONENTY

40 karet planet

12 karet tajnych misi 7 akénich kostek
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PRiPRAVA HRY

1. Kazdy hrac si vybere jednu kartu galaxie. Zadni strany karet galaxie se pouzivaji
jen pfi hre jednoho hrace (pfi jednotlivych scénarich Nicemné galaxie).

2. Kazdy hrac si vezme 4 lodé, 1 Zeton energie, 1 Zeton kultury a 1 Zeton impéria
prislusné barvy.

3. Hradi zacinaji se 2 lodémi stojicimi ve stfedu jejich karty galaxie. Toto jsou
hracovy startovni lodé. Dalsi dvé lodé jsou umistény na stupnici lodé na polich
oznacenych ctverecky.

4. Hracisivprubéhu hry znadisvdjpoéet kultury a energie na prislusnych stupnicich
na karté galaxie. Pro zacatek nastavte Zeton kultury na 1 a energie na 2.

5. Hradi si v pribéhu hry znaéi na karté galaxie téZ Groven svého impéria. Ta
urcuje, kolik lodi a kostek méa hrac¢ ve svém tahu k dispozici. Za Uroven svého
impéria hraci také dostavaji vitézné body. Pro zacatek polozte zeton impéria na
prvni pole na stupnici impéria (je 0zna¢ené hvézdickou).

6. Zamichejte balicek karet planet a vyloZzte z nich do rady do stredu stolu o dvé
vice, nez je pocet hracl. V péti hracich vylozte jen 6 planet. Toto jsou nové
objevené planety pripravené k osidlovani. Priklad: Ve trech hracich byste vyloZili
do rady pét planet.

7. Polozte kontrolni kartu a 7 akcnich kostek do stredu stolu.

8. Zamichejte karty tajnych misi a rozdejte dvé kazdému hraci. Kazdy hrac se na né
podiva, jednu si vybere a zasune ji pod kartu galaxie. Druhou kartu zahodi. Karty
misi jsou uchovany v tajnosti do konce hry. Karty, které nebyly rozdany, polozte

zpét do krabice, licem dold.



PRUBEH HRY

Nedohodnete-Lli se jinak, hru zaéina nejmladsi hrac. Hradi se stridaji v tazich
a hazeji kostkami, jejichZ pocet je odvisly od Urovné jejich impéria. Hra
pokracuje, dokud nékdo nedoséhne 21 vitéznych bodl. Pokud tak nastane,
pokracujte v kole aZ k tahu zacinajiciho hrace (ten uz znovu nehraje).

Ve svém tahu si vezmi tolik kostek, kolik
odpovida drovni tvého impéria a hod' jimi.
Napriklad pri svém prvnim tahu ma prvni
hrac k dispozici 4 kostky a 2 lodé. Vysledek
hodu kostkami urcuje akce, které ve svém
tahu mazZes hrat. Kostky mGze$ aktivovat
v libovolném poradi. Ve svém tahu ne-
musis aktivovat vsechny kostky!

AKTIVACE KOSTKY

Pokud chces aktivovat kostku,
presun ji na aktivacni pole v ramci
kontrolni karty a proved prislusnou
akci. Kostka nemiZe byt vyuzita

vic nez jednou v tahu. Jakmile ji
) a pouzije$, musi zUstat v aktivaénim

poli.

PREHAZOVANI KOSTEK

Kdykoliv ve svém tahu mdze$ prehodit jaky- ﬁﬁ“oﬁ
koliv pocet jeSté neaktivovanych kostek. =P Ry
Prvni prehozeniv ramci tahu je zdarma. Poté @ —NA5‘-50 s

stoji prehozeni jakychkoliv neaktivovanych
kostek 1 energii (E}).

NASLEDOVANI JINEHO HRACE

Kdykoli hrac¢ ve svém tahu aktivuje kostku, vSichni ostatni hraci maji
kraticky moment na to, aby se rozhodli, zda jej nechtéji nasledovat.
Nasledovani hrace stoji 1 kulturu (@) a .nasledoval” ihned poté mlze
zahrat akci na dané kostce. Kazdy hra¢ muze kazdou kostku nasledovat
jen jednou. Pokud chce akci nasledovat vice hracu, Cini tak v poradi dle
hodinovych rucicek, poc¢inaje hracem nalevo od aktivniho hrace.
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PRESUN LODI

Presun jednu svoji lod ze soucasné planety
¢i galaxie na jinou planetu. Kdyz lod doleti na
planetu, mize udélat jednu ze dvou véci:

1.

2.

Pristat na povrchu planety

Pokud pristane$ s lodi na povrchu (lod
postav), mlZe$ okamZité uvést akci uve-
denou na planeté.

Zistat na orbité

Pokud chce$ zlstat na orbité, umisti lod'na
startovni pole na kolonizacni draze dané
karty (lod'poloz na bok]. Symbol uvedeny na
koncidrahy urcuje, ktery symbol potfebujes =
k postupu po dané draze - Diplomacii nebo il T =
Ekonomiku. Prvni hra¢, ktery dosahne e it /-\/f'\
konce drahy, planetu kolonizuje.

Obecna pravidla presunu:

KdyZ se presouvas, musis zménit planetu. NemUze$ se pfesunout z po-
vrchu na orbitu a naopak.

Na jedné karté mGzes mit dvé lodi - jednu na orbité a druhou na povrchu.
Na kazdé kolonizacni draze mdzZe$ mit jen jednu lod.

Na povrchu kazdé planety mdze$ mit jen jednu lod.

Na povrchu planety i na jeji kolonizac¢ni draze mohou byt lodé vice
hracl. U drahy mohou byt i na stejnych polich. Kdykoli je ve hre tva lod’
odstranéna, navrat ji na svou kartu galaxie.

MizZe$ se presunout z planety na svou kartu galaxie. Ve své domaéci
galaxii mdzes$ mit vice lodi.

Nesmis se presunout do galaxie jiného hrace Ci na jeho jiz kolonizované

planety.



Kultura

ZiSKAVANi ZDR0JU

Planety mohou produkovat dva
rizné typy zdroji - energii
a kulturu. Pokud aktivujes kost-
ku s danou akci, ziskas 1 pri-
slusnou surovinu za kazdou
lod'na planeté (na povrchuina
orbité], kterd ma odpovidajici
symbol. Ziskas i 1 energii za
kazdou lod na své karté ga-
laxie. Na obrazku vpravo by
hrac ziskal 2 kultury, pokud
by zahral akciVzestup kultury
(1 za lod'na orbité a 1 za lod'na

povrchul.

Rozsir své impérium:

zaplat Kl /

Posun Zeton energie
¢i kultury na stupni-
ci zdrojd, abys zazna-
menal, kolik zdrojd
jsi ziskal. MGze$ mit
maximalné 7 od kaz-
dého zdroje. Pokud
utratiS vsechny své
zdroje daného typu, od-
stran prislusny zeton
z karty do doby, nez
opét néjakeé ziskas.



“.l l“’
;‘@'g POSTUP V KOLONIZACI
Yoy Pokud mas lod na orbité, mzes
Diplomacie se snazit o kolonizaci planety.
Abys postupoval na kolonizacni
draze, mdzes$ pouzivat bud diplo-
M macii, nebo ekonomiku. Symbol
‘lll na konci drahy uréuje, ktery typ
akce pro postup potrebujes. Akti-
Ekonomie  yace kostky ti umozni postup po
kolonizacni draze o jedno pole.

Zaplat hraci 1 €0) a méizes
vyuzit akci jedné z jeho
kolonizovanych planet.

Kolonizace planet

Kdyz postoupiS na konec drahy
a dosahnes symbolu diplomacie
¢i ekonomiky, kolonizoval jsi pla-
netu! VSechny ostatni lodé na
planeté jsou navraceny na karty
galaxie svych majiteld.

Vezmi si planetu a zasun ji pod
akéni cast své karty galaxie tak,
aby byly vidét vitézné body a text
na planeté. Oznam ostatnim svdj
novy pocet vitéznych bodd. Poté
z balicku tahnéte novou planetu
a dejte ji na uvolnéné misto v radé
po pravé kolonizované planeté.

Roz&iF své impérium:
zaplat |G}/ @

Zaplat hraci 1 €0 a méizes
yuzit akci jedné z jeho
olonizovanych planet.




£ ™) VYUZITi KOLONIE

Aktivaci této kostky mdze$

vyuzit akci na své karté M| RozSif své impérium:
galaxie Ci na jedné z tebou g zaplat [/ @

jiz kolonizovanych planet.
Napriklad na obrazku vpra- . \
vo by sis mohl vybrat jednu S| ZaPlajhra'Ei'?@,a mizes
ze tri uvedenych akci. Pro puzit shel
dalsi ujasnéni karet na
planetach se podivejte na
vnitrni stranu spodku kra-
bicky.

olonizovanych planet.

Akce na karté galaxie

RozsiF své impérium: zaplat [1/ @
Zaplat pocet zdroji shodny s Cislem
v nasledujicim poli na stupnici impéria.
Musis zaplatit vSe energii ¢i vSe kultu-
rou. Zdroje nelze kombinovat!

Priklad: Abys postoupil z druhého na
treti pole na stupnici, tedy na droven 3,
musis zaplatit 3 energie i 3 kultury, ne
kombinaci.

RozSireni tvého impéria zvysSi pocet
bodl, kolik za néj dostane$ (viz Cislo
vlevo). ZvySuje téz pocet lodi a kostek,
které mas k dispozici. Jakmile ziskas
novou lod, dejjiihned do stredu své karty
galaxie. Tuto lod mize$ v tom samém
tahu pouzit. Kdyz ziskas novou kostku,
budes ji mit k dispozici na zacatku svého
pristiho tahu. Po rozSifeni oznam svdj
novy pocet vitéznych bodd.




KONVERZE KOSTEK

Konvertor, ktery najdeS na kontrolni karté,
mUze$ vyuzit, abys kostku nastavil na stranu,
kterou potrebujes. Abys jej mohl vyuzit, musis
dat dvé neaktivni kostky na dvé pole konvertoru
a poté vezmi treti neaktivni kostku a nastav ji dle
své potfeby. Toto mlZe$ udélat jen jednou za
kolo. Kostky vyuzité na spusténi konvertoru jsou
povazovany za utracené - nemdze$ je aktivovat
a nemohou byt nasledovany.

SKONCENI TVEHO TAHU

Jakmile aktivujes tolik kostek, kolik aktivovat chces, tvij tah konéi.
Ostatni hraci maji kratky moment, aby pripadné nasledovali posledni
aktivovanou kostku. Odstran vsechny kostky z kontrolni karty a ve hre
svym tahem pokracuje hrac po levici.

KONEC HRY

Jakmile jeden z hracl dosadhne 21 bodU, za¢ina konec
hry. Hra pokracuje, dokud vsichni hraci neodehraji
stejny pocet tahU (tedy k zacinajicimu hraci). Zatim ne-

odhalujte karty tajnych misi.

KARTY TAJNYCH MISi A SKORE

Jakmile posledni hrac¢ dokonéi svdj tah, vsichni
hraci odhali karty tajnych misi. Pokud hrac
splnil Ukol na karté, dostane prislusny pocet
vitéznych bodu. Sectéte body za Uroven impéria,
kolonizované planety a tajnou misi. Hrac s nej-
vy$sim celkovym poctem bodu je vitéz! Pokud
maji hraci stejny pocet bodl, vyhrava hrac
s vySSim poctem zbylych surovin. Pokud je
remiza i tu, tak vitézstvi hraci sdili.




NICEMNA GALAXIE - Pravidla pro sélo variantu

4 lodé na

V nejtemnéjsim zakouti vesmiru po- [ Karté galaxie
vstala nepratelska galaxie, ktera siri
chaos. Jeji divoci obyvatelé maji jediny
cil - dobyt kosmos. Jediny, kdo muizZe
svét zachranit, jsi ty, veliteli. Postav se @
do cela nasich sil a poraz neprételskou v
armadu. Pokud selzes, uz nam neni
pomoci...

Energie
e Aanule Zeton impéri
PRIPRAVA H RY h:é‘;zilgzgigas?:pnici impéria

Hru pripravte jako normalni hru pro dva hrace s nasledujicimi rozdily:
e Pro oponenta vyberte Nicemnou galaxii, nikoliv béZnou kartu galaxie.
¢ Nicemna galaxie zacina s 0 energie a 0 kultury, ale ma vSechny ctyFi
lodé ve stredu své karty.
e Nerozdavej karty tajnych cild.
Hru zacinas ty. Budes hrat své tahy jako obvykle, ale nicemna galaxie hraje
podle jiné sady pravidel.

NICEMNE AKCE

Vtahu nicemné galaxie se kostky hazijedna po druhé. Kostka se vzdy umisti do
aktivacniho pole kontrolni karty a dand akce je vyhodnocena. Takto pokracuj,
dokud nehodi$ vSemi kostkami, které ma nicemna galaxie k dispozici.

Zaplacenim 1 kultury a 1 energie muze$
donutit nicemnou galaxii k prehozeni pravé
hozené kostky s pouzitelnym vysledkem.
Toto mGze$ délat i opakované, pokud na to
mas zdroje.

'R]115 ¢ A Pro prehozeni 1 kostky

zaplat1 a 1 @

Zaplacenim 1 kultury mize$ nasledovat akci ni¢emné galaxie. Pokud je ale
vysledek hodu nepouzitelny (napriklad padne presun a nejsou k dispozici
lodé), kostka je odstranéna a neni mozné ji nasledovat. Nicemna galaxie
nikdy nemdzZe nasledovat tvoje akce.

PRESUN

Pokud jsou na nicemné galaxii jesté lodé, presun jednu na prvni planetu
zleva, ktera jesté nemad nicemnou lod na orbité. Umisti lod na zacatek
koloniza¢ni drahy této planety. Nicemna lod'nikdy nesmi pristat na povrchu.
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6y PVl POSTUP V KOLONIZACI

Pokud padne na kostce symbol diplomacie ¢i ekonomiky, postup se
VSEMI lodémi na daném typu kolonizaéni drahy o 1. Kolonizované planety
zasun pod kartu nicemné galaxie jako obvykle.

ZiSKAVANi ZDROJU

Nicemna galaxie produkuje zdroje jako normalni B =rozs,;
hrac, ale za lodé v domovské galaxii dostava 6 [ B 4*‘.:5"

energii i kulturu. Pokud je na konci jejiho tahu /—'\\ /

jeden ze zdroju na maximu, tak nastane:

\

e Pri maximu energie - Nicemna galaxie rozsiri své impérium. Poté, co
se tak stane, posun zeton energie na 0 (mimo kartu).

e Pri maximu kultury - Vycisti kontrolni kartu. Nicemna galaxie ma jeden
zvlastni tah navic, ale jen se tremi kostkami (nemaze pritom ziskat dalsi
extra tah). Poté posun zeton kultury na 0 (mimo kartu).

# N\ VYUZITi KOLONIE (UTOK)

Symbol &) je pro nicemnou galaxii prakticky Gtokem na tvé impérium.
Akce jsou vypsany na karté nicemné galaxie (nepouzivej akce koloni-
zovanych planet] a zavisi na Grovni impéria nicemné galaxie. Pouze akce
pro stavajici Uroven je vykonana. Pokud je u akce napsano ,jednou za
tah”, vSechny dalsi kostky se symbolem vyuziti kolonie jsou povazovany za
nepouzitelné, jsou odstranény a nemohou byt nasledovany.

KONEC SOLOVE HRY

Ni¢emna galaxie vitézi ihned, kdyz dosahne
21 avice vitéznych bodi nebo kdyZ doséhne
pole s lebkou a zkrizenymi hnaty na stup-
nici impéria. Ty zvitézis, kdyz dosahnes 21
a vice bodu.
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