KARTY AKCI

PEVNOST

Umisti 1 pevnost na Uzemi, kde jsi pfitomen.

Pokud karta vyhody tohoto Uzemi jesté nebyla zahrdna, pfide;j si ji do ruky.
REMESLNICI A ROLNICI

Na kazdé Gzemi, kde jsi pfitomen, mizes umistit 1 klan za kazdou pevnost na daném Uzemi.
NOVE SPOJENECTVI

Na uzemi, kde jsi ptitomen:

Umisti 1 klan.

Zvol si soupefe s 2 a vice klany na tomto Uzemi a nahrad' 1 jeho klan 1 svym klanem.
FESTIVAL

Na uzemi, kde jsi pfitomen a na kterém je 1 nebo vice svatyn, umisti 1 ze svych klanG a Zeton
festivalu. Hrac, ktery na tomto Uzemi zahdji bitvu, odsud odstrani 1 ze svych klan(. Na konci faze
ro¢nich obdobi odstran Zeton festivalu.

NAJEZD
Béhem bitvy, poté co jsi provedl manévr Utoku:

Vezmi si 1 nahodnou kartu akce z ruky napadeného hrace. Pokud nemad napadeny hrac v ruce zadné
karty akci, odstran misto toho 1 z jeho nechranénych kland.

BARD

Dober si 1 kartu epického pribéhu.

Poté, co jednim ze svych manévra odstrani$ 1 nebo vice souperovych klan(:

Vezmi si 1 skutek.

SKVELY REMESLNIK

Pokud muzes, odhod' 1 kartu a poté si dober 1 kartu epického pfibéhu.

Po zahrani karty epického pfibéhu: misto jejiho odhozeni, ji pfedej jinému hraci a vezmi si 1 skutek.
VELVYSLANCI

Presun 1 svUj klan na jakékoliv sousedni Gzemi. Tento pfesun nezahaji bitvu.

DOBYVANI

Zvol si 1 tzemi. Na toho Uzemi mUZes pfesunout ze sousednich Uzemi jakykoliv pocet svych kland.
NOVE KLANY

Umisti 2 klany na jakakoliv Uzemi, kde jsi pfitomen. Oba klany mohou byt umistény na stejné dzemi
nebo na rozdilna dzemi.

PROKLETI
Kdyz soupef zahraje kartu akce:

Ignoruj efekt pravé zahrané karty akce a odhod'ji.



PRUZKUM

Brenn zvoli prazdné misto sousedici s 2 izemimi. Dobere 1 nové Uzemi a umisti ho na toto misto.
Poté na toto nové Uzemi umisti 1 klan.

MIGRACE

Zvol si 1 tzemi. Pfesun 1 nebo vice svych klan( z tohoto Uzemi na 1 nebo vice sousednich Uzemi.
VELITEL

Na uzemi, kde jsi pfitomen, zahaj bitvu, ve které budes provokatérem.

Béhem bitvy, které se Ucastnis, po provedeni manévru:

Umisti 1 nechranény klan do tohoto Uzemi a urci, kdo bude provadét dalsi manévr.
SVATYNE

Umisti 1 svatyni na Uzemi, kde jsi pfitomen. Dober si 1 kartu epického pfibéhu.
DRUID

Pokud je Druid posledni kartou akce v tvé ruce, nemuzes ho zahrat.

Podivej se na odhozené karty akci a 1 si pfidej do ruky.

PRUZKUMNICI A SPIONI

Podivej se na karty akci v ruce 1 ze soupera.

Poté muzZes prfesunout 1 nebo vice svych klanll z 1 dzemi na 1 sousedni Uzemi.

KARTY VYHOD|

ZTRACENE UDOLI
Po zahrdni karty ro¢niho obdobi:

Presun jakykoliv 1 klan z zemi sousediciho se Ztracenym udolim do Ztraceného Udoli. Tento pfesun
nezahaji bitvu.

ZATOKA
Po zahrani karty ro¢niho obdobi:

Vezmi si kartu akce, ktera byla odloZena stranou béhem faze shromazdéni a pfidej si ji do ruky. Poté
dej z ruky stranou 1 kartu akce.

LES

Po zahrdni karty epického pfibéhu:

Dober si 1 kartu epického pribéhu.

BRANY TIR NA NOG

PFi vyhodnocovani uzemniho efektu brany Tir Na Nég:

Dober si o 1 kartu epického pribéhu navic, 1 kartu si ponechej a druhou odhod.
PLANINY

Pfesun 1 nebo vice svych klan( z Planiny na 1 nebo vice sousednich Guzemi.



KAMENNY KRUH
Po zahrani karty epického pfibéhu:

MuZes z Kamenného kruhu odstranit 1 klan a vzit si z odhazovaciho bali¢ku pravé zahranou kartu
epického pribéhu a pfidat si ji zpét do ruky.

upoLi

Po zahrdni karty ro¢niho obdobi:

Umisti 1 klan na uzemi, kde jsi pfitomen.

ZELEZNY DUL

Kdyz provadis dto¢ny manévr:

Hrac, na kterého Utocis, musi odhodit 1 kartu akce a odstranit 1 nechranény klan.
BAZINA

Tato karta nema zadny efekt, ale mGzes ji zahrat misto pasovani.
KOPCE

Kdyz je proti tobé v Kopcich proveden utoény manévr:

Ignoruj utok: nemusis odstrafiovat klan nebo odhazovat kartu akce.
MLZNE ZEME

Odhod'1 ¢i vice karet akci a dober si stejné mnozZstvi karet epickych pribéhd. 1 kartu si nech a zbytek
odhod.

VYSOCINA

Na zacatku bitvy na Vysociné:

Vyber si 1 hrace s jednim nebo vice klany v bitvé. Vybrany hrac bude v této bitvé provokatérem.
LOUKY

Kdyz si doberes kartu epického ptibéhu:

Dober si 1 kartu epického pribéhu navic. 1 kartu si nech a zbytek odhod.
VRESOVISTE

Kdykoliv:

Podivej se na karty epického pfibéhu v ruce jednoho soupere.

HORY

Kdyz presunes 1 ¢i vice klant do Hor:

Ignoruj efekt Uzemi Hory.

SOLNY DUL

Po zahrani karty ro¢niho obdobi:

Nahodné si vezmi 1 kartu akce od soupere. Poté dej tomuto soupefi jednu svoji kartu akce.

KARTY EPICKYCH PRIBEHU



DAGDOVA PALICE

Kdyz by mél byt odstranén 1 z tvych klant:

Tento klan neni odstranén.

Kdyz provadis manévr utoku:

Zvolis si, jestli napadeny hrac¢ odstrani 1 klan nebo odhodi 1 kartu akce.
TUANOVA PAMET

Dober si 3 karty epickych pribéhd. 1 si pridej do ruky, zbylé odhod.
PODIL SAMPIONU

Pridej si do ruky kartu akce, kterd byla odloZena stranou ve fazi shromazdéni.
CATHBADOVO SLOVO

Na zacatku faze shromazidéni:

Zvol si kartu akce, kterd je ve fazi shromdazdéni odloZena stranou. Na konci této faze si tuto kartu akce
pridej do ruky, poté dej stranou 1 kartu akce z ruky.

DETI DANANNU

Na jakékoliv Gzemi umisti 1 klan.

DAGDUV KOTEL

Bé&hem bitvy, kdyZ je odstranén 1 z tvych klanu:

Umisti tuto kartu licem nahoru pred sebe. Umisti vSechny své klany odstranéné béhem této bitvy
(v€etné toho pravé odstranéného) na tuto kartu. Na konci bitvy vrat aZ 3 z téchto kland na jejich
pGvodni Uzemi a odhod tuto kartu.

DAGDOVA HARFA

Za kazdou dalsi kartu epického pribéhu ve své ruce umisti 1 klan na Gzemi, kde jsi pfitomen. Timto
zpUsobem mUiZes umistit az 3 klany.

DIARMUID A GRAINNE

Kdyz je odstranén 1 z tvych klan(:

Umisti odstranény klan na jiné Gzemi, kde jsi pfitomen. Tento pfesun nezahdji bitvu.
DAGDA

Kdyz je zahrana karta epického pfibéhu nebo karta vyhod:

Ignoruj efekt pravé zahrané karty a odhod'ji.

Kdyz je tato karta odhozena, zamichej dohromady balicek odhazovaci s dobiracim a novy balicek
umisti licem dold.

LUG SAMILDANACH
Po vyhodnoceni karty akce:

Pridej si danou kartu akce do ruky.



TAIULTINA ZEME

Dober 3 tzemi z hromadky a 1 z nich umisti na prazdné misto sousedici s 2 Uzemimi. Zbyla uzemi
umisti licem dol dospod hromadky. Poté muiZes presunout 1 svij klan ze sousedniho Gzemi na toto
nové uzemi.

MORRIGAN

o v

MuUzZes otocit Zeton Hejno vran na druhou stranu. Mzes zahdjit bitvu na jakémkoliv Uzemi a mizes
zvolit jednoho z hracd pritomnych na tomto Gzemi jakoZto provokatéra.

BOJOVA ZURIVOST

Béhem bitvy, na konci kroku Pevnosti:

Na tomto Uzemi presun vSechny klany ven z pevnosti. Nyni jsou z nich nechranéné klany.
NUADA STRIBRORUKY

Na kazdé uzemi, kde jsi nacelnikem, mizes umistit 1 klan za kazdého soupefre, ktery je pfitomen na
daném uzemi.

LUGOVO KOP/

Na zacatku bitvy:

Béhem této bitvy nemuze nikdo hrat karty triskel.
KAMEN FAL

Umisti 2 klany na Uzemi hlavniho mésta.
DEIRDRINA KRASA

Kazdy ze soupefl musi odhalit 1 ndhodnou kartu epického pfibéhu. 1 z téchto karet epického pribéhu
si pridej do ruky a zbylé odhod. Poté odstran 1 sv(j klan z jakéhokoliv izemi.

MANANNANOVY KONE
Pfesun az 3 své klany z 1 Uzemi na jiné 1 uzemi kdekoliv ve hre.
MAEVINO BOHATSTVI{

Kazdy soupef, jenz mlze, ti musi predat 1 kartu akce, které si pridas do ruky. Poté musis predat 1
kartu akce kazdému hraci, ktery ti predal kartu.

OENGUSUV TRIK

Na konci tahu jakéhokoliv hrace:

Dalsi tah odehrajes ty. Pokud by faze ro¢nich obdobi méla skoncit, bude misto toho pokracovat.
STRENGOVO ROZHODNUTI

Po provedeni uto¢ného manévru:

Vezmi si 1 skutek.

ERIU

Na kazdé uzemi, kde jsi jak pfitomen a zaroven na nich je 1 ¢i vice svatyn, mlze$ umistit 1 sv{j klan.
Timto zplsobem muzes umistit maximalné 3 klany.



POVEST O CUCHULAINOVI

Béhem bitvy, jakoZzto manévr, kdyZ mas jenom 1 nechranény klan:
Z tohoto Uzemi odstran jakékoliv 2 nechranéné klany.

BALOROVO OKO

Odstran 1 klan z jakéhokoliv uzemi.

BREASOVA TYRANIE

Pfesun 1 souperav klan z 1 Gzemi, kde jsi pfitomen na sousedni Uzemi. Tento presun nezahdji bitvu.
OGMOVA VYMLUVNOST

Béhem bitvy, jakozto manévr:

Bitva ihned konéi.

FIANNA

Béhem bitvy, jakozto manévr:

Presun 1 nebo vice svych klan( (bud chranénych nebo nechranénych) z Uzemi bitvy na 1 sousedni
uzemi. Tento pfesun nezahaji bitvu.

JINOSVET

Na Uzemi, kde jsi pfitomen, za kazdou svatyni na tomto Gzemi, sem bud mlzes umistit 1 klan nebo
odstranit 1 souperdv klan. Timto zplsobem muzZe$ umistit/odstranit nejvyse celkem 3 klany.

BITVA U MOYTURY
Béhem bitvy, jakozto manévr:

Presun 1 nebo vice svych klan( z 1 nebo vice sousednich Gzemi do bitevniho Uzemi. Poté na toto
Uuzemi umisti 1 nechranény klan.

KERNUNOSOVA SVATYNE

Na uzemi, kde jsi pfitomen a nejsou na ném zadné svatyné, umisti 1 klan a 1 svatyni.



