GALAXY TRUCKER
NEJNOVEJST LODE

Toto rozsiFeni pridava do hry nové typy lodi pro vase intergalaktické cesty. Ke hrani potiebujete zakladni
hru a miZete (nemusite) pouzit i libovolné €asti prvnich dvou velkych rozsireni.

Lodeé tfidy IC a IIC jsou pdvodné urceny pro
sekiory s nestabilnim ¢asoprostorovym predive
Bneruji své vlasini casoprostorove pole, kiere j&
pokroucene, Ze drobnych anomalii v okolnim
prostoru si vlastneé ani nevsimnete...

Snad kazdyg stavitel lodi sni
om, Ze néco takového jednou
stavi — lod ve tvaru obfi koule, velkou jako planeta,
I na palubé spoustu smrticich zbrani. Snad kazdy kapitan doufa, Ze jednot
g velet takove lodi, prochazet se po ni ve velké cerné prilbe, ve kieré se tezko Hutorska prava ndm nedovoli da
8. Snad kazda hvézdna princezna sni, Ze jednou bude na takové lodi veznena: takoveé lodi dUstojné jméno, ale
T e —— jisté na néjake prijdete sami.

Tohle mohla byt krdsna lod tfidy IV — pevnad, rychld, aerodynamicka,
S designovygm okénkem uprostied. Za to, Ze neni, mUZe chybeéjici kancelag
ponka. Dokumentace této lodi na schvalovacim Uradeé totiz sestava z hla
umentu popisujiciho ctyri hlavni €asti a z nékolika dodatkd popisujicich
Strukeni reseni jejich propojeni. Dodatkd, které maji podle reguli Ufadu by

pripnuty k hlavnimu dokumentu kancelarfskou sponkou. Ale nejsou.

KvUli tomu pfi Zédosti o povoleni stavby lodi
IVC dostanete plan ctyf nesouvisldch casti
Zazadate-li o dodatky, dostane se vam
obvykle nevrlého zavréeni, Urednik zavie

pfepdzku a rozvadznym tempem se odSoura
kamsi dozadu. ProtoZe nevite, zda sel
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opravdu hledat pozadované dokumenty, nebo
si jen dat zaslouzeného Slofika, je lepsi na
nic necekat, zacit stavét a doufat, Ze casem
alespon nékteré z dokumentd dohleda.




V rozsireni najdete pét sad novych lodi - pét dvojic hernich desek.
Kazda sada je tvorena jednou mensi a jednou vétsi deskou
a obsahuje plany lodi IC, IIC, IlIC, a IVC.

® Jedna strana kazdé mensi desky obsahuje plany lodi IC a lIC.
® Jedna strana kaZdé vétsi desky obsahuje plan lodi llIC.

® Druhé strany obou desek, poloZené jedna nad druhou,
obsahuiji plan lodi IVC.

Sad je pét, nové lodé je tedy moZno pouZivat i ve hite pé&ti hrach
(pravidla pro ni najdete v Prvnim velkém rozsiten).
Poznamka: Abychom predesli zmatkdm, budeme obé velka

rozsireni oznacovat jako Prvni a Druhé, prestoze se jmenuji Velké
rozsireni a DalSi velké rozsireni.

VYBER LODI

Nové lodé muzete libovolné kombinovat s lodémi ze zakladni hry
i z obou velkych rozsifeni. Doporucujeme hrat na 3 etapy a v kazdé
etapé pouzit vétsilod nez v té predchozi. Mizete se ale samozifejmeé
dohodnout na jiném poctu etap i poradi lodi. Jen hlidejte, aby hral
kazdy hrac v jedné etapé se stejnym typem lodi. Na poctu etap
a typech lodi se dohodnéte jesteé pred zacatkem hry.

Tridalodiurcuije, jakou desticku s pravidly pro danou etapu pouzijete.
Napriklad pokud budete stavet lod typu lIC, budete pouZivat desticku
s pravidly ,II, i kdyz jde o prvni etapu. Tehle budeme oznacovat jako
desticku s pravidly typu Il. V této etapé se tedy pouziji letoveé karty
pro etapu Il (a etapu l). Lodé typu I, llA, lIB, a lIC tak budou vSechny
vyuzivat desticku s pravidly typu Il.

ZAKLADNI DILEK

Pokud mate Druhé velké rozsifeni, doporuc¢enym postupem je
vynechat lodi tiidy | a letét postupné tri etapy stupné Il, lll a IV.

Pokud Druhé velké rozsifeni nemate, nemate karty pro etapu
stupné IV, takZze mlzete bud standardné odehrat etapy I, Il a Ill,
anebo pouZit speciéini pravidla pro let stupné IV na konci téchto
pravidel.

Doporugeni: Lodé IC a IIC jsou velmi podobné a bylo by nadbytecné
zarazovat je do jedné hry-obé zaroven. Pokud vaSe hra obsahuje
etapy stupné | i ll, pak pro vétsi rozmanitost doporucujeme pouZzit
nejvySe jednuz lodi IC a lIC a pro druhou etapu pouzit odpovidajici
lod ze zakladni hry nebo z prredchozich rozsireni.

V LODICH TRIDY C

Plany vSech lodi tfidy C maji jednu spolecénou
vlastnost — neobsahuji pole pro zakladni dilek. Na
rozdil od lodi lIA z Prvniho velkého rozsireni vSak
y hraci o svuj zakladni dilek neprijdou. Na zacatku
| AEEL | jetus lodi tiidy C si polozi svij zakladni dilek na pole
pro odlozené dilky. BEhem hry se na néj nahlizi jako na kazdy jiny
odlozeny dilek:

® Hrac jej muze kdykoliv pFipojit ke sve lodi.
® Hrac jej nemuZze jen tak odhodit €i vratit do zasoby, takze dokud

jej nepostavi, omezuje mu moznosti odkladat dilky (pocita se do
limitu dvou odlozenych dilkd).

LODE TRI

® Pokud hrac behem stavby dilek nepouzije viibec, pocita se jako
ztraceny dilek a na konci etapy za né&j hrac zaplati 1 kredit.

Hraci zacinaji stavbu lodi bez zakladniho dilku. Prvni dilek proto
mohou poloZit na kterékoliv pole herniho planu (maze to byt dilek,
ktery najdou ve skladu, ale i jejich odloZeny zékladni dilek). Dals&i
dilky pak uz musi pripojovat k tomuto dilku, aby jejich lod drzela
pohromadé. Stale plati, Ze na karty se smite podivat az tehdy,
umistite-li na plan lodi aspori jeden dilek (mUZe to byt i vas odloZeny
zakladni dilek). Jistou wyjimku tvori lod IVC, kde hraci zacinaji stavet
vice lodi najednou - viz dale.

DY IC/11C

Lodé tridy IC a IIC najdete na stejné strané mensi
hraci desky. VSechna dale uvedena pravidla plati
pro obé tridy lodi, jedinym rozdilem je, Ze oranzové
zabarvena pole jsou soucasti tvaru lodi lIC, ale
nejsou souc¢asti tvaru lodi IC.

Hrajete-li tedy s lodi IC , oranZova pole ignorujte,

jako by na planu vibec nebyla. Pokud hrajete s lodi lIC ,

oranzova pole jsou soucasti tvaru lodi a funguji zcela stejné jako
bé&zna (bile vyznacend) pole.

Dnes uZ nikdo nevi, jestli byl pOvodni design urce

pro lod tfidy |, nebo Il, ale zd3 se, Ze Zadost o j&

ggistraci se zdhadneé zdvojila a prfekroutila, takze d¢
schvalovani dorazila dvé podobna lejstra. Zda SE

to divné? Pockejte si, co umi ¢asoprostorové pole
lodi udélat s meteoritem nebo vetfelcem.

Poznamka: Neberte prosim tento plan jako dvé podobné lodi, ale spise
jako jednu lod, ktera se da pouzit bud pro etapu stupné | nebo pro etapu
stupneé Il, podle toho, jakeé etapy hrajete a které ostatni lodé zvalite.

Existuje v urcitdych kruzich uznavané alternativnf
vysvetleni existence dvojiho designu IC a IIC zahrauj
nezdarenou oslavu narozenin, malého riZového
ptakopyska a sedmnact nedplngch pard polobotek:
Jisté jste tuto zajimavou historku vz slyseli.

Existuje i tfeti vysvétleni, které zahrnuje autora hry,
omezeny prostor na kartonovych deskach a dilema,
zda zaradit pouze lod tfidy | (a zklamat tak ty, ktefi
Z etapu stupné | nepouzivaiji), nebo pouze lod tfidy
8 zklamat tak ty, kterdm pfijde, Ze lodi stupné | je

alo). Ale toto vysvétleni pisobf tak vykonstruovane

a nepravdepodobné, Ze mu snad ani nikdo nevefi.

STAVBA LODI

Jako u vSech lodi tridy C zaCinate stavéni se startovnim dilkem
v oblasti pro odlozené dilky a mdzete jej kdykoliv pouZit. Stavbu
zahajite polozenim libovolného dilku na libovolné platné pole herniho
plénu a dalsi dilky musi navazovat. Nezapomerite, Ze u lodi IC
oranzova pole neplati.

Kromé toho si povSimnéte klikaté cary tahnouci se prostrfedkem
celého planu lodi. Kdo nékdy vidél trhlinu v predivu €asoprostoru,
tomu uz je to jisté jasné.

Jak si asi pamatujete ze Skolky, prostor kolem
Gasoprostorovych trhlin byvad velmi nestabilni.
Prato je potfeba vénovat konektorim vedoucim
pfes trhlinu zvySenou pozornost. Plati tedy
nésledujici omezeni:

® Pripoky spojujici diky mezi sloupci
(9 a €9 (tedy konektory vedouci pres trhlinu) si
musi presné odpovidat. Tedy jednoduchd musi
navazovat na jednoduchou, dvojitd na dvojitou
a univerzalni na univerzalni.

® Neni tedy dovoleno napojovat univerzalni
pripojku na jednoduchou nebo dvojitou pripojku.
Takoveto spojeni se povazuje za chybu a je
potfeba jej pred startem opravit odstranénim
jednoho z dilkd.

® Stale je povoleno mit vedle sebe dva dilky,
které nemaji smérem k sobé Zadnou pripojku,
nebo mit dilek jen v jednom ze sousednich pali, bez ohledu na
to, zda ma pripojku libovolného typu smérem k prazdnému paoli.

BEHEM LETU

Béhem letu se pak zakfiveni prostoru kolem lodi projevi dvema
zvlastnostmi tykajicimi se zasahu. ,Zvlastnostmi® myslime smrtelné
nebezpeti, jak ostatné zahy zjistite, jakmile néco zauto&i na vasi lod.
Tato pravidla se tykaji jak malych a velkych meteoritl a stfel, tak
vysadkd z Druhého velkého rozsifeni.

......................................................

Na zasahy zepredu a zezadu se hazi jen jednou kostkou.

@ Pokud padnou &isla &) az (), jde o bazny zasah ve sloupci
oznaceném odpovidajicim &islem.

® Pokud padne (3, k zasahu zepFedu & zezadu  vibec
nedojde — misto toho dojde k zadsahu stejného typu zleva. Hazi
se na nej znovu kostkou podle pravidel uvedenych nize.

@ Obdobné pokud padne 3, zméni se zasah na zasah zprava, na
ktery se znovu hazi kostkou.

Zmeéna smeru se vyhodnoti okamZzit€, drive, nez se aplikuji libovolné
dalsi efekty. Na utok, ktery zméni smeér, se pohlizi, jako by z daného
smeéru prichazel od zacatku, plvodni smér se zcela ignoruije.
Predevsim pak:

@ Stit funguje jen tehdy, pokud mifi smérem, ze kterého Gtok
nakonec prijde.

® Na velky meteorit prilétajici z boku je moZzno pouzit délo ve
stejné &i sousedni Fadé, prestoze puvodné prilétal zepredu
(kde funguje jen délo prfimo ve sloupci).

® Posunuti pomoci manévrovacich trysek z Druhého' velkého
rozsifeni nezplisobi zménu sméru. Tedy pokud padne (),
pouzitim trysky mifici vlevo se lod zasahu zcela vyhne (posunuti
do sloupce (-] zde neznamena zménu sméru).

® A naopak: Trysky neni mozné pouzit, dokud neni uréeno misto,
kde bude lod zasaZena. Pokud padne (-], zasah okamzité zmani
SmEr a neni mozno pouzit manévrovaci trysku mirici vpravo,
aby se z hodu stala () a zasah tak prisel zepFedu. Manévrovaci
trysky se mohou pouzit az po druhém hodu.

Zasahy zleva a zprava,

Také na zasah ze strany (at uz ze strany prichazel puvodné, anebo
byHi to zdsah zepredu &i zezadu, ktery zménil smér) se hazi jen
jednou kostkou. PovSimnéte si, Ze trojkou a ¢tyrkou jsou oznaceny
vzdy dva Fadky. (Cisla jsou sice jen na levé strané planu, plati ale
i pro zasahy zprava.)

® Padne-li (), (), () nebo (3, jde o zcela b&zny zasah zleva &i
zprava v Fadku odpovidajiciho Cisla.

@  Padne-li viak ) nebo €3, zasah se rozdvoji na dva zasahy ze
stejného sméru v obou fadcich oznacenych danymi Eisly.

K rozdvojeni dojde okamzité, jesté pred aplikaci dalsich efektu,
a vSechny obranné efekty (uhybani pomoci manévrovacich trysek,
Stity, ale i moZnost sestielovat velké meteority z boku délem v jiném
radku) se pak pouZivaji na oba zasahy soucasné. Tedy:

® Padnedi (5, zasah se rozdvoji. PouZitim korekénich trysek
mificich dold neni mozné se rozdvojeni vyhnout zménou trojky na
dvojku — misto toho se posunuti projevi u obou zasaht, a ty pak
dopadnou ve druhém a Etvrtém Fadku, namisto tretiho a patého.

@ A naopak, padnei £, pouziti manévrovaci trysky mirici nahoru
posune zasah na tfeti Fadek, ale nezplsaobi jeho rozdvojeni,
protoZe rozdvojeni se vyhodnocuje pied aplikaci efektu.

@ Stit chranici odpovidajici smér  stadi aktivovat jednou
(zaplacenim baterky) a pocita se proti cbéma zasahim.

Pri  sestrfelovani - velkych ~meteoritl  se pouzivaji - déla
v odpovidajicim nebo sousednim radku jako obvykle. Pokud ni€ite
zdvojeny zasah velkym meteoritem, musi byt kazdy z meteoritt
zasazen jinym délem. Kdyz ni¢ite dva meteority najednou, pro
kazdy z meteoritd mlzete vybrat libovolné délo. Napriklad prvni
meteorit znicite délem ve stejnem radku a druhy meteorit znicite
jinym délem, které je v Fadku sousedicim s tim, ve kterém se
druhy meteorit blizi. Berte to tak, ze oba meteority je potfeba
znicit ve stejny okamzik, a to jedno délo prosté nezvliadne.
Pokud se ubranite jen jednomu ze zasaht, druhy zasahne podle




dilek, odstrarite oba znicené dilky soucasné a teprve poté zkoumeijte,
zda vase lod drzi pohromadé €i nikaliv. (Pokud se rozpadne na vice
¢asti, vyberte jednu, které pokracuje; ostatni dilky odpadnou.)

® Rozdvojeni se tyka i vysadkl z Druhého velkého rozsiteni.
Vysadek se zdvoji a pokusi se pFistat na obou mistech zasahu
soucasné. Vyhodnotte oba wvysadky v libovolném porFadi,
na poradi by nemélo zalezet. Nezavisle na sob& mohou byt
odraZzeny (nepristat), poraZeny nebo neporaZeny. Odménu
inkasuijte az nakonec.

® Jednou vézickou nebo ozbrojenou posadkou muZe byt porazeno
i vice vysadku.

® Pokud je vwysadkem komando, pak nejprve vyhodnotte pohyb
obou skupin v libovolném poradi (nebo vSech &tyF skupin, pokud
Slo o dvajité komando) a pak teprve odstrarite dilky, které zni€ily.

® Zdvojit je mozne i odmény. Poté, co vysadky dokoncily pohyb
(a vSechny nastrazené naloze vybuchly), dostanete odmeénu za
kazdy znesSkodnéeny vysadek.

Navrat rozdvojeného komandaka zplsobuje
nejeden problém v evidenci obyvatel, bankovniciv
a pojistovnictvi. Pokud mél dotyény pfitelkyni, vede

fozpacitym milostndm trojuhelnikdm. Naopak byl-li
atg, manzelky si obvykle nestéZuiji — vite, kolik prace
Stane rozdvojendy manzel v domacnosti a na zahrade?

Shrnuti

...................

Podrobny rozpis, jak postupovat pri zasazich lodé IC/1IC, bod po bodu:
1. Hod kostkou.

2. Pokud u zasahu zepiedu &i zezadu padio (-] nebo 3, zméni se
na zasah zleva nebo zprava a na ten se znovu hodi kostkou.

3. Pokud u zasahu zleva nebo zprava padlo ) nebo (3, zasah se
zdvoji.
4. Pouziti manévrovacich trysek. NemuZzou - zmeénit efekty

predchozich:dvou bodd a v pFipadé rozdvojeného zasahu se
aplikuji na oba zasahy. '

5. Sestreleni velkych meteoritl. K sestrfeleni. obou velkych
meteoritu v pripadé rozdvojeni je potifeba dvou dél, ktera jsou ve
stejném nebo sousednim Fadku. Jedno délo mlze zni€it pouze
jeden meteorit.

6. PouZiti stitt. Jedno pouziti Stitu (vEetné pripadného posilovace)
plati na oba rozdvojené zasahy.

7. Vyhodnoceni zésahu, kterym se lod neubranila.
8. VSechny zasazene dilky se sou€asné odstrani.

9. Po odstranéni vSech zasazenych dilkd- se zkontroluje, zda lod
jesté drzi pohromadég, nebo zda nékteré jeji asti odpadnou.

....................

Lodé typu IC a lIC jsou nepojistiﬁelné.‘

Kdo zna Druhé velké rozsiteni, vi, Ze
lod lIB ma tvar valce. S lodi lIC jsme Sli
jesté dale a ma tvar obri koule (pokud
nevite, co znamena slovo toroid,

s trochou predstavivasti v tom urcité kouli uvidite).

STAVBA LODI

Stejné jako v pripadé ostatnich lodi tridy C zaCinate se startovnim
dilkem na poli pro odlozené dilky a stavbu muzete zahajit polozenim
kteréhokaliv dilku na kterékoliv pole herniho planu.

Nyni si predstavte, Ze ten Etverec naznacujici tvar lodi je hodné
stylizavany plast koule. Nema zadné kraje, dilky vlevém sloupci navazuiji
na dilky v pravém sloupci (tak jako u lodé typu IIB ve Druhém velkém
rozsireni). A podobné dilky v horni Fadé navazuiji na dilky v dolni Fadé.

Uplné kazdy dilek lodi tedy musi spravné pripojkami navazovat
(podle platnych pravidel) na ctyri okolni dilky:

® Leva pripojka dilku v prvnim sloupci musi navazovat na pravou
pripojku dilku v poslednim sloupci v témze Fadku, horni pFipojka
dilku v prvni Fadé musi. navazovat na dolni pripojku dilku
v posledni rfadé v témze sloupci.

® Stejné jako u béznych pravidel neni dovoleno, aby jeden z dilkl
v daném smeéru mél pripojku a druhy nikoliv.

® Pokud je jedno ze zminénych krajnich poli préazdné, nezalezi na
tom, zda ma pripojku libovolného typu v daném sméru dilek
v opacnem krajnim poli.

Kromé toho stéle plati omezeni, Ze jedno pole pred hlavni déla
a jedno pole za tryskou matoru (nebo manévrovacimi tryskami
z Druhého velkého rozsifeni) musi byt prazdné, a toto se vztahuje
i na pole sousedici pfes hranu lodi:

® Pokud je dopredu mifici délo nebo korekéni tryska v prvnim

. Fadku, pole v poslednim Fadku tého? sloupce musi byt prazdné.

LOD TRiDY 1l1IC

® Pokud je motor anebo dozadu miFici délo €i korek&ni tryska
v poslednim Fadku, pole v prvnim Fadku téhoZ sloupce musi byt
prazdné.

® Pokud je vlevo mifici délo €i korekéni tryska v prvnim sloupci,
pak pole v-poslednim sloupci téhoz Fadku musi byt prazdné.

® Pokud je vpravo mifici délo &i korekéni tryska v poslednim
sloupci, pak pole v prvnim sloupci téhoz Fadku musi byt prazdné.

Kdyz si povSimnete, ze tvar lodi nema jedinou diru, brzy siuvédomite,
co to znamena - pokud chcete na svou lod umistit néjaka déla
a motory, budete muset zamérné nechat néktera pole tvaru lodi
prazdna. Je na vas, kolik poli nechate prazdnych a jak efektivné je
vyuzijete — stejné prazdné pole muZe slouzit zaroven jako pole za
tryskou maotoru ve sloupci nad nim i jako. pole pied hlavni jednoho €i
vice dél miricich riznymi smeéry.

Priklad 7

Toto je spravné rozestaveny
kus lodi. Povsimnéte si, Ze
drzi pohromade (pripojkami
pres hranu lodi), i kdyZ
to tak na prvni pohled
nevypada. Povsimnéte
si cervene oznacenych
poli — na ta uz hrac nesmi
polozit dalsi dilek, aby
dodrZel pravidla o volnem
poli za tryskami a pred
hlavnémi. VSimnéete si
take, jak efektivné je vyuZito
volné pole ve druhém radku
a druhém sloupci.

Priklad 2

Toto je nespravné rozestaveny kus lodi:

A - jednoducha pripojka
napajena na dvajitou.

B - jeden z dilki ma
v daném sméru pripojku
a druhy nikoliv.
C - pole za tryskou motoru
neni prazdne.
D, E, F - pole pred hlavni
déla neni prazdné.
G - pole za manévrovaci

tryskou mirici vpravo neni
prazdne.

H - ¢ast lodi (Sest policek sousedicich pres hranu lodi] neni
propojena se zbytkem.

Stavba takovéto lodi je velmi obtizna a nikdo nestoji o to, aby jeho
vytvor zlstal nedokonéen. Proto pri stavbé lodi IlIC plati specialni
pravidlo: ’

Kdyz se hodiny dosypou na poli START, stavba jesté nekondi.

toho je mze kterykoliv hrag, ktery jiz stavbu ukoncil a vzal si gislo,

otoCit znovu a postavit pred sebe na svij plan lodi. Teprve az se
hodiny znovu dosypou, stavba konci. Pomalejsi hraci tedy maji.na
dokonéeni dvakréat tolik Easu nez obvykle. + E

PRIPRAVA K LETU

Po dokonéeni stavby vénujte zvySenou pozornost kontrole chyb.
Hraci je musi béZnym zptsobem (odstranénim dilkd) opravit.

Urciteé jste o tom taky slyseli: kazda lod tridy IC

slabé misto, které kdyz trefite, celd se rozpadne
kKousicky. Staci k ni priletét v malé stihacce, bravu
proletét podlouhldm koridorem, ve spravnou chvili
vystrelit 3 pak jen pozorovat ohfostroj. Doufam, ze

tomu nevefrite.

Nikdo nevi, kde se tenhle hoax vzal, ale faktem je, Ze

kazdou chvili se najde mlady nactiletg rebel, ktery to

zkusi. Vysledkem jsou obvykle ohnuté antény, odreny

lak 3 mladyg pilot neesteticky rozpldcnuty na povrchu
lodi.

Spolecnost s.r.o. proto trvd na tom, aby lodé tfidy
buly pojistéené. A Prvni mezigalakticka pojistovna
8se trva na tom, aby na lodich nebyly podlouhlé

fridory a tunely, které pisobi na mladé piloty jako

neodolatelné |dkadlo.

Lodé tridy IlIC jsou pojisténé — a pokud lod postavite podle
pozadavku pojistovny, tak je to dokonce zadarmao. Cena pojiSténi
vetsi souvislou skupinu poli jste nezastaveli. Prehledné to ukazuje
tabulka pFi pravém krajiplanu.lodi.

Po dostavéni (a opravé pripadnych chyb) se
podivejte na svou lod a najdéte nejvétsi skupinu
prazdnych poli, ktera spolu Sikmo & kolmo
sousedi. Stejné jako pri stavéni spolu pole
sousedi i pres hranu lodi, .a to i Sikmo. Pokud
nejvetsi takova skupina ma jedno pole (tj. zadna
dvé volnad pole spolu ani Sikmo nesousedi),

lo¢
neplatite nic. Pokud ma takova skupina dvé pole,
. i platite jeden kredit. Atd. Pokud ma skupina Sest
P _“avice poli, zaplatite 15 kreditu.
£ m o e =
Ocx :vo¢

Priklad -
Lod nalevo ma sedm prazdnych poli, Zadna souvisla skupina vsak

neni velikosti vetsi neZ dva. Nejvétsi slabina teto lodi jsou tedy dve
pole a hrac zaplati jeden kredit.

Lod naprava ma také sedm prazdnych poli, ta vsak spolu
sousedi a tvori jednu velkou skupinu (jedno z poli v prvnim
- sloupci totiz sousedi s polem v poslednim sloupci, a pole
v prvnim radku sousedi sikmo s polem v poslednim radku).
Nejvétsi slabina této lodi ma tedy Sest a vice poli a hrac zaplati
maximalni maznou ¢astku, 15 kreditd.

Zaplatit pojisténi je povinné! Pokud neméte dost penéz, pouZijte
pUjcky (z Prvniho velkého rozsireni). Pokud toto rozsireni nemate,
doplatte zbytek po skon&eni letu. Pokud ani pak neméate dost
penéz... Na dobra, kde nic neni, ani pojistovna nebere.

Ze jste tam tu diru nenechali schvalné? Ze jste je
nestihli lod dostaveét? Ohg, to by mohl fict kazdy.
navic je dobre zndmo, Ze nedostavene obfi kulovite
8i povzbuzuiji k Silendm hrdinskgm ¢indm jesté vice.

BEHEM LETU

PrestoZe na'planu to tak vypada, ve skutecnosti nema kulovita lod
Zadny radek nejvice vepredu nebo vzadu a Zadny sloupec nejvice
vlevo nebo wprave. A jak se vaSe lod vali vesmirem, zasah muze
trefit libovolné misto jejiho plaste.

Pri libovelném hodu na zasah z urcitého sméru se postupné hodi
obéma kostkami. Prvni kostka urci sloupec a druha kostka Fadek,
kde pripadné dojde k zasahu. Pokud se na daném poli nachazi dilek,
je zasazen. Pokud je dané pole prazdné, kontroluje se dalSi pole ve
smeéru zasahu atd., dokud nenarazime na néjaky dilek. Pokud takto
dojdeme k okraji lodi, otocime se kolem néj a pokracujeme polem
na opacném konci daného sloupce ¢&i fadku. Kromé pripadu, kdy je
cely sloupec €i rfadek prazdny, najdeme tedy drive i pozdégji dilek,

ktery se stane mistem zasahu. e



Po nalezeni dilku dopadu (mista zasahu) pokracujeme nasledovné:

® Maly meteorit se odrazi, pokud zasaZeny dilek ve sméru,
ze kterého meteorit prilétal, nema zadnou pripojku, anebo
pokud je na pripojku v tomto sméru napojen jiny dilek.

® Stity funguji normaln&, duleZita je jen jejich orientace, na
presném misté zasahu nezalezi.

® Deéla mohou nicit velké meteority jako obvykle. Pro sestreleni
velkych meteoritl je dulezity jen rfadek (u zasahl ze strany)
€i sloupec (u zasaht zepredu &i zezadu), ve kterém se délo
nachazi (u zasaht z boku to mdze byt i sousedni radek], na
presnem misté zasahu nezalezi. Délo musi byt namifeno do
prislusného sméru. Napriklad pokud je zasah meteoritem
zeprredu, kazdé dopredu ukazuijici délo v daném sloupci jej maze
znicit, dokonce i kdyZ meteor hrozi zdsahem do dilku za délem.
(Ale muZe jej zni€it jen délo natocené dopredu.)

® \/ysadek (viz Druhé velké rozsifeni) se pokusi pristat na vasi
lodi na zasazenéem dilku. A také UspésSné pristane, pokud na

LOD TR

dilku neni délova vézicka nebo ozbrojend poséadka. Z dilku
se vysadek pokusi vydat vlevo &i vpravo (podle toho, kterou
tlapkou se podle karty drzi). KdyZ to nejde, tak rovné, kdyz ani
to nejde, bude se snaZit zahnout na opaénou stranu, nez iika
karta, a teprve pokud ani to nejde, vrati se (maze také chodit
dokola kolem lodi). PFi pFistani doprostred lodi se mlze stat,
Ze vysadek chodi dokola v uzavifené smycce.

to |e zcela v parddku. Jak fka staré réenl vdsadkal
S( chodlt v kruzfch neZ skonglt v drtl€l na odpad

POJISTENI
Lod je pojisténa, za ztracené dilky tedy neplatite vice nez 15 kreditl.
V/Sak jste si za to zaplatili.

IDY IVC

PRIPRAVA
Ctvrta etapa.

Postupujte podle pravidel pro Etvrtou etapu z Druhého velkého
rozsiteni. Pokud jej nemate, muZete pouZit nahradni FfeSeni — viz
dale Lod tridy IV s kartami pro treti etapu.

Poznamka: Neni nezbytné pouzivat ostatni ¢asti Druhého velkého
rozsifeni. MuZete napr. hrat jen zakladni hru nebo hru s Prvnim
rozsifenim a z Druhého velkého rozsifeni pouzijte jen desticku
s pravidly a karty IV. etapy bez vysadku.

Kaostky a hodiny.
Umistéte dvé kostky vedle herniho planu, nikoliv na ngj. Musi byt

v dosahu kazdého hrace.

Hrag, ktery rekne ,Start!”, spusti hodiny vedle herniho planu, pobliz
dvou kostek. KdyZ ¢as dobéhne, hodiny mohou byt otoceny na pole
Il (viz ,,Prvni hod kostkou® nize). Dokonce i v pripadg, Ze hrajete bez
karet IV. etapy, budete chtit mit k dispozici tento Eas na stavéni navic.

STAVBA LODI

U vSech lodi v tomto rozsifeni zac¢inate se zakladnim dilkem
v odkladaci oblasti.

Na planu lodi jsou kromé béznych prazdnych poli i pole oznacena
GO ... a (). Na zagatku stavéni je zakazano tato pole
pouzivat, je moZno stavét jen na béznych préazdnych polich. Kdyz se
na plan lodi podivate, vidite, Ze tato pole jsou ve Etyfech navzajem
nepropojenych skupindch. Zacinate tedy stavét Ctyfi nezavislé
¢asti lodi. To neni Uplna novinka, mala flotilka — lod slozena z vice
nezavislych €asti — se uz objevuje v Prvnim velkém rozsiteni.

Stavbu zahéjite polozenim libovolného dilku na libovolné pole jedné
z ¢asti lodi. Dalsi dilek mUlzete poloZit na libovolné misto dosud
prazdného planu jiné ¢asti lodi, nebo pripojit k jiz polozenym dilkiim na
drive rozestavénych Castech. Muzete tedy stavet vSechny €asti lodi
najednou a mit tak az Etyri nesouvislé skupiny dilkG. Na kazdé z €asti
musi byt vSak dilky vzajemné propojeny, jako kdyz stavite jednu lod.

Prvni hod kostkou

Poté, co se hodiny poprvé dosypou,
muaze kterykoliv hrac vzit jednu ze dvou
kostek a hodit ji. Vysledek nahlas oznami
a kostku poloZi na letovy plan, na desticku
s pravidly pro aktualni etapu.

V okamziku, kdy je kostkou hozeno, se vSem hra&um zpristupni pole
s odpovidajicim symbolem. Néktere dve casti lodi se tim spojivjednu
(zbyvajici dvé jsou stale samostatné). Napf. pokud padne (), spoji
se v jednu lod obé& predni &asti lodi, pokud padne €3, spoji se aba
levé Casti atd. Na spojené €asti lodi se nadale pohlizi jako na jednu
cést.

Pokud uz mél hrac obé casti rozestavéné, ma tato nova cast lodi dvé
nesouvislé skupiny — hra€ muaze pridavat dilky ke kterékoliv z nich,
mél by je vSak pred ukon€enim stavby spojit, protoZe nesouvisejici
skupiny dilkl pred startem odpadnou.

Pokud mél rozestavénou jen jednu z lodi, musi na ni navazovat, nyni
uZ neni mozZné zaloZit na této ¢asti lodi novou nesouvislou skupinku
dilka.

Pokud hra€ nemél rozestavénou ani jednu ze dvou lodi, mdze nyni
umistit prvni dilek kdekoliv uvnit? nové vytvorené lodi. Je mozné
dokonce zatit na policku prave zpristupnéném pro stavbu. VSechny
dilky pridané k takovéto noveé vytvorené lodi musi navazovat na ty,
které jsou jiz umistény.

Situace se opakuje poté, co se hodiny dosypou podruhé (na pali lll).
Kterykoliv hra€ muize vzit druhou kostku, hodit ji, oznamit vysledek
a polozit ji na desticku s pravidly etapy vedle prvni kostky, a dokud
tak nékdo neucini, neni mozno hodiny oto€it znovu.

Od tohoto okamziku se vSem hra€im zpristupni i pole oznacena
druhym hozenym ¢&islem. Pokud je hozené &islo stejné jako prvni,
zpFistupni se pole oznacena (). Tedy pii hodu () a budou
pristupna pole oznagena (=) a €3, pri hodu () a () budou pristupna
pole oznagena () a ().

Dalsi zpristupnéna pole mohou (ale nemusi) zplsobit dalsi
propojovani ¢asti lodi. Plati to, co pFi pfedchozim hodu — ma-li hraé
diky spojeni vice rozestavénych €asti jedné lodi, mize rozsSifovat
vSechny, ale mél by se pokusit je spajit, nez dojde Eas.

Pokud se chcete podivat na pripravene letové karty, musite nejprve
polozit aspor jeden dilek na kaZdou z €asti lodi. Pokud se tedy chcete
podivat pred prvnim hodem kostkou, musite nejprve rozestavét
vSechny Etyri €asti. Nicmeéné pokud pockate, az se €asti lodi zacnou
spojovat, staci vdm k prohlizeni karet méné rozestavénych casti.
Neni nutné mit dilek na kazdé ¢asti nové vytvorené lodé.

PRIPRAVA K ODLETU

Hazi se jen dvakrat a po druhém hodu kostkou uZ je pevné urceno,
kolik nesouvisejicich ¢asti bude vase lod nakonec mit. Podivejte se
na plan lodi, jaké jsou moZnosti:

® Hraci budou stavét dvé podobné velké Eastilodi letici za sebou,

pokud padne )3, GIE) nebo CIEI.

® Hraci budou stavet dvé podobné velké €asti lodi letici vedle

sebe, pokud padne (JC), (I, IEI nebo EIEI).
@ Hradi budou stavét tFi Easti lodi, pokud padne )6 nebo (DE3).

® Hraci budou stavet jednu souvislou lod tvaru C, pokud padne

G0, B3, nebo EIEY.

® V ostatnich pripadech hraci stavi dvé €asti lodi, jednu velkou ve
tvaru L a druhou malou.

Pozor, rozhodnuti o po€tu a tvaru €asti lodi neni na hracich, ale jen
a pouze na kostkach.

Pokud kostky nespoji tyFi lodé v jednu spoleénou lod, poletite vice
lodmi naréz. Ackoliv standardni pravidla vyZaduii, aby cela lod drzela
pohromadé, tfida IVC vyZaduje pouze to, aby kazda z vasSich lodi
drZela pohromadeé.

Pokud je spolecna lod po dokon&eni stavéni stale na vice casti,
musite se rozhodnout, kterd ¢ast je ,lod” a kterd €ast odpadne.
Pokud jedna z vasich vice lodi nemé Zadné dilky (protoZe jste se
nikdy nedostali k tomu, abyste zahdjili vystavbu), musi se tato lod
vzdat letu (vysvétleno niZe), ale dalsi lodé mohou odletét nezavisle
na ni.

Zijte si unikatni pfilezitost pojistit si vasi malou floti

odil Prvni mezigalaktickd pojistovna sice (uZ od d
vniho velkého rozsitfeni) flotily zédsadné nepojiStuje
8 vy mate prece oficidlni dredni papir, Ze ta vase
skupinka lodi je vlastné jedna lod tfidy IVCI

; Pred letem se mohou hraci rozhodnout, zda a jak
2¢:’r’m -"_26¢' vysoko svou lod &i flotilu pojisti. Tabulku se tremi
5¢:mu--19¢.v moznostmi pojiSténi.najdete v levém hornim rohu
é¢:mx -12¢'_ planu lodi. Kazdy hrac (pokud na tom trvate, tak
o v poradi od prvniho) se mize rozhodnout, zda

svUj witvor nepojisti viibec, nebo zda zaplati 2, 5 &i
8 kredittl - oznati to tak, Ze bud nezaplati nic, anebo poloZi do levého
horniho rohu prislusnou €astku. Nez otocite prvniletovou kartu, ujistéte
se, Ze vSichni uginili tato rozhodnuti, béhem letu uz jej nemohou meénit.

Pokud hrac pajisténi zaplatil, pak pFi vyhodnocovani letu zaplati za
ztracene dilky nejvySe 26, 19 nebo 12 kreditt (podle toho, kterou
variantu pojisténi zvalil). V kazdém pripadé vSak odevzda i penize,
ktere za pojisténi zaplatil, a to i kdyby neztratil jediny dilek.

...................................

Stale plati omezeni, Ze ve své flotile muZete mit pouze
1 mimozems&tana od kazdé barvy.

BEHEM LETU

Kromeé pomeérné vzacného pripadu, kdy se vSechny €asti lodi spajily
v jednu, probiha let IVC s malou flotilou lodi namisto jedné lodi.
Podrobné vysvétleni pravidel pro let s flotilou najdete v pravidlech
Prvniho velkého rozsiteni (ke staZeni na www.czechgames.com).
Pro hru vam ale staci nasledujici shrnuti doplnéné o nékteré dalsi
body.

® Zarizeni na baterie miZze pouzivat jen energii z dané lodi.

® Pri vypocCtu rychlosti lodi se urci zvlast. rychlost kazdé z lodi

jeho lod a jen tehdy, mé-li tato lod nenulovou rychlost.

® Nicmeéneé pokud ma jedna lod nebo vice pFi vyhodnocavani karty
Volny vesmir silu motord nula, tyto lodé odstupuji (vysvétleno
nize) a rychlost urci nejpomalejsi lod ze zbyvajicich.

® Privypoctusilylodise secte sila vSech lodi. Fialovy mimozemstan
se pocitd, jen ma-li jeho lod nenulovou silu.

® Privypoctu poctu Elenu posadky se secte posadka vSech lodi.

® Pri nakladani zboZi mlze hra¢ zbozi libovolné prekladat mezi
mezi lodémi.

® Priziskani baterek i posadky je hra€ mdze umistit do rlznych
lodi (ale ne prekladat).

® Priztrate posadky, baterky &i lidi muZe hrac odevzdavat Zetonky
v libovolné kombinaci ze vSech lodi.

® Kosmonauti ve stdzové komore (Prvni velké rozsireni) mohou
byt rozmisténi jen na lod, kde se stazova komora nachazi, a jen
mé-i tato lod aspon jednoho bdiciho lidského kasmonauta.

® Stfely a meteority zasahuji prvni dilek, ktery maji v cesté (at
uz patri ke kterékoliv lodi). Jde o jeden Gtok na celou flotilu,
neultoci na kazdou lod zvlast.

® Velké meteority je mozno sestrelovat dély na kterékoliv lodi
(i jiné, nez do které hodlaji narazit).

® Stity vaak funguiji jen k ochrané dilkt té lodi, na které jsou
nainstalovany.

® Posilovac motort (Prvni velké rozsireni) modze skryt do
hyperprostoru jen tu lod, na ktere byl aktivovan. Podrobnégji viz
pravidla Prvniho velkého rozsiteni.

® Aktivace manévrovacich trysek (Druhé velké rozsiteni) posune
jen tu lod, na které jsou trysky nainstalovany. Je moZno
aktivovat trysky na vice lodich (na kazdé vSak nejvwySe jedny).

® Azurovi mimozemstané (Prvni velké rozsireni):
® Diplomat a Pravnik funguji pro vSechny lodé.

® Technolog a bonusy od Manazera a Telepatického guru
(Druhé velké rozsifeni) funguiji jen pro prislusnou lod.

® Pokud je Obchodnik nebo ManaZer na lodi, ktera doletéla,
Obchodnik i odména za ManaZera za preZivSi ostatni
mimozems&tany se pocitd pro vSechny lodé flotily, které
dokoncily let. Pokud Obchodnikova lod let nedokangila,
jeho schopnost se uplatni pouze na jeho lod. (Odména za
Manazera se nepocita, pokud let nedokongil.)

Hrac mudze pred otocenim kazdé letove karty odstoupit z letu
s jednou €i vice svymi lodémi. Pravidla jsou stejna jako pro lod typu
IIA, ale shrneme je i tady:

® NeZ se otoci dalsi letova karta, mize hrac odstoupit s jednou
¢i vice lodmi z letu.

® Pokud je néktera lod po vyhodnoceni letové karty bez posadky,
musi odstoupit z letu.

® Pri vyhodnoceni letové karty Volny vesmir musi odstoupit




vSechny lodg, jejichZ rychlost je nula. (Poté se spocita rychlost
flotily podle jeji nejpomalejsi lodi, kteréd zlstala ve hie.)

® Pokud vas jiny hrac predehnal o celé kolo, musi odstoupit cela
vase flotila.

Pokud lod odstoupi z letu:

® /bozi dejte stranou, na konci letu za néj dostanete polovinu
kreditl.

® Odstrarite lod z desky. (Pokud vdm zbyly né&jaké dilky, jdou do
spolecné zasoby, nebudete za né na konci platit.)

® Zbylé lodé ve flotile mizou pokracovat dal.

ODMENY

Bonusy za poradi se prednostné udéluji tém hracim, kteri doletéli
s vice lodémi. Jinymi slovy, pokud ma hrac vice lodi nez jiny, pocita
se, jako by doletél drive, bez ohledu na skuteéné poradi - to
rozhoduje jen u hracd se stejnym poctem lodi.

TotéZ plati pro bonus za nejhezéi lod - prednost maji ti, ktefi doletéli
s vice lodémi, a mezi témi rozhoduje pocet otevirenych pripojek na
vSech lodich. (A jako vzdy, pFi remize dostavaji odménu vSichni.)

LOD TRIDYIV.
S KARTAMI PRO TRETI ETAPU

Pokud nevlastnite Druhé velkeé rozsiteni, nemate desticku s pravidly
ani letové karty pro etapu stupné IV. Nevadi, stejné si mizete zkusit
zaletét s lodi tiidy IV pomaoci upravenych pravidel pro let s lodémi
tridy 1.

Poznamka: Pokud pouzivate pouze dilky ze zakladni hry, neméli byste
hrat ve vice nez tfech hracich, pokud dilky jen z jednoho velkého
rozsireni, neméli byste hrat ve vice nez ctyfech. Chcete-li hrat s lodi
tridy IV v péti hracich, jak to umoziuje Prvni velké rozsiteni, méli
byste pouZit dilky z obou velkych rozsiteni, aby bylo dost dilki pro
vSechny.

Priprava

Pouzijte desticku s pravidly pro tfeti etapu a vSe nachystejte
podle ni, jen dejte do kaZdého pripraveného balicku letovych karet
o jednu kartu stupné |l navic. Kazdy baliek tedy bude obsahovat
tri karty stupné Ill a po jedné karté stupné Il a |. Pokud predchazela
etapa stupné lll, doporu€ujeme pred pripravou karty stupné
lll, které pri ni byly pouZzity, vmichat zp&t do balicku, aby byl let
nepredvidatelngjSi — v opacném pripadé pouzijete temer vSechny
karty a pro hrace, ktefi karty znaji nazpamét, ve ctvrtém letu
nebude zadné prekvapeni.

Stavba

Prvni otoceni hodin neprobé&hne na poli lll, ale vedle herniho planu,
kde si predstavte pole IV. Teprve aZ se hodiny dosypou, muize je
nékdo otocit na pole lll (hodHi pFedtim kostkou - viz vyse).

..........................

Béhem letu jsou nekterée letove karty vSech stupfid o néco silngjsi:

@ Vsichni nepratelé maji o 1 vétsi silu.

® Pro vyuziti Opusténé stanice nebo OpuSténé lodi musite mit
(a pro vyuziti Opusténe lodi odevzdat) o jednoho ¢lena posadky
vice.

® Kdykoliv ziskate z letové karty kredity, ziskate o jeden vice.

® Kdykoliv ziskate zbozi, mizete bud jednu ziskanou kosticku
vylepsit (modrou na zelenou, zelenou na Zlutou nebo Zlutou na
cervenou), anebo si vzit modrou kosticku navic. Tedy vlastné
také o kredit vice, pfevedeno na hodnotu zbozi.

® Kdykoliv vam nékdo bere posadku &i zbozi, bere si o jedno vice.

® Kdykoliv jste terCem stiel €i meteoritl, pocita se, jako by prvni
strela €i meteorit byly na karté nakresleny dvakrat po sobég,
hraci tedy €eli stejnému zasahu ze stejného sméru dvakrat — na
kazdy se hazi zvlast. (Pokud méa hrac dany zasah ignorovat diky
pravidlim pro hru v péti, ignoruje jen prvni z dvojice, druhy se
ho tyka.)

® VSe ostatni funguje. beze zmény. PredevSim - Zluté karty
zvlaStnich udalosti se vyhodnocuiji jako obvykle, ztraty ¢i zisky
dni (z jakéhokoliv divodu, véetné Volného vesmiru) se nemeéni.
Zmeny se tykaji jen letovych karet, ne karet Zlomysinych plant
z Prvniho velkého rozsireni.

® Shriime sito: sila nepratel a pozadavky opusténych véci o jedna
vySSi, odmeény a zbozi o kredit vySSi, ztrata zbozi a posadky
o0 jedna Vvetsi, prvni stiela ¢i meteorit dvakrat.

Vyhodnoceni letu

K vyhodnoceni pouzijte hodnoty z desticky pro etapu stupné lIl.

Mohli bychom napsat, at pouzijete vétsi odmeény,
ale uprfimneé — meéli byste si spiS pofidit Druhé velke
pzsifeni. ProtoZze kdo necelil kruté bojové zéneé stup

IV, po kom nestfilela automaticka obrana opustene
komu se po lodi neprohaneél vetfelec a koho nikdy
gtrefil zbloudild meteorit ve volném vesmiru, ten si
vétsi odmeny nezaslouzi.

DODATEK

Vétsinu  kombinaci jsme vysvétlili v pravidlech prvnich dvou
velkych rozsiteni. Odpovédi na pripadné dalSi otazky najdete na
www.czechgames.com.

a Vlaadi Chvatila

3abice a hry: Radim ,Finder” Pech
emi, Tomas Kucerovsky

design: Fanda Hordlek, Filip Murmak
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Brnénskému klubu deskovdich her za mng
zanicenou vesmirnou spedici, mnoha Cechtm a Slovakom (@&
cizincOm) za testovani, Paulu Groganovi za propagaci, To

za nadseni a vsem, které moje hra bavi, za to, Ze davaji me pra

Podékaovani:

2vlastni podékovani: Vsem z CGE za to, Ze se hie Galaxy Trd
celd ta léta vénuiji.
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