2-6 hracu; 10 minut;
8 a vice let

Shirejte karty a snaite se zane-
chat co nejvétsi mezeru!

KOMPONENTY

50 karet v péti barvach s Cisly
0-9 (véetné sousednich éisel).
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PRIPRAVA HRY

Nejprve bude potfeba upravit pocet karet podle poétu hraci
(odloZené karty vratte do krahicky):
2 hraci - Odlozte 2 libovolné barevné sady (celkem 20 karet).

3 phraci - Odlozte 1libovolnou barevnou sadu (celkem 10 karet).

PFi hie 4 nebo vice hrac, pouZijte vechny karty.

Pripravte si cokoliv k zaznamenani ziskanych bodu (list papiru
nebo treba mobilni telefon). Domluvte se, do kolika bodu chcete
hrat. Napriklad:

Kratka hra: 15 bodi

Normalni hra: 30 bodu

Dlouha hra: 70 bodi

Pripadné se muZete domluvit na pevné herni dobé.

PRIPRAVA KOLA

Zamichejte karty a rozdejte:
2-4 hradi: 6 karet kazdému hragi.

+vo

5-6 hraci: 5 karet kazdému hraci.

Dalsi Ctyfi karty vyloZte licem nahoru do fady doprostied stolu.
Zbyvajici karty ponechejte v balicku licem doli vedle Fady
vyloZenych karet.

Karty v ruce neukazujte ostatnim hracim.
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Balicek 4 karty licem nahoru
licem doli

2/3/4 &: 6 karet v ruce

5/6 &: 5 karet v ruce

Karty v ruce
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PRUBEH HRY

Hraje se na nékolik kol. V kazdém kole bude hrat karty z ruky,
abyste ziskali karty z fady vyloZenych karet a véechny si poté
vyloZili pred sebe. Na konci hry ziskate body za karty jedné
barvy, kterych jste ziskali nejvice, a ztratite body za karty
barvy, kterych jste ziskali nejméné. (Tofo bude podrobnéji
vysvétleno na druhé strané.)

Hrajte, dokud néktery z hraél nedoséhne stanoveného poctu
bodu.

KONEC HRY

Lvitézi hrag, ktery bude mit na konci hry nejvice bodii!

V' pfipadé shody zvitézi hrac, ktery ziskal nejvice bodu
v jednom kole. Pokud i nadale panuje shoda, zvitézi ten hréc,
ktery nejvyssiho vysledku dosahl v dfivéjSim kole. Anebo
miZete odehrét jeSté jedno kolo, které urci vitéze!

PRUBEH KOLA

V kole se hraci stfidaji po sméru hodinovych rucicek.
Zacinajiciho hrace vyberte nahodné.

Ve svém tahu hrac musi zahrat jednu kartu z ruky - poloZit ji
licem nahoru pred sebe.

Co bude nasledovat, zavisi na ¢islech na kartach vyloZenych
v fadé uprostred stolu (viz druhou stranu).
Barvy karet jsou dilleZité aZ na konci hry.




Alespoi jedna karta v radé ma

stejnou hodnotu jako zahrana  Alespoi jedna z karet v fadé ciselné navazuje na zahranou Pokud v fadé neni karta
karta: kartu (ma hodnotu jednoho ze dvou mensich cisel uvedenych se stejnou hodnotou ani
Hrac si vezme VSECHNY karty  ma zahrané karté): s navazujicimi hodnotami:
se stejnou hodnotou a zahra-  Hrac si vezme az dve karty z rady, jejichZ hodnota odpovida Hrac vylozi zahranou kartu do
nou kartu a poloZi je licem na-  dvéma mensim ¢islim na zahrané Karté, jednu od kazdé fady.
horu licem nahoru pred sebe.  hodnoty. | kdyby v Fadé bylo vice odpovidajich karet, hrac I FRSR (O
O si miiZe vzit jen jednu kartu kazdé z hodnot. Vybrané karty e B 2% |
vcetné zahrané Karty si hrac poloZi pred sebe licem nahoru. ‘g. Q ‘9.
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Hrdc zahral 0. P .
V Fadé neni Zadna 0. 5 0
Na 0 navazuje 9 a 1. Hrd¢ si musi vzit jednu 1/°. i
a jednu 9, je-i to mozné.
Hrdc zahrél 2, musi si z rady vzit Hrdé zahrdl 7.

V Fadé nejsou 9, ale jednu z 1si hrac musi vy- & = 8
brat a vzit si ji. V fadé neni ani jedna 7.

, Navazujici hodnoty jsou 6 a 8 , ale
Hrac si musi karty vzit, pokud je to moZné. Pokud je v Fadé karta se stejnou hodnotou, musi si ji hra¢ = viadé nejsou anity.

vzit, nemiiZe se rozhodnout pro karty s navazujicimi hodnotami. Hrac se vsak na zakladé karet v Fadé  Hrdé musi zahranou 7 pfidat ke kar-
miiZe rozhodnout, kterou kartu z ruky zahraje. Tak se miize vyhnout tomu, aby byl nucen vzit si karty, = tam v radé.

které se mu nehodi. V ndsledujicim tahu tak bude v Fadé
pét karet.

vsechny 2.

Pokud jsou na konci hracova tahu v fadé méné nez ctyfi karty, vyloZi hrac nové karty z balicku tak,
aby opét byly v fadé ctyri. Pokud balicek karet dojde, hraci hru dohraji s mensim poctem karet v fade.
MiZe se také stat, e rada karet bude prazdna, v takovém pripadé je to vhodnd chvile pro to, aby se
hréci zbavili karet, které nechtéjil Karty, které si hraci berou pred sebe, si uspofadavaji podle barev
tak, aby vSichni hraci vidéli, kolik karet jaké barvy si kazdy hrac vzal (viz niZe). Hraci si NIKDY nevra-
ceji karty do ruky!

Pokracuje hrac po levici. Nedobirejte si Zadné karty do ruky!
Kolo skonci, jakmile vSichni hraci zahraji vSechny karty ze sveé ruky (viz niZe).

KONEC KOLA

Jakmile v$ichni hraci zahraji véechny karty ze své ruky, oboduiji karty, které maji pred sebou. (Viz pfiklad niZe.)

Bodovani:
Kazdy hrac spocita, kolik ma pred sebou karet té barvy, které ma nejvice. Pokud ma shodné nejvice karet ve vice barvach, véechny tyto
karty secte. Vysledek bude jeho kladny poéet ziskanych bodii pro toto kolo.

Poté kazdy hrac spocita, kolik ma pred sebou karet jiné barvy, které ma nejméné. Pokud ma shodné nejméné karet ve vice barvach, hrac
vSechny tyto karty secte. Vysledek bude jeho zaporny poéet ziskanych bodii pro toto kolo. Hrag ignoruje barvy, které nemé (viz priklad 1
nize). Barvy, které hrac nema, jeho bodovy vysledek neavliviiuji. Aby se hrac vyhnul zapornym bodiim, musel by ziskat stejny pocet karet
od vsech barev, které md pred sebou (viz pfiklad 2 niZe).

Cisla na kartach nemaji pro bodovani Zadny vyznam. Zalezi pouze na poctu karet jednotlivych barev.

v o

Celkovy pocet bodii hraé ziska tak, Ze od kladnych ziskanych bodu odecte ty zaporné. MiiZe se stat, Ze hrac ziskd zaporny pocet bodu. Hraci
si ziskané body zapi$ou. Pokud Zadny hrac nedosahl dohodnutého konecného vysledku, zahdji hraci dalsi kolo. Zacinat bude hra¢ po levici
hrace, ktery zacinal v kole pfedchozim.

Vysledek pro toto kolo: 4-2 =
2 body. Zelené a fialové karty

’ hrac neboduje.
' Zelené se neboduji, protoZe

jich hrd¢ nemé ani nejvice,

any WEMEnE, latheileere Celkovy vysledek pro toto kolo je 8 bodii.

nema zadnoe. it Lo % e 4094
Tri zbyvajici barvy nemaji na hracovo bodovani zad-

ny viiv.



