O puvodu druht

EVOLUCE

NOVY SVET

Pravidla hry



Rozmanitost Zivych organismu, které obyvaji nasi planetu, je ohromuijici. Evoluéni teorie tvrdi, ze
neustdle dochazi k ndhodnym mutacim, diky kterym Zivocichové i rostliny ziskavaji nové rysy.
Tyto rysy jsou nasledné podrobeny procesu piirozeného vybéru. Zivocichové s priznivéjsimi rysy
se mnozi rychleji nez ostatni, rozsifuji své pfirozené prostredi a efektivhé se chrani pred preda-
tory a nepfiznivymi podminkami. Z téchto Zivocich( se stavaji vladci pfirody, zatimco ti, co se
nepfizpusobi, vymrou.

v /v

Hra Evoluce: Novy svét predstavuje vylepsenou a rozsifenou verzi puvodni hry Evoluce: O pu-
vodu druht. Obsahuje karty s ptuvodnimi i novymi zZivo&isnymi rysy, které jsou navic doplnéné

o detailngjsi popisy a barevné ilustrace. Potravu nyni poskytuji karty oblasti a zivocichové se
mohou skryvat pred predatory v Ukrytech.

CiL HRY

Ve hie Evoluce: Novy svét vytvafite ZivoCichy a poskytujete jim
rysy dalezité pro preziti v neustale se ménicim prostiedi.V pri-
béhu Sesti obdobi se vasi dostatecné pfizplsobeni Zivolichové  ziska nejvice vitéznych bodu.
vyviji a nehladovi,zatimco nepfizplsobeni Zivocichové umiraji

96 karet vyvoje 20 karet oblasti 4 prehledové karty 1 Zeton
prvniho hrace
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fadné potravy tukovych zasob
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potravy
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kostka 1 pravidla a 1 pfiru¢ka e S YOCLINEIRT Sl

Zivocisnych rysa

hlady nebo podléhaji predatorim. Na konci hry ziskate vitézné
body za prezivsi ZivoCichy a jejich rysy. Hru vyhrava hrac, jenz



PRIPRAVA HRY

Oblasti. Zamichejte karty oblasti (ty s krajinou na rubové strané).
Odeberte 6 karet licem doll a vytvorte z nich dobiraci balicek
oblasti. Nasledné odeberte tolik karet, kolik je ve hie hracd,
a vylozte je na stll vedle sebe licem nahoru tak, aby vytvofily
fadu. Zbyvajici karty oblasti vratte do krabice, aniz je kdokoli
vidél - ty nebudou soucasti hry.

V pribéhu hry se karty oblasti, které se v fadé nachazi
nejvice vpravo, odkladaji na odkladaci bali¢ek oblasti,
zatimco na levou stranu fady se vykladaji nové karty
z bali¢ku oblasti.

Zasoba Zetonti. Pobliz fady s kartami oblasti vytvorte zasobu
s Zetony potravy, tukovych zasobami a ukryty.

Obycejna Mimoradna Tukova Ukryt
potrava potrava zasoba

Tyto symboly zastupuji v pravidlech a na kartach vyse
uvedené Zetony.

Balicek vyvoje. Zamichejte karty vyvoje (ty s jeStérkou na rubové
strané) a kazdému hraci rozdejte 6 karet licem dol(. Ze zbylych
karet vyvoje vytvorte bali¢ek vyvoje s kartami otocenymi licem
dold. Vedle néj udélejte misto pro odkladaci balicek vyvoje.

Karty, které mate v ruce, jsou ur€eny pouze vasim ocim,
tudiz je neukazujte svym soupeilm. Ti mohou védét
pouze to, kolik jich pravé drzite v ruce.

Prvni hra€. Nejmladsi hrac rozhodne o tom, ktery hrac zahaji hru,
ten nasledné obdrzi zeton prvniho hrace. Popfipadé o prvnim
hraci rozhodnéte hodem kostkou. Kostka zaroven slouzi k tomu,
aby béhem hry vyhodnotila efekty ryst Béhavy a Rohaty.

OBDOBI

Hra je rozdélena na 6 obdobi (kazdé z nich predstavuje jedno
kolo), pficemz kazdé obdobi odpovida jedné ze Sesti karet
balicku oblasti.

Kazdé obdobi se sklada ze Ctyr fazi: Faze vyvoje, Faze oblasti,
Faze krmeni a Faze vymirani.

Priprava hry 3 hracl &

Balicek oblasti
(6 karet oblasti)

3 licem nahoru otocené karty oblasti

Zasoba ZetonU

Balicek vyvoje

Kazdy hra¢ ma
v ruce 6 karet vyvoje.




1. FAZE VYVOJE

Fazi vyvoje zahajuje prvni hrac, ktery ze své ruky vylozi 1 kartu.
Po ném nasleduji dalsi hraci,a to po sméru hodinovych rucicek,
ktefi taktéz vylozi 1 kartu. Hraci se takto stfidaji do té doby,
dokud vSichni nepasuiji.

Kdyz jste na tahu, vylozte na stiil 1 kartu vyvoje ze své ruky,a to
bud’ licem nahoru, nebo dold. Timto zplsobem vytvafite nové
ZivoCichy nebo pfidavate jiz vytvofenym nové rysy.

Pokud nemuzete nebo nechcete vyloZit Zadnou dalsi kartu
vyvoje, pasujte (to znamena, Zze az do konce Fdze vyvoje budou
vynechavany viechny vase tahy). Jakmile v3ichni hraci pasuji,
Fdze vyvoje konci.

Vytvéareni novych zivocichl
Kdyz na stiil vylozite kartu vyvoje licem dold, vytvofite tim
nového Zivocicha, ktery nema zadné rysy.

09 P¥i vytvaieni nového Zivoticha vylozte kartu na stil ve
svislé poloze, a to tak, aby hlava jeStérky na rubové strané
sméfovala do stfedu stolu.

0 Hragi se mohou divat na rysy zobrazené na licové strané
vylozZenych karet, ale pouze téch, které predstavuji jejich
Zivocichy.Na licovou stranu cizich karet se hraci divat nesmi.

07 své zivocichy vzdy vykladejte tak, aby tvofili jednu fadu.
Kdykoliv béhem faze vyvoje si je mlzete preorganizovat,ale
poiad musi byt v jedné fadé. Zivocichové, ktefi jsou propojeni
parovymi rysy, vSak musi zlstat vedle sebe.

09 Rada s Zivotichy neni omezena, moize ji tedy tvofit libovolné
mnozstvi zivocich(.

Novy zZivocich

Ve chvili, kdy ze své ruky vylozi-
te na stdl rubovou stranu karty
vyvoje, vytvorite nového zivo-
Cicha.

Tento ZivoCich jeSté nema
zadné rysy.

Pridavani novych rysi Zivocichtiim

Kdyz na stil vylozite kartu vyvoje licem nahoru a umistite ji
pod jednoho svého Zivoc€icha, pfidate tim tomuto Zivocichovi
novy rys.

Kazda karta vyvoje ma dva rysy: rozsahly a stru€ny.Jediny roz-
dil mezi témito rysy je ten, ze se popis stru¢ného rysu nachazi
pouze v Pfirucce Zivocisnych rysd, nikoli na karté. Z hlediska
principu hry v8ak mezi rozsahlym a stru¢nym rysem neexistuje
zadny rozdil.

Karta vyvoje

ZLODEJSKY

Dodatecna akce. Pootoc tuto kartu
a vyber jiného hladového . Vrat
1 nebo1 vybraného do zasoby

a umisti ze zasoby 1 na tohoto

DIFVAV1d

o Rozsahly rys
Obsahuje nazey, ilustraci a popis. Vedle nazvu rysu se
mUZe nachazet symbol, ktery vysvétluje jeho efekt.
Existuje celkem 23 rozsahlych rys(.

0 Strucny rys
Obsahuje nazev. Popisy jednotlivych stru¢nych rysu
si mlzete precist v Prirucce Zivocisnych rysd. Existuje
celkem 6 stru¢nych rys(.




Kdyz svému zivolichovi pfidavate novy rys, mGzete mu pfi-
délit rozsahly nebo strucny. Kartu vyvoje se zvolenym rysem
umistéte pod zivocCicha tak,aby byl viditelny pouze zvoleny rys.
Nezvoleny rys na karté od této chvile jiz neexistuje a nemuze
nijak ovlivnit hru.

09 Parové rysy se tykaji zivocich(, ktefi se nachazeji vedle sebe.
Kartu s parovym rysem vylozte mezi dva sousedici zivocichy,
ktefi budou propojeni timto rysem. Kartu umistéte do spodni
casti jejich karet.

09 Zadny Zivotich nesmi mit dva stejné rysy. Vyjimkou jsou
paroveé rysy, které spojuji dva rizné sousedici zivocichy,
a rys Viypaseny.

09 Rysy miZete pridavat pouze svym Zivocichtim. Vyjimkou jsou
Skodlivé rysy, které se pridavaji zivo¢ichm vasich soupef.

07 VyloZené rysy nelze ménit ani odkladat. Lze tak u¢init pouze
diky efektdm rysQ Hibernujici, Metamorfujici, Nepolapitelny
nebo Odpudivy.

Rysy jsou podrobnéji rozebrany na stranach 16 a 17 a v Pfirucce
Zivocisnych rysa.

Vyvoj zivocicht
V prabéhu hry mohou vasi zivocichové ziskat spoustu rysu,
a tak v pozdéjSich kolech mohou vypadat napfiklad takto:

Prvni zivoCichové
Po Fdzi vyvoje prvniho kola vznikli z Sesti pocate¢nich ka- (
[

ret, které jste méli v ruce, nasledujici zivoCichové a rysy:
p

(1] (2] (3]

O Zivocich bez rysui.
© Zivocich s rysy Nocni, Béhavy a Vzdjemné prospésny.

© Zivocich pouze s rysem Vzdjemné prospésny. Ten pred-
stavuje parovy rys, ktery maji zivotichové @ i ©.




9. FAZE OBLASTI

/ 4 o _ , , Karty oblasti
' Kdyz nastane tato faze,fada s kartami oblasti se doplni o novou

kartu oblasti a na vSechny vyobrazené symboly a nakar-

tach oblasti se umisti odpovidajici zetony. Tyto Zetony znazor-

nuji, kolik potravy a ukrytd maji Zivocichové k dispozici béhem

aktualniho obdobi. V pribéhu této faze provedte postupné

nasledujici kroky:

1. Pridejte novou oblast. Umistéte vrchni kartu z bali¢ku oblasti
~+ licem nahoru na levou stranu fady s kartami oblasti.V této fadé

nyni bude o jednu kartu oblasti vice, nez je pocet hracd.

Jakmile je do fady umisténa posledni karta z balicku

) oblasti, znamena to, Zze aktualni obdobi predstavuje po-

/- sledni kolo a na konci tohoto obdobi je urlen vitéz hry.

2.Umistéte a  navSechny karty oblasti. Na kazdy symbol
licem otoCenych karet oblasti umistéte 1 odpovidajici zeton. o Nazev oblasti.

/ Neékteré karty oblasti jsou rozdéleny na dveé ¢asti. U téchto 0 Pokud ma karta dve Casti,dolni ¢ast je dostupna vsem zi-
karet se odpovidajici Zetony umistuji na symboly v obou vocichlim.Horni je dostupna pouze tém Zivogichdm, ktefi
Castech. maji rys, jenz je uveden pod nazvem oblasti. Napfiklad

Jeskyné je dostupna pouze tém, ktefi maji rys Nocni. Dolni
Pokud na kartach oblasti z0staly zetony a  z dfivéjSiho tast s oblasti Hor je naopak dostupna véem Zivogichtim.

. obdobi, tyto zetony na nich nechte a karty pouze doplnte o zby- ] . o L

" vajici zetony tak, aby byly Zetony umistény na véech patfi¢nych Syrr)bgly na okaftach ukazuiji, ktere zetony se nane majl

symbolech. umistit v prubéhu Fdze oblasti. Zetony umistéte pfimo

na znazornéné symboly.
~~ Karty oblasti se dvéma ¢astmi a BaZiny jsou podrobnéji roze-

brany na strané 15.

Nova oblast ) g . .

2 4 g Zetony a byly umistény na vSechny symboly vsech
V prikladu pripravy hry na strané 3 ¢tyr vylozenych karet oblasti.
jsou vylozeny 3 karty oblasti: Step,

Mangrovovy les a Jeskyné/Hory.

V prlibéhu Fdze vymirdni je karta oblasti, ktera se v fadé na-

chazi nejvice vpravo (Jeskyné/Hory), odloZzena na odkladaci
V pribéhu Fdze oblasti prvniho ob- bali¢ek oblasti.

dobi je na levou stranu fady pfida-
na nova karta: Tajga (v balicku ob-
lasti nyni zbyva 5 karet).




3. FAZE KRMENI|

Krmeni je tou nejdiilezitéjsi ¢asti hry - béhem této faze se
pokusite nakrmit své Zivo€ichy. Zivocichové ziskavaji potravu
z oblasti a predatofi mohou napadat jiné Zivocichy. Zivo¢ichové,
ktefi budou hladovi,zemfou béhem Fdze vymirdni.

Fdzi krmeni zahajuje prvni hrac, po ném nasleduji dalsi hradi,
a to po sméru hodinovych rucicek. Hradi se takto stfidaji do

té doby, dokud v3ichni nepasuji. BEhem tahu musi kazdy hrac
provést jednu ze tfi zakladnich akci:

07 Hledani Gkrytu
07 Krmeni se z oblasti
07 Napadeni predatorem

Kromé téchto tfi zakladnich akci mlzete béhem svého tahu
provést dodatec¢né akce, které vam poskytuji rysy vasich zivo-
¢ichl (podrobnéji na strané 16).

Pasovani

Pokud nemuiZzete provést ani jednu z uvedenych zakladnich
akci, musite pasovat.

Pokud miizete provést alespon jednu zakladni akci, nemuzete
pasovat.

Jakmile pasujete, aktualni Fdze krmeni pro vas konci, tudiz jste
prisli o vSechny dalsi tahy v této fazi. Dalsi akci tedy nemUzete
provést ani v pfipadé, kdyZ se v oblasti BaZin objevi  nebo se
objevi novy platny cil pro utok vaseho predatora.

| presto mlze stale dojit k aktivaci ryst vasich zivocich( akcemi
soupeil. Napriklad mlzete vyuzivat rysy, které vas ochrani pred
predatory, nebo rys MrchozZravy, abyste ziskali

Jakmile vSichni hradi pasuiji, Fdze krmeni konci.

Obecné zasady

09 Zivotich mize ziskat  a
pristup.

pouze z oblasti, ke kterym ma

09 Pokud chce predator napadnout jiného Zivocicha, musi byt
schopen prekonat jeho ochranné rysy.

09 Pouze hladovi Zivo¢ichové mohou ziskavat potravu a napa-
dat jiné Zivocichy (podrobnéji na strané 8).

09 Zivotich si nemdze vzit vice potravy, nez kolik ji potiebuije.

Prebyte¢na potrava ziskana zivoCichem zlstane na karté
oblasti nebo v zasobé Zeton(.

07 Pocet7etond , , ani  neni omezen.Pokud vam dojdou
Zetony v zasobé, nahradte je né¢im jinym.

Zakladni akce: Hledani ukrytu

Zvolte si jednoho svého Zivocicha, vezméte si z oblasti, k niz
ma pfistup,1 atento umistéte na jeho kartu.

07 Kazdy Zivotich mdze mit pouze 1
079 Predatofi nemohou napadat Zivotichy s

Ukryty poskytuji Zivo¢ichGm naprostou ochranu pted predato-
ry. Neexistuje rys, diky kterému by predator mohl napadnout
ZivoCicha v ukrytu.

Ukryt
Zivocich vpravo si vezme  z ob-

lasti Mangrovovy les a umisti ho
na svou kartu.

Zvoleny zivoclich simisto  mohl
vzit ,ale jeho hrac si fekl,ze

je pro néj dulezitéjsi.




Hladovi a nakrmeni zivocichové

Zivotich je nakrmeny, pokud bylo dorovnano mnoZstvi jim poza-
dované potravy (na jeho kartu byly umistény viechny potiebné
Zetony potravy). V3ichni ZivoCichové maji zakladni pozadavek
rovny 1 kusu potravy.Kazdyzeton a predstavuje 1 potravu.

Nékteré rysy zvysuji mnozstvi pozadované potravy. Ty jsou na
levé strané, pfed nazvem rysu, oznaceny ¢islici ,+1“ nebo ,+2°
Abyste urcili, kolik potravy pozaduje vas Zivocich, pfictéte tyto
Cislice k jeho zakladnimu pozadavku (1). Ke splnéni pozadavk
pro nakrmeni jednotlivych ZivoCich( mize byt vyuZzita libovolna
kombinace a

ziskavaji zivocichové z oblasti,zatimco
efektdm vybranych rysu.

ze zasoby, a to diky

Vsichni ZivoCichové, ktefi na své karté nemaji pozadované
mnozstvi potravy, jsou hladovi.

Hladovy, nebo nakrmeny?

@ Tento Zivocich je nakrmeny.
© Tento Zivocich je hladovy - potfebuje 1 potravu.
© Tento Zivocich je nakrmeny.

@ Tento Zivotich je hladovy. Ma rysy Robustni (+1) a Nepfiz-
nivé zmutovany (+1), takze pozaduje celkem 3 potravy. Na
své karté ma 2 potravy, ale potfebuje jesté 1, aby byl na-
krmeny.

Tento Zivocich je nakrmeny. Kvili rysu MasoZravy (+1) po-
Zaduje celkem 2 potravy,jez ma umisténé na své karteé.

07 V probéhu faze krmeni nem(izete pasovat, pokud je néktery
zvasich zivocichl hladovy a vy mu miZete obstarat potravu.

Pokud mate napfiklad hladového predatora a vasi jedi-
nou moznou akci je zautocit na jiného vaseho Zivocicha,
musite to udélat.

07 Nakrmeni Zivotichové se uz dale nekrmi.Jedinou vyjimkou
jsou zivocichoveé s rysem Viypaseny,diky kterému lze prekrocit
mnozstvi pozadované potravy (podrobnéji na strané 3 v Pfi-
rucce zivocisnych rysu).

07 Hladovi Zivotichové béhem Fdze vymirdni umiraji (ale smrti
se mohou vyhnout pomoci ryst Hibernujici, Vypaseny nebo
dalSich).

V uvedeném pfikladu Zivo¢ichové @ a @ nepotiebuji dalsi
potravu,a proto jim uZ zadna daldi nemdze byt pridélena. Zi-
votichdm @ a @ musi byt obstarana néjaka potrava, pokud
je nékde k dispozici. Zivo¢ich @ je nakrmeny, ale diky rysu
Vypaseny se mUze dale krmit a naplnit svou kartu rysu Vypa-
seny zetonem tukovych zasob




Zakladni akce: Krmeni se z oblasti

Zvolte si jednoho svého hladového Zivocicha, vezméte si 1
z oblasti, k niz ma pfistup,a tuto  umistéte na jeho kartu.

Krmeni

Zivotich znazornény vyse si z oblasti Poust vezme
a zeton umisti na svou kartu. Zvoleny zivocich nema rys
Robustni, takze si nem0ze vzit potravu z oblasti Savana.

Potravni retézec
Na karté oblasti Tajga jsou 3

Vezmete si 1  a jeji zeton umistite na Zivo¢icha @.

Tim se vyhodnoti efekt paroveho rysu Komunikujici, tak-
7e1 1z Tajgy umistite i na Zivo¢icha @.

Nasledné se vyhodnoti efekt parového rysu Spolupracu-
jici, diky némuZ umistite ze zasoby 1 na Zivocicha @.

Zivotich @ ma zaroven rys Kopytnaty, ktery
se vyhodnoti ve chvili, kdy Zivocich ziskava
potravu. Rozhodnete se ho vyuzit a odlozite
z karty oblasti Tajga zbyvajici 1  do zasoby
zeton(. Diky tomu pfipravite soupefe o po-
sledni zeton v této oblasti.

Pokud si z libovolné oblasti vezme  Zivolich s rysem Ko-
munikujici, Kopytnaty nebo Spolupracujici, vyhodnoti se efekty -
téchto rysa. -

Rysy Komunikujici a Spolupracujici vam umoziuji vzit si pro vase
Zivoc¢ichy béhem vaseho tahu vice nez 1 Zeton

Rys Kopytnaty vam umoziuje dale snizit zbyvajici pocet Zetonu
v oblasti.

Rada: Tento rys byste méli vyuzivat pouze v pfipadé,ze jsou vasi
ZivoCichové nakrmeni a nehrozi jim hladovéni.

Tyto rysy jsou podrobnéji rozebrany v Pfirucce Zivocisnych rysa.




-

Zakladni akce: Napadeni predatorem

Vsichni Zivo€ichové, ktefi maji rys MasoZravy, jsou povazovani
za predatory. Tento rys se na kartach vyvoje nachazi ¢astéji nez
ostatni rysy a vyrazné ovliviuje prabéh hry.

Hladovi predatofi ziskavaji potravu z oblasti nebo napadanim
jinych Zivoticht a jejich pozfenim.

Béhem Fdze krmeni mUze predator provést pouze jedno na-
padeni. Jakmile predator nékoho napadne, otoCte jeho kartu
rysu MasozZravy o 45° smérem doprava, abyste znazornili,ze uz
béhem tohoto kola nékoho napadl.

Aby predator nékoho napadl, ucifite postupné nasledujici kroky:

1. Kofist. Vyberte jednoho ze svych hladovych predator( a vy-
berte daliho Zivoticha, ktery bude jeho kofisti. Zivogichové,
ktefi se nachazeji v ukrytu nebo maji ochranné rysy, jez je
ochranuji pfed napadenim, se kofisti predatora stat nemohou.

Napriklad nemdze byt napaden zivocich s rysem Masko-
vany. Avsak pokud ma vas predator rys Ostrozraky, mlze
ignorovat rys Maskovany, a smi tedy vybranou kofist
napadnout.

2. Napadeni. Abyste zautocili, pootoCte kartu rysu MasoZravy.
Pokud ma kofist rys, jenZ se aktivuje béhem napadeni, je nyni
vyhodnocen jeho efekt. Tyto rysy mohou nejenom zachranit
napadeného Zivocicha, ale zaroveri mohou usmrtit samotného
predatora.

3. Vyhodnoceni. Pokud kofist nezachranily jeji rysy, napadeni
dopadlo Uspésné. Predator pozie svou kofist a obdrzi ze zasoby
2 .Pozfenyzivocich a v3echny jeho rysy (v€etné parovych) jsou
odlozeny na odkladaci bali¢ek vyvoje.

Rys MasoZravy a predatofi s nim spojeni jsou podrobnéji roze-
brani na strané 2 v Pfirucce Zivocisnych rysd.

Pokud béhem napadeni predatorem zemfe néjaky zivocich
(at uz korist,nebo samotny predator),vyhodnoti se efekty
rysu MrchoZravy a oblasti BaZina (pokud jsou ve hfe).

07 Hladovy predator nemusi nikoho napadat, nachazi-li se v pro
néj dostupné oblasti potrava nebo ma-Li hrac k dispozici jiné
zakladni akce. Avak pokud mu nezbyva nic jiného a mezi
Zivolichy ve hfe se nachazi vhodna kofist, predator ji musi
napadnout.

Va$ predator napfiklad mGze byt donucen napadnout
Zivocicha s rysem Jedovaty nebo zivocicha, ktery patfi
mezi vase.

07 Nakrmeny predator s rysem Vypaseny, na jeho? karté neni
pfitomna , mulze napadnout jiného zivolicha, ale nemusi.

09 Predator miize napadnout jiného predatora.
07 Predator nemdize napadnout sam sebe.

07 Predator nemuize napadnout Zivoticha s Zetonem

Napadeni

Predator si za svou kofist zvoli ZivoCicha bez rys(.

Karta rysu MasoZravy je pootoCena a napadeni dopadne
Uspesné. Predator obdrzi ze zasoby 2 a jeho kofist je

odloZzena na odkladaci balitek vyvoje. V pribéhu této
Fdze krmeni tento predator uz nesmi nikoho napadnout.




Predator na lovu

_}o

Vas$ hladovy predator s rysy Ostrozraky a Nocni se nachazi vle-
vo. Soupefi maji Ctyfi zivoCichy, ktefi jsou znazornéni vpravo
od predatora. Které z nich mize vas predator napadnout?

@ Tento Zivolich je chranén Ukrytem, a tak nemUze byt na-
paden.

Tento Zivocich m{Zze byt napaden, ale ma rys Jedovaty. Po-
kud ho vas predator napadne, rys Jedovaty zapficini smrt
vaseho predatora v pribéhu Fdze vymirdni.

Tento zivocich mdze byt napaden. Je sice chranén rysem
Vzdjemné prospésny, ale zaroven ma rys Nepriznivé zmuto-
vany,takZze predator mdze rys Vzdjemné prospésny ignoro-
vat. Avsak pokud ho predator napadne, kofist prezije diky
rysu Nepolapitelny a odlozi na odkladaci balicek vyvoje
svUj rys Nepfiznivé zmutovany (coz potési hrace,jemuz ten-
to Zivocich patfi). Ve vysledku predator obdrzi pouze 1
(viz efekt rysu Prchavy v Prirucce Zivocisnych rysu) a béhem
této Fdze krmeni uz nebude moci nikoho napadnout.

o

@ Tento Zivocich mlze byt napaden. Rys Nocni mu nepo-
mUzZze, protoze stejny rys ma i predator. Nepom0ze mu
ani rys Maskovany, protoze predator ma rys Ostrozraky.
Rys Norujici ho taktéZz neochrani, protoze je Zivocich
stale hladovy (kvali rysu Napadeny parazitem potfebuje
3 potravy, ale v tuto chvili ma pouze 2).

Predator si za svou kofist zvoli Zivo¢icha @. Karta s rysem
MasoZravy se pootoci a napadeni dopadne Uspésné.

Predator obdrzi ze zasoby 2 . Kofist a v3echny jeji rysy
(v€etné karty rysu Vzdjemné prospésny) jsou odlozeny na
odkladaci bali¢ek vyvoje. Zivotich ma rys Mrchozravy,
a tak obdrzi 1
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4. FAZE VYMIRANI

% -

Béhem této faze zivocichové bud preziji a dostanou se do dal-
$iho obdobi,nebo vymrou. Provedte postupné nasledujici kroky:

1.Zacatek faze. Pokud maji néktefi Zivocichoveé rysy,na nichz je
uvedeno ,na zacatku Faze vymirani‘, vyhodnotte jejich efekty:

Jedovaty - Predatofi, ktefi pozieli zivocichy s rysem Jedova-
ty,zemfou a jejich karty (vCetné jejich rysd) jsou odlozeny
na odkladaci balicek vyvoje.

Vypaseny s zetonem - Hladovi zivoCichové s rysem
Vypaseny mohou vyuzit uschované Zzetony  k dorovnani
mnozstvi poZzadované potravy.

Hibernujici — Hladovi ZivoCichové s rysem Hibernujici
mohou odlozit kartu s timto rysem na odkladaci balicek
vyvoje, aby byli nakrmeni.

2. Vymirani. VSichni hladovi zivoCichové zemfou. Karty viech
hladovych zivocichl (véetné jejich rysh i parovych rysi) odlozte
na odkladaci balicek vyvoje.

Pokud je ve hfe oblast baziny, umistéte na jeji kartu 1  za
kazdého zivocicha, ktery v prlibéhu této faze zemrel. Na kartu
lze takto umistit maximalné 4

Pokud vyhodnocujete Fdzi vymirdni Sestého obdobi, pfeskocte
zbyvajici kroky a pokraCujte podle postupu na strané 13, ktera
se zaméfuje na konec hry a bodové ohodnoceni.V pfipadé,ze se

Vymirani

Zivotichové €@, @ a © preZiji, protoze jsou nakrmeni. Zivo-
tich @ potiebuje k pFeziti 3 potravy, ale ma pouze 2.Zemie
a vSechny jeho karty jsou odlozeny na odkladaci balicek vy-
voje.

nachazite v nékterém z dfivejsich obdobi, provedte i zbyvajici
kroky této faze.

3. Obnova. Vratte do zasoby z karet v3ech Zivocichd viechny
Zetony , a .Nevyuzité ponechte na kartach.

OdloZte na odkladaci bali¢ek oblasti kartu oblasti,jez se nachazi
nejvice vpravo.

Navratte do plvodni pozice vSechny pootocené karty s rysy.

4. Dobirani karet. Pocinaje prvnim hracem si vSichni hraci dobe-
rou karty z balicku vyvoje. Kazdy hrac si dobere z bali¢ku vyvoje
o dvé karty vice,nez kolik ma pred sebou Zivocichd. Mate-Li tedy
pred sebou napfiklad 3 zivocichy, doberete si 5 karet vyvoje.

Jakmile si vSichni hraci dobrali karty, hraci s vice nez 6 kartami
v ruce musi na odkladaci bali¢ek vyvoje odlozit tolik karet, aby
jich neméli v ruce vice nez 6.0 tom, které karty odlozi,rozhoduji
hraci samotni.
Pokud Fdzi vymirdni nepfezil zadny vas zZivocich, doberte si do
ruky tolik karet, abyste jich méli praveé 6.

Pokud se v dobiracim bali¢ku vyvoje jiz nenachazeji zad-

né karty,zamichejte odkladaci baliCek vyvoje a vytvorte
z né€j novy dobiraci balicek.

5. Novy prvni hrac. Prvni hrac preda Zzeton prvniho hrace hraci
sedicimu po jeho levici.

Zivotich @ potfebuje 2 potravy, ale ma pouze 1. Mize viak
vyuzit  z karty rysu Vypaseny a prezit.

Vzhledem k tomu, ze hradi prezili celkem 4 Zivocichové, do-
bere si 6 karet vyvoje.




KONEC HRY ;
A BODOVE OHODNOCEN

Hra konéi po 6 obdobich (v té chvili je jiz prazdny balitek
oblasti).

Vitéz je urlen tak,Ze si kazdy hrac spocita své vitézné body za
nasledujici Uspéchy:

+3 vitézné body za kazdého Zivoclicha, ktery prezil.

+1 vitézny bod za kazdy rys, ktery maji vasi prezivsi zivoCichové
(parovy rys ma rovnéz hodnotu pouze 1 vitézného bodu).

Vypocet ziskanych vitéznych bod

Na konci hry vam zGstali 4 ZivoCichove.

4 - 3 =12 vitéznych bodl

Vasi Zivocichové maji dohromady 10 rys(.

+10 vitéznych bod

Rysy oznacené ,+1“ poskytuji dodatecny 1 vitézny bod.
+3 vitézné body

Celkové jste ziskal 25 vitéznych bodu.

3
EL

3
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Hraci ziskaji dalsi vitézné body za rysy, které Zivo¢ichim zvy3uji

pozadované mnozstvi potravy (oznacené ,+1“a ,+2%):
+1 vitézny bod za kazdy rys Masozravy, Nepriznivé zmutovany,
Robustni a Stagnuyjici.

+2 vitézné body za kazdy rys Napadeny parazitem.

Hrac s nejvice vitéznymi body se stava vitézem. V pfipadé remizy
vyhrava hrac, kterému prezilo nejvice Zivo€ichd. Pokud i v tomto
pfipadé nastala remiza, hraci sdili své vitézstvi.




HERNI VARIANTY
Uprava délky hry

BéZna hra se sklada z 6 obdobi,coz odpovida poctu karet v balic-
ku oblasti.V prlbéhu pfipravy hry mlzete upravit pocet téchto
karet, takze hra muze trvat krat$i nebo delSi dobu.

Neomezeny pocet karet v ruce

V plvodni hie Evoluce: O pivodu druhti mohou mit hraci v ruce
vice nez 6 karet - pokud chcete, mUzete toto pravidlo pfidat i do
této hry. Tato Uprava vam dovoluje nahromadit velké mnozstvi
karet, diky kterym budete moci v poslednim obdobi vytvaret
zivoCichy s témi nejefektivnéjSimi rysy.

Nahodilé mutace

Pfiprava hry. Hru pfipravte jako obvykle. Rozdejte kazdému hraci
6 karet, ale misto toho, aby se na né v3ichni podivali, z nich
kazdy hrac vytvori bali¢ek s kartami otocenymi licem dold.
Tento balicek predstavuje jejich genofond a hraci se nemohou
podivat na karty, které ho tvori.

Faze vyvoje.Kdyz jste na tahu, mlzete bud pasovat,nebo ozna-
mite, co udélate s vrchni kartou svého genofondu - vytvofite
nového ZivoCicha, nebo vytvofite novy rys.

1. Novy Zivocich. VyloZte napravo od jiz vylozenych zivocichu
vrchni kartu z vaSeho genofondu, a to licem dold (na Llicovou
stranu vylozené karty se nesmite podivat).

2. Novy rys. Zvolte si jednoho svého Zivocicha, odhalte vrchni
kartu z vaSeho genofondu a pfidélte zvolenému Zivocichovi
novy rys. Mlzete si vybrat,zda mu pridélite rozsahly, nebo stru¢-
ny rys. Pokud zvolenému Zivoclichovi nelze pfidélit ani jeden
z rysl, pridélte ho Zivocichovi napravo od néj. Pokud ani toto
neni mozné,otoCte kartu a napravo od jiz vyloZzenych zivocichl
vytvorte nového zivocicha.

07 Skodlivé rysy lze pFidélit pouze vadim Zivo¢ichtim - nesmite
je pridélovat zivocichdim vasich soupef.

o Pohybovat s Zivolichy ve své fadé mizete pouze predtim,
nez si doberete kartu z genofondu

Faze vymirani - Dobirani karet. Hraci si doberou karty a doplni
jimi sv{ij genofond, aniz by se na né podivali. Hradi s vice nez
6 kartami v genofondu musi odlozit karty na odkladaci balicek

~ vyvoje, aby jich neméli vice nez 6.

Pohroma

opecné erupce, pady meteoritdl a doby ledové

mohou zpusobit katastrofické zmény zivotniho
prostredi a vymreni celych tfid Zivych organismu. Na-
priklad v obdobi mezi prvohorami a druhohorami
zahynulo az 90 % druhl, které v t& dobé obyvaly
planetu Zemi, a na konci druhohor vymreli dinosaufri.
Po podobnych katastrofach ziskavaji prezivsi zivoci-
chové nové vyvojové moznosti a nova prostredi méni
tvar planety.

Varianta Pohroma je urCena pro zku3enéjsi hrace. Ocitate se
totiz na pokraji katastrofické pohromy a na posledni chvili
musite ucinit radikalni rozhodnuti,aby vasi ZivoCichové prezili.

Tato herni varianta trva pouze 1 obdobi, a o vitézi je tedy roz-
hodnuto hned na jeho konci.

Priprava hry. Nevytvarejte balicek oblasti. Zamichejte karty
oblasti,vezméte jich o jednu vice, nez je hracd ve hfe,a vylozte
je vedle sebe licem nahoru tak,aby vytvofily fadu. Zbytek karet
oblasti vratte do krabice. Umistéte na karty oblasti Zetony

a  jako obvykle.

Zamichejte karty vyvoje a kazdému hraci rozdejte 20 karet
licem doll. Zbytek karet vyvoje vratte do krabice.

Faze vyvoje. Hradi se stiidaji ve vykladani karet jako obvykle,
avsak béhem této faze musi vylozit minimalné 18 karet ze
svych 20. Po této fazi nesmi zadnému hraci zUstat v ruce vice
nez 2 karty (tyto karty mdzete vyuzit v pribéhu Fdze krmeni pro
zivocichy, ktefi maji rys Metamorfujici).

Faze oblasti. Tuto fazi vynechejte.

Faze krmeni a vymirani. Tyto faze se hraji jako obvykle. Béhem
Fdze vymirdni nelze vyuzit rys Hibernujici, protoze zadné dalsi
obdobi uz nenastane.




OBLASTI

Baziny

Baziny se od ostatnich oblasti liSi - potrava se na nich
hromadi a zlstava v nich pfi prechodu z jednoho obdobi
do druhého zachovana.

Bé&hem Fdze oblasti ponechejte na kazdé karté BaZiny viech-
ny nahromadéné zetony  z predchozich obdobi. Pokud se
na karté Baziny zadna  nenachazi,umistéte na ni 1

Jakmile BaZiny vstoupi do hry,umistéte 1  na jasné
Cerveny symbol potravy. Na vybledlé symboly potravy
se umistuji Zetony pouze v pfipadé,ze néktery ZivoCich
zemrel béhem Fdze krmeni nebo Fdze vymirdni.

Vzdy kdyz Zivocich z libovolného divodu zemfe (pozie ho
predator, vyhladovi, podlehne rysu Jedovaty nebo ho zabije
ZivoCich s rysem Rohaty), umistéte 1 na kartu BaZiny. Na
karté BazZiny se mohou nachazet maximalné 4

Pokud jsou ve hie pfitomny 2 karty Baziny, vzdy kdyz
nékdo zemfe,umistéte po 1  na kazdou z nich .

BAZINA

kil - @

Karty oblasti se dvéma castmi

Nékteré karty oblasti obsahuji dvé oblasti misto jedné. Dolni
oblast je dostupna vsem Zivocichiim, zatimco horni je dostup-
na pouze tém zivoCichim, ktefi maji rys, jenz je uveden pod
nazvem oblasti.

Dolni a horni oblasti jsou povazovany za samostatné, coz hraci
musi brat v potaz béhem vyhodnocovani efektl ryst Komuni-

kujici a Kopytnaty.

Karty oblasti se dvéma Castmi

SAVANA

POUST

Savany jsou dostupné
pouze zivocichiim
s rysem Robustni.

JEZERO

PLAVAJICI 3

RAKOSINA

Jezera jsou dostupna
pouze zivo¢ichGm
s rysem Plavajici.

JESKYNE

NOCNI %

HORY

Jeskyné jsou dostupné
pouze zivoCichim
s rysem Nocni.

LEDOVEC

¥ Bez RYs

TUNDRA

Ledovce jsou dostupné pouze
zivoCichim, ktefi nemaji
zadny rys (ani parovy).

V pripadé vyskytu nékteré z téchto Ctyr oblasti si Zivolichové
s rysy Nocni, Robustni nebo Plavajici nebo bez rysi mohou bé-
hem Fdze krmeni vybirat z vice oblasti.

09 Zivotichové s rysem Pfizptisobivy si mohou obstarat potravu
ve vsech oblastech (vCetné Ledovcii).




RYSY. ~#

07 Ve vétsiné pripadd se rysy vyhodnocuji béhem Fdze krmeni
(kromé rysa Hibernujici, Jedovaty a Vypaseny s, které se
vyhodnocuji na zacatku Fdze vymirdni).

07 Efekty rysii se vyhodnocuiji automaticky, bez hra¢ova rozhod-
nuti (kromé rysQ MasoZravy, Metamorfujici, Zlodéjsky a téch,
v jejichz popisu jsou uvedena slova ,miZe” nebo ,mazes").

09 Kazda karta rysu miize byt béhem hracova tahu aktivovana
pouze jednou.

Napfiklad Zivocich s rysem Spolupracujici si vezme z libo-
volné oblasti 1 .V tu chvili se vyhodnoti efekt tohoto
rysu, tudiz si zivocich, ktery je s nim propojeny, taktéz
vezme 1 . Efekt tohoto rysu se béhem stejného tahu
nevyhodnocuje podruhé (tedy v opatném sméru).

Zlaté pravidlo

Vzdy kdyz je efekt rysu v nesouladu s obecnymi pravidly hry,ma
efekt rysu prfednost.

Postupné vyhodnocovani rysi

Pokud se v jednu chvili aktivuje hned nékolik ryst jednoho Zi-
vocicha, hra¢, kterému patii tento zivocich,rozhodne o tom,v ja-
kém poradi se vyhodnoti (napfiklad kdyz ho napada predator).

Postupné vyhodnocovani ryst

Predator (vlevo) se pokou$i napadnout kofist
(vpravo). Hrac, jemuz patfi kofist, se mlze roz-
hodnout nejdfive vyhodnotit efekt rysu Rohaty.

Pokud uspéje, predator zemre. Pokud neuspéje,
hra¢ mlze nasledné vyuzit rysu Béhavy. Pokud
i tento rys selze, hra¢ bude muset vyhodnotit
rys Nepolapitelny.

Jestlize stejnému hraci patfi predator i kofist,
mUZe se rozhodnout, Ze nejdfive vyuZije rys
Nepolapitelny, diky ¢emuz zajisti to, Ze predator
ziska 1 a kofist prezije. V tomto pfipadé je

predatorovo napadeni u konce a rysy Béhavy ani
Rohaty nejsou vyhodnoceny.

Dodatecné akce

Rysy Metamorfujici a Zlodéjsky poskytuji hra¢lm dodate¢né akce.

09V priibéhu Fdze krmeni mizete béhem svého tahu proveést
dodate¢nou akci, a to pred vasi zakladni akci nebo po ni.

Pozndmka: Zdkladni a dodatelné akce mohou ovlivnit rizné
Zivocichy.
07 Pokud nemCizete provést zadnou zakladni akci, miZete akti-

vovat rys Metamorfujici nebo Zlodéjsky,abyste misto pasovani
mohli provést dodatecnou akci.

07V pribéhu kazdého tahu mizete provést pouze jednu do-
date¢nou akci.

09 Rysy Metamorfujici i Zlodéjsky mohou byt béhem Fdze krmeni
aktivovany pouze jednou. Jakmile provedete dodate¢nou
akci, otoCte kartu zvoleného rysu o 45° smérem doprava.




Parove rysy

Parové rysy jsou pfidéleny dvéma hracovym Zivocichim sou-

casné.

07 Kdyz je karta parového rysu vylozena, je umisténa mezi dva
sousedici zivocichy v hracové fadé tak,aby prekryvala jejich
karty. Podobné jako u ostatnich rysG je i v tomto pfipadé
platny pouze horni rys uvedeny na karte.

09 Pred vyloZzenim parového rysu mozete preorganizovat své
ZivoCichy v fadé. Pokud v3ak ve své fadé jiz mate dva Zivo-
Cichy s parovym rysem, tyto zivoCichy nelze rozdélit.

09 Parovy rys patti obéma zivotichtim, které spojuje.

07 Hracovi zivotichové se vidy nachazeji v jedné fadé, proto
mUZze mit jeden zivoCich maximalné dva parové rysy (jeden
ho spojuje s zivocichem nalevo, druhy napravo). Tyto parové
rysy mohou byt stejné nebo rozdilné.

07 Jeden Zivotich miize mit dva stejné parové rysy, ale kazdy
z nich ho musi spojovat s jinym ZivoCichem.

Napfiklad mdzete mit 3 nebo vice Zivocich( propojenych
stejnym parovym rysem. Takovato propojeni mohou byt
klicova pro preziti vasich zivocich(!

09 Pokud Zivotich zemfe, viechny jeho parové rysy jsou odlo-
Zeny na odkladaci bali¢ek vyvoje.

07 Na konci hry ptinasi hraci kazdy parovy rys 1 vitézny bod.

Skodlivé rysy

Rysy Stagnujici, Nepriznivé zmutovany a Napadeny parazitem
jsou Skodlivé rysy, které zvySuji mnozstvi potravy pozadované
pfislusnymi zivocichy, tudiz se jejich preziti stava mnohem

07 Skodlivé rysy jsou lehce rozpoznatelné - jejich nazvy se
nachazeji na svétle fialovém pozadi.

09 Rysy Nepriznivé zmutovany a Napadeny parazitem lze p¥idélit
pouze zivoCichGm vasich souperd.

o7 Rys Stagnujici |ze pridélit vasim zivoCichdm nebo Zivocichim
vasich soupefd.

09 Skodlivy rys ovliviiuje Zivoticha, ktery ho ma (nikoli hrace,
ktery mu ho pridélil).

07 Na konci hry pfinaseji $kodlivé rysy vitézné body hradi, jehoz
Zivocichové je maiji.
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Hra trva 6 obdobi (hernich kol). Kazdé obdobi se sklada ze 4 fazi:

I 1. FAZE VYVOJE

2 Pocinaje prvnim hracem se hradi stfidaji v tazich a béhem svého

tahu vylozi vzdy 1 kartu vyvoje, aby bud vytvofili nového
(zivocCicha), nebo pfridélili rys jiz vylozenému

09 Vytvoieni nového :VyloZte pied sebe kartu licem doll.

07 Piidéleni rysu: Umistéte kartu vyvoje licem nahoru pod
vaseho  tak,aby byl vami zvoleny rys viditelny.

Kazdy muUze mit pouze jednu kartu kazdého rysu
(kromé rysu Vypaseny a parovych rys(, které ho spojuji
s jinymi ). Prospé3né rysy se pfidéluji pouze vasim
zatimco Skodlivé rysy (tedy ty s ndzvem na svétle fialovém
pozadi) se pfidéluji  vaSich soupefd.

07 Pasovani: Pokud nemuzete nebo nechcete vylozit dalsi kartu
vyvoje, musite pasovat. Fdze vyvoje konci ve chvili, jakmile
pasuji vSichni hraci.

9. FAZE OBLASTI

Odhalte vrchni kartu balicku oblasti a umistéte ji Licem nahoru
na levou stranu fady s kartami oblasti. Umistéte a  na
symboly, které se nachazeji na vSech kartach oblasti.

3. FAZE KRMENI|

Pocinaje prvnim hracem se hradi stfidaji v tazich a béhem své-
ho tahu provedou vzdy 1 zakladni akci. Existuji 3 zakladni akce:

07 Hledani ukrytu: Vyberte  ve vasi fadé, ktery nema zadny
Zzeton .Vezmétesil zoblasti,knizmatento pfistup.
Umistéte tento Zeton na jeho kartu. Ukryt chrani vase
pred predatory.

07 Krmeni se zoblasti: Vyberte  ve vai fadé, ktery je hladovy.
Vezmétesil zoblasti,knizmatento  pfistup.Umistéte
tento zeton na jeho kartu. U nékterych oblasti je pod jejich
nazvem uveden konkrétni rys. Pfistup do této oblasti ma
pouze tehdy, disponuje-Li timto rysem.

PREHLED PRAVIDEL

potfebuje 1 nebo 1

,aby byl nakrmeny. Rysy, pied
jejichz nazvem se nachazi,+1“nebo ,+2° navysuji mnozstvi
potravy poZzadované zivoCichem s timto rysem. Hladovy
musi ziskat potravu, pokud je nékde dostupna. Hladovi pre-
datofi musi ziskat potravu nebo napadnout vhodnou kofist,
pokud je nékde dostupna.

07 Napadeni predatorem: Vyberte hladového predatora (
s rysem MasoZravy) ve vasi fadé a vhodnou kofist (s rysy,
které je vas predator schopen prekonat). Pootocte kartu rysu
MasoZravy (pokud jiz karta byla pootocena, predator nemize
nikoho napadnout). Pokud napadeni dopadlo Uspésné, pre-
dator obdrzi 2 ,zatimco karta kofisti a vdechny karty jejich
rysd jsou odlozeny na odkladaci balicek vyvoje.

07 Pasovani: Pokud nemuUzete provést zadnou akci, musite
pasovat.

Fdze krmeni konci ve chvili, jakmile pasuji vSichni hraci.

4. FAZE VYMIRANI

Jsou vyhodnoceny rysy Hibernujici,Jedovaty a Vypaseny.Vsichni
,ktefi jsou hladovi,vymfou - karty téchto  spole¢né s jejich
rysy odlozte na odkladaci bali¢ek vyvoje.

Ze vSech karet  odeberte zetony , a (neodkladejte )
a navratte do plvodni polohy viechny pootocené karty rys(.
OdloZte na odkladaci balicek oblasti kartu oblasti nachazejici
se v fadé oblasti nejvice vpravo.

Doberte si z balicku vyvoje o dvé karty vice,nez kolik pfed sebou
mate Zivocichd. Pokud mate v ruce vice nez 6 karet, odloZte na
odkladaci bali¢ek vyvoje tolik karet, abyste jich neméli v ruce
vice nez 6. Pokud nemate vylozeného zadného , doberte si
do ruky tolik karet, abyste jich méli pravé 6.

Prvni hrac preda zeton prvniho hrace hraci sedicimu po své
levici.

KONEC HRY

Hra kon¢i s koncem Sestého obdobi. Hraci si spocitaji sve vitez-
né body: 3 za kazdého preziviiho ,1 za kazdy rys, ktery maji
jejich ,a dodatecné vitézné body za rysy oznacené ,+1“a +2"

Hrac s nejvice vitéznymi body se stava vitézem.V pfipadé re-
mizy vyhrava hraf, kterému prezilo nejvice . Pokud i vtomto

pfipadé nastala remiza, hradi sdili své vitézstvi.




