OPRAVY A DOPLNENiI PRAVIDEL

Tucné jsou vyznacené zmény oproti pravidlim

strana 8 - doplnéni chybéjicich informact

Priprava hry 1a - Na vyznacené misto ve stajich polozte 3 Zetony nakladnich kiviti za kazdého hrace.
Karty pokladi zamichejte a takto vytvoreny balicek polozte licem dolii na vyznacené misto v mystikové
chysi.

Strana 13 - zpresnéni pojmu ,hra“ na ,herni partie”
Dovednosti

Rybolov - Hrac zac¢ina kazdou herni partii ...
Vareni - Hrac zacina kazdou herni partii...

Strana 16 - zména slova ziskat na vlastnit
Véta: Kazdy nakladni kivi navic umoziuje hraci vlastnit kartu pokladu.

Strana 28 - bodovdni minci a drahokamtl
Kazdy hrac ziska 1 bod putovani za kazdou dvojici Zetoni minci anebo drahokamii, které ziskal.
Priklad: Karel ziskal 3 drahokamy a 1 minci, ziska tedy 2 body putovani.

Strana 36 - upresnéni posledni véty v levém sloupci u ndkladni Zelvy
Kazda Zelva umozni hraci mit jeden poklad (stejné jako Kivi).

Strana 37 - Priddni nové postavy do putovdni
Hrac¢ dostane postavu a vyplni si na karté jeden radek za kaZdou herni partii, kterou s touto postavou
neodehral.

Strana 38 - Varianta vice setkdni

Pokud chcete hrat hru s vétSim poc¢tem setkani a pribéht, pouZijte tuto variantu. Hra se tak vyrazné
prodlouZi.

Béhem pripravy hrac¢i na mapu polozi 4 Zetony setkani za kazdého hrace.



